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本 书 以 当前 流行 的 、 典 型 的 创意 思路 和 操作 方式 为 基础 ， 收 录 了 
文字 特效 、 光 效 、 粒 子 、3D 特效 、 动 态 背景 、 键 控 跟 踪 以 及 高 级 动画 
合成 技巧 、 影 视 合 成 、 栏 目 记 头 包 装 等 220 个 案例 。 通 过 实际 操作 ， 读 
者 可 以 逐步 熟悉 After Effects CC 的 创作 技法 ,唤醒 自己 洪 在 的 设计 天 赋 。 
无 论 是 刚刚 接触 After Effects 的 初学 者 ， 还 是 希望 提高 创作 水 平 的 专业 
人 员 ， 阅 读本 书后 不 但 能 快速 掌握 After Effects 的 精华 技术 ， 还 能 熟练 
运用 After Effects 的 强大 功能 ， 从 而 杀 映 体会 到 目 制作 水 平 飞速 提高 
带 来 的 成 束 感 。 
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After Effects CC 软件 是 Adobe 公司 推出 的 一 款 非常 优秀 的 
有 影视 后 期 合成 与 特效 制作 软件 ， 功 能 强大 ， 插 件 直 宣 。 现 在 ， 访 
软件 已 经 被 广泛 地 应 用 于 数字 电视 和 电影 的 后 期 制作 中 ， 而 新 兴 
的 多 媒体 和 互联 网 也 为 After Effects 软件 提供 了 更 宽广 的 发 展 空 
间 。 相 信和 在 将 来 ，After Effects 软件 仍然 能 保持 它 在 影视 后 期 领 
域 中 的 重要 地 位 。 

After Effects 可 以 帮助 用 户 高 效 、 精 确 地 创建 无 数 种 引 人 





注目 的 动态 图 形 和 视觉 效果 。 它 和 Adobe 公司 的 Photoshop、 
Premiere 及 Justrator 等 软件 结合 得 非常 好 ， 使 得 初学 者 更 加 容 
易 上 手 。 

本 书 由 河北 经 贸 大 学 、 英 国 利兹 大 学 访问 学 者 陈 辉 精 心 策划 ， 
根据 影视 后 期 合成 所 需要 的 常规 技能 和 商业 影视 编辑 所 需要 的 实 
战 技巧 进行 编写 。 以 流行 、 典 型 的 创意 案例 为 基础 ， 收 录 了 文字 
特效 、 转 场 特 效 、 光 效 、 粒 子 、3D 特效 、 动 画 背景 、 键 控 跟踪 ， 
以 及 使 用 表达 式 对 动画 的 控制 技巧 等 案例 。 通 过 实际 操作 ， 读 者 
可 以 逐步 熟悉 After Effects CC 的 创作 技法 ， 充 分 发 挥 自 己 的 创 
作 才 能 ， 创 作出 惊人 的 视觉 特效 。 

本 书 共 220 个 影视 特效 案例 〈 书 中 110 个 案例 + 光盘 110 个 
视频 教学 案例 ) ， 包 含 了 影视 特效 的 方方面面 。 读 者 学 习 本 书 中 
的 案例 后 不 但 能 充分 掌握 After Effects 的 特效 制作 技巧 ， 而 且 能 
人 够 亲身 体会 到 制作 水 平 的 飞速 提高 带 来 的 成 就 感 。 























本 书 适 合 以 下 读者 阅读 








> 三 告 公司 影视 制作 人 员 。 

> 视频 编辑 及 影视 后 期 制作 人 员 。 
> 多 始 体 制作 人 员 。 

> 视频 特效 制作 人 员 。 








子 完 本 书后 读者 可 以 掌握 以 下 技术 
对 视频 系 材 进行 合成 。 

对 视频 素材 进行 基本 操作 。 
影视 后 期 制作 。 


性 





各 关子 幕 特 效 制 作 。 
影视 色调 及 后 期 加 工 。 
影视 抠 像 及 跟 踩 技术 。 
首 视频 输出 及 压 央 。 
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本 书 配 有 1 张 DVD 光盘 ， 赠 送 了 大 量 视频 素材 和 视频 教学 
文件 ， 每 个 案例 均 由 作者 亲自 完成 。 








作 者 


梦幻 的 After Effects CC 影视 创意 





| 文件 路 径 : 第 第 1 章 \ 光斑 文字 _ | 





| 文件 路 径 ， 第 第 1 章 \ 文字 拉 出 | 





| 文件 路 径 : 第 第 1 章 \ 动感 字幕 .| 





特效 220 例 





| 文件 路 径 : 第 1 章 \3D 文字 | 文件 路 径 : 第 1 章 \ 电光 文字 | 





民 
者 
从 
没 
项 
SN 
对 
改 
| 


| 文件 路 径 : 第 第 1 章 \ 舞动 人 生 _ | 





| 文件 路 径 : 第 第 1 章 \ 文字 反弹 _ | 








| 文件 路 径 : 第 1 章 \ 涂鸦 | 文件 路 径 ， 第 1 章 \ 质感 文字 
lzwmz 图 /= \ 
| 文件 路 径 ， 第 第 1 章 \ 文字 跳跃 Dp 





| 文件 路 径 ， 第 第 2 章 \ 影视 校 色 








| 文件 路 径 ， 第 第 2 章 \ 影视 预告 | | 文件 路 径 ， 第 第 2 章 \ 金属 字 | 文件 路 径 ， 第 第 2 章 \ 局 部 校 色 | 
wl | 
耳 至 ; 深 半 ZN 
[ts 空 制 5 第 3 章 音 转 场 特 ; 效 


到 








| 文件 路 径 : 第 第 3 章 \ 马 赛 克 转 场 | | 文件 路 径 : 第 第 3 章 \ 像素 转 场 _ | | 文件 路 径 : 第 第 3 章 \ 螺旋 转 场 _ | 







楚 委 的 After Effects CC 影视 创 竟 特效 220 例 
PP 一 





本 
~ TRALEEFFECTS., 
[ Eb 


| 全 人 Pa | 


| 文件 路 径 : 第 4 章 \ 金光 背景 (一 ) | 





| 金光 肖 景 二， 


| 文件 路 径 : 第 4 章 \ 金光 背景 (二 ) | | 文件 路 径 ， 第 4 草 \ 卡通 育 景 | | 文件 路 径 :第 4 章 \ 标 版 字幕 虽 





| 文件 路 径 : 第 4 章 \ 五 彩 光线 | | 文件 路 径 : 第 4 章 \ 燃烧 的 牛仔 布 _ 





| 文件 路 径 : 第 4 章 \ 梦幻 背景 _ 径 : 第 4 章 \ 金色 球体 


A 
|#s el 


eeesoorooosoosoooseoeteeere srreereossosreoesrosseeseesseeeerseee ers 


| 文件 路 径 : 第 5 章 \ 光线 动画 到 | 文件 路 径 : 第 5 章 \ 流 金 年 华 | | 文件 路 径 : 第 5 章 \ 黑 客 (一 ) | 





VI 


Example 








Example 





A 101 
Er 





Example 





光 效 Mask 


文件 路 径 : 第 5 章 \ 光 效 Mask 









Example 


050 


上 金 钩 银 划 
| 文件 路 人 径 ， 第 . 音 ” 会 多 祖 划 Dp | 





Example 


053 





| 散射 光 效 Ee 


文件 路 径 : 第 5 章 \ 散 射 光 效 







Contents 目 人 








Example 


| 枪手 ! 
ee 








Example 





星球 光斑 


| 文件 路 径 : 第 5 章 \ 星 球 光斑 。 





拉 
聚光灯 


| 文件 路 径 : 第 5 章 \ 聚光灯 





Example 








球形 光 效 


| 文件 路 径 : 第 5 章 \ 球形 光 效 


( 


| 动感 光波 


文件 路 径 ， 第 5 章 \ 动感 光波 | 








Example 


炙热 的 星球 上 








Example 


阳光 


| 文件 路 径 : 第 5 章 \ 阳 光 





Example 


光芒 四 身 


| 文件 路 径 : 第 5 章 \ 光 芒 四 射 









Example 


CS 









VV CAM 

他 | \ 
Po 7 II I A LE | 

lo 


彩 幻 空间 





| 文件 路径 ， 第 5 童 \ 彩 幻 空间 


Vll 


梦幻 的 After Effects CC 影视 创意 特效 220 例 







MFRJEANS 








= 
| 车 体 广 和 





女生 


| 文件 路 径 : 第 6 章 \ 置换 天 空 





| 文件 路 径 : 第 6 章 \ 虹 变 _ | | 文件 路 径 : 第 6 章 \ 尘土 飞扬 _ | | 文件 路 径 : 第 6 章 \ 粒子 写字 _ 


一 
第 7 章 粒子 特效 





| 文件 路 径 : 第 7 章 \ 汽 泡 | 


| 文件 路 径 : 第 7 章 \ 人 物 重生 | 





| 文件 路 径 : 第 7 章 \ 五 彩 星云 | | 文件 路 径 : 第 7 章 \ 下 雪 | | 文件 路 径 : 第 7 章 \ 水 珠 加 | 


VIll 





| 文件 路 径 : 第 7 章 \ 老 电影 | | 文件 路 径 : 第 7 章 \ 变形 _ | | 文件 路 径 : 第 7 章 \ 粒子 杂 物 村 | 





第 8 章 30 与 滤 匀 
| 文件 路 径 : 第 7 章 \ 巨 能 光波 _ | | S| | 文件 路 径 ; 第 8 章 \ 隧道 | 








| 文件 路 径 : 第 8 章 \ 示波器 _ 


Er 
Val, 
A > 





| 文件 路 径 : 第 8 章 \ 佳 片 预告 _ | | 文件 路 径 : 第 8 章 \ 烟 火 | | 文件 路 径 : 第 8 章 \ 盒子 动画 _ | 





[a Pao | 
| 灯光 纹理 192 
| 文件 路 径 : 第 8 章 \ 行星 | | 文件 路 径 : 第 8 章 \ 灯 光 纹理 | | 文件 路 径 : 第 8 章 \ 街头 | 


楚 委 的 After Effects CC 影视 创 竟 特效 220 例 











径 : 第 8 章 \HDRI 图 像 





| 文件 路 径 : 第 第 








[ | 
| 制作 光 班 page 
| 文件 路 径 : 第 A 第 9 音 音 \ 光斑 动画 | 文件 路 径 ， 旬 ee a 第 9 制作 光斑 | 





| 光线 = 


osoeososoooosoosossorsosossoossssesossoosssessssasssssssesseseeasssss 


| 文件 路 径 径 : 第 9 章 \ 幻影 光线 | 





| 文件 路 径 径 : 第 9 章 \ 产品 动画 _ | 





| 文件 路 径 : 第 9 章 \ 墨 滴 让 | | 文件 路 径 : 第 9 章 \ 星球 爆炸 | | 文件 路 径 : 第 9 章 \ 云雾 到 | 





| 文件 路 径 : 第 9 章 \ 光波 动画 (一) _ | 文件 路 径 : 第 9 章 \ 光波 动画 (二) | | 文件 路 径 : 第 9 章 \ 墙 体 破碎 | 





所- 女生 


| 文件 路 径 : 第 9 章 \ 涟 洲 图 像 _ | | 文件 路 径 : 第 9 章 \ 屏幕 跳动 _ | | 文件 路 径 : 第 9 章 \ 粒子 流 _ | 


| 文件 路 径 : 第 9 章 \3D 空间 


| [py 
= 小 、 、 1 作 影 视 预告 片头 
第 10 音 栏目 包装 片头 | 制作 影视 预告 片头 
| 文件 路 径 : 第 9 章 \ 花 儿 开放 | | 





| 文件 路 径 : 第 10 章 \ 制作 影视 预告 户头 | 


本 | 





| 文件 路 径 ; 第 10 章 \ 制作 娱乐 片头 _ | 文件 路 径 : 第 10 章 \ 制作 专题 片头 | | 文件 路 径 : 第 10 章 \ 制作 电视 频道 包 溉 | 


XI 


梦幻 的 After Effects CC 影视 创 音 特效 220 例 


AN 


heets (4 特效 清寺 





| 文件 路 径 : 视频 教学 \111. WMV | | 文件 路 径 : 视频 教学 \112. WMV _ | | 文件 路 径 : 视频 教学 \113. WMV 








| 四 
美丽 风景 | 美化 人 多 
| 文件 路 径 ， 视 频 教学 \114. WW | 文件 路 径 ， 视 频 教学 N11 SW | | 文件 路 径 ， 视 频 教学 MI6WN 
[a 
JE | 摄像机 景深 
de ee a 





| 文件 路 径 : 视频 教学 \120. WWV a | 文件 路 径 : 视频 教学 \121. WMV | | 文件 路 径 : 视频 教学 \122. WMV _ | 





三 维 场景 
| 文件 路 径 : 视频 教学 \123 WW | | 文件 路 径 : 视频 教学 \124. WW | | 文件 路 径 : 视频 教学 \125 WW | 


XI 


| 文件 路 


| 文件 路 


| 文件 路 


= 
| 带 一 转 特 技 的 马赛 克 转 场 


eosoosooooneonoonooroososseoseoeonoonoosososorseossoeonootsoososssossoroeosee 


| 文件 路 


| 文件 路 


径 : 视频 教学 \126. WWMV 





径 : 视频 教学 \129. WMV 





径 : 视频 教学 \132. WMV 





径 : 视频 教学 \135. WMV 





径 : 视频 教学 \138. WMV 


- 
| 标 版 字幕 
| 文件 路 径 : 视频 教学 \127. WMV 





| 文件 路 径 : 视频 教学 \130. WMV 


股市 最 近 波 动 曲线 图 





| 文件 路 径 : 视频 教学 \133. WWV 





| 文件 路 径 : 视频 教学 \136. WWV 





| 文件 路 径 : 视频 教学 \139. WWV 


| 文件 路 径 : 视频 教学 \128. WMV | 





| 文件 路 径 : 视频 教学 \131. WMV 


态 光 条 转 场 


视频 教学 \134. WMV 


| 螺旋 渐变 转 场 


Menoosoconooooneeoneooseosoosoroeoreoeoroenososososossoeoreoeonootnoososossoooeosee 








| 文件 路 径 : 视频 教学 \137. WMV 





影视 抠 像 


Le 笃 : 视频 教学 \140. WMV 





Xll 


林 幻 的 After Effects CC 影视 创意 特效 220 例 

















一 






10 


TEE ic 
WU 
Ne- 
Wy 
QI 7 





| 文件 路 径 : 视频 教学 \183. WWV a | 文件 路 径 : 视频 教学 \184. WWV | | 文件 路 径 : 视频 教学 \185. WMV - 


XIV 


| 文件 路 径 


| 文件 路 径 


| 文件 路 径 


| 文件 路 径 





: 视频 教学 \186. WMV 


: 视频 教学 \189. WMV 


: 视频 教学 \192. WMV 


: 视频 教学 \195. WMV 


_| 


69 


| 文件 路 径 


: 视频 教学 \198. WMV 











| 
y 


| 








| 文件 路 径 : 视频 教学 \187. WW 


| 文件 路 径 ， 祝 频 教学 \190. WWV | | 文件 路 径 ， 视 频 教学 \191. WWV | 





| 文件 路 径 : 视频 教学 \193. WWV _ | 








| 文件 路 径 : 视频 教学 \196.WW | | 文件 路 径 : 视频 教学 \197.WW | 
AAA 
exompie BD 
| ) 
4 
D4 
2 
| 文件 路 径 : 视频 教学 \199. WW | | 文件 路 径 : 视频 教学 200. WW | 


楚 委 的 After Effects CC 影视 创 竟 特效 220 例 











= 迄 。 襄 } , 2 ， it 
| 文件 路 径 : 视频 教学 \202. WMV 加 | | 文件 路 径 ; 视频 教学 \203. WMV | 文件 路 径 : 视频 教学 \204. WMV 


-| 





径 : 视频 教学 X f i 学 y 
| 文件 路 视频 教学 \205. WMV _ | | 文件 路 径 : 视频 教学 \206. WMV _ | | 文件 路 径 : 视频 教学 \207. WMV _ | | 文件 路 径 : 视频 教学 \208. WMV .| 





KR 


Na 





NN 
ee | After Effects 软件 | 和 ph 
En ee es 
| 页 教学 | | 文件 路 : 视频 教学 \210. WMV 国 211. WMV | | 文件 路 径 : 视频 教学 \212. WMV | 





| 项 目 设置 | 图 应 有 
文件 路 径 : 213. WWV 7 ee 
E> | | 文件 路 径 : 214. WMV | | 文件 路 径 : 215. WMV _ | | 文件 路 径 : 216. WMV 





二 
| 特效 与 观 设 
es 2 eee 
| > 加 | 文件 路 径 : 218. WWV | | 文件 路 径 ; 219. WWV | | 文件 路 径 : 220. WWV | 





XV| 


| 第 1 章 | 文字 特效 














A 1 二 
末 1 剖 


文字 特效 


After Effects 的 文字 功能 相当 强大 ， 利 用 文字 可 以 制作 非常 丰富 的 特 交 
动画 。 在 After Effects 中 文字 不 仅 可 以 被 指定 为 动画 元 素 ， 而 且 其 自身 的 众 


多 属性 都 可 以 被 设置 为 动画。 








案例 1 3D 文 字 





本 案例 主要 以 动画 素材 的 应 用 为 主 ， 通 过 将 多 个 动画 素 
材 进行 于 加 ， 完 成 一 段 完整 的 动画 。 利 用 文字 工具 添加 文字 标 
题 ， 并 为 标题 文字 制作 往返 和 闪光 动画 。 








@ 光盘 路 径 | 第 1 章 \3D 文字 


核心 技术 要 点 : 熟悉 After Effects 的 文字 特效 使 用 ， 通 
过 为 文字 图 层 添加 CC Cylinder 滤 镜 使 文字 变 为 圆柱 体 。 

制作 思路 分 析 : 本 案例 使 用 文字 图 层 制作 出 标题 动画 效果 。 
通过 文字 图 层 与 动画 素材 进行 二 加 制作 出 文字 的 往返 运动 。 


1. 使 用 文字 工具 输入 文字 并 设置 字体 样式 。 

为 文字 湛 加 旋转 和 友 光 效果 。 

导入 动画 素材 ， 并 将 其 拖 入 Timeline 面板 中 。 
为 素材 文件 添加 羧 镜 。 


re 





对 步骤 01 创建 文字 
0 1 启动 Adobe After Effects CC， 选 择 Composition 一 New 
Composition 菜单 命令 ， 新 建 一 个 Comp 合成 。 


Lomposition Settings 误 
corpostion tare: [Ci 


BaSsic 上 dwanced 
Preset:; | CuUsto 
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Lock Bspect Ratio to 32:9 .56) 
Height: S76 px 


Pixel Bspect Ratio: | Frame hsperct Ratio: 
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而 : 


十 二 


TYTTRSTRETR CT 


0 在 Comp 合成 面板 底部 单 击 国 ， 选 择 Title/Action Safe 

( 标题 安全 框 ) 选项 ， 显 示 男 面 安 全 杠 。 单 击 工具 
栏 中 的 加 工具 ， 在 Comp 合成 面板 中 单 击 ， 输 入 文字 ， 并 在 
Character 面板 中 设置 文字 的 参数 。 
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步骤 04 导入 动画 素材 











OU1 针 置 在 最 底层 如 下 图 所 示 。 


CE BB 
[iode T Triat | | te (resti 全 9 
到 到 


咏 [vilaguan.movw] Normal | |None NT 
加 [Water ...ground.mov] | Narmal TT| | None 





Toggle Switches i hodes 


吕 国 (64.1%) 瑾 HEH oO| 5 (Full) Y 回 较 Adive Camera 


0 在 Timeline 面板 选中 Water Background.mov 层 , 选择 Effect 一 Color Correction 一 Curves 菜单 命令 , 为 其 添加 曲线 滤 镜 。 
在 Effect Controls 面板 中 调整 曲线 的 形状 ， 如 图 所 示 。 此 时 Comp 合成 面板 中 的 效果 如 下 右 图 所 示 。 


i Ma Waker BackgFound,mow | 训 * 三 向 EFFEEE Controls: Water Background.mow | TY 三 
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4 Text 


=> 
Interesting 


WN 
RR 














和 步骤 05 为 文字 制作 旋转 动画 


0 在 Timeline 面板 选中 Text 图 层 ， 选择 Effect 一 8 在 Timeline 面板 中 展开 Text 图 层 的 属性 ， 将 时 间 消 块 
Perspective 一 CC Cylinder 菜单 命令 ， 为 其 添加 CC 拖 到 0 帧 处 ， 单 击 Rotation Y 左 侧 的 图 按钮 ， 为 其 记 
Cylinder ( 圆柱 ) 滤 镜 。 在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 ， 录 关 键 帧 。 拖 动 时 间 滑 块 至 其 他 时 间 处 ， 调 整 Rotation Y 的 属 
此 时 Comp 合成 面板 中 的 效果 如 下 右 图 所 示 。 性 值 ， 使 文字 绕 易 拉 色 旋 转 ， 系统 自动 记录 关键 帧 ， 然后 选中 
所 有 的 关键 帧 ， 按 键盘 上 的 〈《F9 》 键 将 运动 曲线 转换 为 


a | 圆滑 曲线 。 ( 反复 调整 Rotation Y 的 属性 值 ， 使 文字 绕 易 拉 负 
cc cylinder Reset About,,. 做 往返 运动 。) 


Animation Presets: 了 one 
bp Scrubbers 
bp © Radius (%) 100,0 








fy | Effect Controls: Text ™w 






FEED 人 ET 可 = np 


owen Gi# LaverName 


vw Position 
bp © Position x 
py © Position 
bp © Position Zz 
vw Rotation 
bp © RotationX 
py © RotationY 
© Rotation Z Ox- 
© Render Full 


下 [yilaguan.mov] Normal 


4 
> 国 3 内 [Water...ground.moY] 【Wormal 


vw Light 
py © Light Intensity 100.0 








© Light Color 

» © Light Height 

» © Light Direction 
vw Shading 

* © Ambient 

* © Diffuse 

bp © 5pecular 
py © Roughness 
| 








梦幻 的 本 上 (5 归 寺中 法 续 宙 创意 特 并 220 例 





(03 数字 键盘 上 的 “0) 键 ， 对 动画 进行 预览 ， 效 果 如 下 图 所 示 。 





在 Timeline 面板 中 选中 Star.mov 图 层 ， 单 击 工 具 栏 

J 上] 了 x NW 

YN 步骤 06 为 文字 制作 发 光 效 果 0 中 的 椭圆 工具 图， 在 Comp 合成 面板 男 一 个 椭圆 形 的 
Mask， 如 下 图 所 示 。 

Oi 选中 Text 图 层 , 选择 Effect 一 Stylize 一 Glow 菜单 命令 ， 


其 添加 Glow ( 发 光 ) 滤 镜 。 在 Effect Controls 面板 。 Ee 


4 Text 


Pi 


fh | Effect Controls: Text ww: 
3D 净 字 * Text 
>» 六 寺 CCCylinder 
T fr Glow 
AnNimation Presets: 
© Glow Based On 
» © Glow Threshold 
» © GlowRadius 
» © Glow Intensity 
© Composite Original 
©® Slow Operation 
© Glow Colors Original Colors 
© Color Looping Triangle 中 >6> 品 











ee| ) v | 回 Active Camera vw 1lView 号 [0 面 


0 在 Timeline 面板 中 展开 Text 图 层 的 Glow 滤 镜 属性 。 ”二 [ge 
按 住 键 盘 上 的 (Alt〉 键 ， 单 击 Glow Intersity 左 侧 

的 国 按钮 ， 为 其 添加 表达 式 。 在 表达 式 输入 栏 中 输入 表达 式 

wiggle(8,2)。 此 时 文字 的 发 光 受 表达 式 控制 而 产生 闪烁 效果 。 0 在 Timeline 面板 中 展开 Starmov 图 层 的 Mask 属 ! 


为 Mask Path ( 路 径 ) 和 Mask Feather ( 羽化 ) 设置 
0:00:03:09 CE :+ © A © rT I 关键 帧 ， 使 Mask 由 小 变 大 。 


won 多 并 LaverName 
| 
£& p CCCylinder 
££ T Glow 
© Glow Based On 
©® Glow Threshold 





Render QUeUE Text 


风 Glow Radius 
9 Intensit 


加 也 生 尖 人 


p : 
© Composite oniginal 
加 Glow Operation 
© Glow Colors Griginal Colors 
© Color Looping Triangle B36BSR 
Toggle Switches } Modes 


吉本 Layer Namne Mode T Tat 
kb 图 1 有 下 [Text] 2 


国 Mask 1 一 一 wEHEEd 


NN 步 07 添加 星光 动画 4 名 所 Mask Path shape,., 


BP mask Feather 


0 1 将 项 目 窗口 中 的 Star.mov 拖 到 时 间 线 面板 中 ， 放 在 文 “” 医 - es i Ta LE 
字 图 层 的 下 面 。 本 Ee cp 












.POUnNnd.mow] | Marrmal __ | Mone 


x 国 6 Composition 


4 Text Sap Render Dueue Text 


ED 


本 可 而 吕 | 二 | 并 Lawer Name Made T Tkmlat 
“图 1 有 jiLText 点 中 d 
sm EE cE 
点 dd Irmmwerted 
[eI 户 ask Path 
地 上 .Mask Feather 中 
[rilaguan.mov] Marrnal None 


[Water ...ground.mow] | Mormal __ | None 


Toggle Switches / Modes 





选中 Star.mov 图 层 ， 按 (T》 键 展开 其 Opacity 属性 ， 此 时 预览 Mask 由 小 变 大 ， 效 果 如 下 图 所 示 。 

为 其 记录 关键 帧 。 
医生 Render Queue Text 上 

pp | 

on GO# LaverName 

bd) » 1 有 [IText] 
v2 Blstarmov] | sl = 
© Hh- Opacty 


[yilaguan.mov] 
[Water ...ground.mov] 


3D 训 宇 | Render Queue Text 


[EL 

BE 有 [Text] 

1 [CCETTTTI WE | 和 
© HM Bpacty 

Eh 

驴 [Water ...ground.mov] 





在 Timeline 面板 中 调整 Star.mov、Text 图 层 的 出 入 时 间 ， 以 控制 动画 的 播放 顺序 。 


Render 已 UEUE Text 


Dp 人 ELEh 
Lawer Mame Mode LE 
肚 引 [Text] bdd bm 
[star.mov] | _ Wane 
I 呈 国 ERTET Morrmal __ | None 
[Water ...ground.mow] | Narrmal __ | None 





Toggle Switches /hlodes 


案例 2 电光 文字 一 站 制作 提示 
使 用 文字 工具 制作 文字 并 为 文字 制作 动画 。 
， 添 加 粒子 火花 ; 效果 


本 案例 以 粒子 和 文字 动画 的 制作 为 主 ， 利 用 文字 的 3， 为 文字 添加 光 晕 效果 。 


Enable Per-character 3D 属性 使 文字 具有 三 维 效果 。 整 个 动画 

元 素 以 冷色 调 为 主 ， 通 过 Glow 滤 镜 为 粒子 、 文 字 等 制作 自发 ”NJ 步骤 O 1 制作 背景 
光 效 果 。 

启动 Adobe After Effects CC, 选择 File 一 Project Settings 
菜单 命令 ， 在 弹出 的 窗口 中 设置 Depth 为 32bits per 


channel (float ) ， 如 图 所 示 。 选 择 Composition 一 New 
Composition 菜单 命令 ， 新 建 一 个 Comp 合成 ， 如 图 所 示 。 


Project Settings 3 x|| (ep 


Display Style 


ect Ratio to 16:9 (1,78) 


wv Frame AspectR. 
15:9 (1.79) 





选择 Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 ， 新 建 一 个 黑色 的 
固态 图 层 和 一 个 黄色 的 固态 图 层 ， 如 下 图 所 示 。 


一 Zs 分 析 | xX| 
案例 效果 9 ame; 置 Yellow Sohi 








Name: Blacksoldl | 1 
Size 


Width; px 


核心 技术 要 点 : 本 案例 使 用 文字 图 层 制作 出 标题 动画 效果 。 | 
通过 文字 图 层 的 动画 菜单 对 标题 文字 进行 控制 。 tana ER 

制作 思路 分 析 : 熟悉 文字 特效 的 使 用 ， 为 文字 制作 《入 动 ”国王 

。 用 CC Particle World 制作 出 电光 效果 配合 文字 运动 ， 吸 
引 | 观众 对 标题 的 注意 力 ， 加 深 对 标题 内 容 的 影响 。 


Units: pixels v 


Make Comp Size 


Fake Comp Size 


_ > 





梦幻 的 呈 昌 (让 引 iNid 汪 法拉 缚 宙 创意 特 族 220 例 


在 Timeline 面板 中 选中 Blue Solid 1 图 层 ， 单 击 工 具 

栏 中 的 图 工具 ， 在 Comp 合成 面板 中 国 一 个 Mask; 
在 Timeline 面板 中 设置 Mask 的 参数 。 设 置 Blue Solid 1 图 层 
的 Opacity 参数 为 45% ， 此 时 Comp 合成 面板 的 效果 如 下 右 图 
所 示 。 


Sourc= NEme 
和 Mask Path 
入 Mask Feather 


名 Mask 0pacity 
名 Mask Expansion 
了 Transform 

加 Anchor Point 

© Position 

[S| 

外 Rotation 

加 0pacity 


> 步骤 02 制作 文字 


单 击 工具 栏 中 的 辆 工具 ， 在 Comp 合成 面板 中 单 击 并 输 
入 文字 ， 然 后 设置 文字 的 相关 参数 。 


After Effecty CC 


TT Ts 





在 Timeline 面板 中 展开 文字 图 层 的 属性 ， 单 击 Animate 
左 侧 的 锣 按钮 ， 在 弹出 的 列表 中 依次 选择 Enable Per. 


character 3D、Position 和 Rotation 选项 。 


x 图 电 花 = 
00020 = 





Oea 9 Soerc Mod= 
© 了 


= Name T ThkMat 
v 1 [After EffectsCC LE iv © 
Y Text 





选择 Layer 一 New 一 Camera 菜单 命令 ， 新 建 一 个 摄 

像 机 图 层 ， 单 击 工具 栏 中 的 摄像 机 控制 工具 瑟 ， 利 用 
鼠标 的 左 、 右 、 中 键 在 Comp 合成 面板 中 进行 旋转 、 推 拉 、 移 
动 等 操作 来 控制 摄像 机 视 场 。 


Enable Depth of Field 


After Effecty OO 


Focal Length' a: 
V Lock to zoom 


Units: millimeters 


Measure Film Size; Horizontally 











> 车 步骤 03 为 文字 制作 动画 


在 Timeline 面板 中 展开 文字 图 层 的 属性 ， 设 置 其 属性 

参数 ， 并 为 Offset 设置 关键 帧 动 男 ， 设 置 其 参数 在 0 帧 
处 为 ~ 29%， 在 18 帧 处 为 100%。 在 Timeline 面板 中 单 击 动 
态 模 糊 开 关 国 ， 并 打开 文字 图 层 的 动态 模糊 开关 国 。 
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© KK offset 
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Animate: © 


Sourc= Name 
1 After Effects CC 
入 Source Text 
= Path Options 
= MoreOptions 
了 Animator1 
Range Selector 1 
[etl 


如 End 
© Kt offset 


此 时 按 数字 键盘 上 的 《0 ) 键 进行 预览, 效果 如 下 图 所 示 。 


Active Camera 


Active Camera 


After effeec ts 





Active Camera 


ffter Effecty OO 
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> 步骤 04 


0 1 选择 Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 ， 新 建 一 个 固态 图 


添加 粒子 火花 


层 ， 如 图 所 示 。 





Width: 
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Pixel Aspect Ratio: 
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Frame Apect Rato: 


0 


加 CC Particle World 滤 镜 ， 
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100.0 % of comp 
16:9 (1.78) 


Make Comp Size 





Lock Aspect Ratio to 16:9 (1.78) 


在 Timeline 面板 中 选中 Particle 图 层 ， 选 择 Effect 一 
Simulation 一 CC Particle World 菜单 命令 ， 
在 Effect Controls 面板 中 单 击 
Options 按钮 ， 在 弹出 的 对 话 杠 中 分 别 单 击 Opacity Map 和 


Rendering， 在 弹出 的 对 话 框 中 设置 相关 参数 ， 如 下 图 所 示 。 
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0 3 CC Particle World 滤 镜 的 其 他 参数 。 
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= © Extra Angle 
= Floor 
DE 
= Gravity Vector 
= Particle 





电 花 。Partide 
Partide 
© Partide Type 
= Texture 
b> 
Explosive 


> © Birth Size 

> © Death Size 

Pp © Size Variation 

= © Max Opacity 

Pr Opacity Map 
[Oo] [lk] 


= Custom Color Map 
La 
© Transfer Mode 
= Extras 







Lens Convex 到 


Birth to Death 
[el 
[i 


Composite 









0 在 Timeline 面板 中 展开 Particle 图 层 的 CC Particle 
World 滤 镜 的 属性 ， 分 别 对 Birth Rate 和 Position X 设 
置 关键 帧 。 


Sourc= Name 
园 Particle 
CC Particle World 
上 Birth Rate 
KF Position X 
~ Camera 1 
|' After Effects CC 
国 Yellow Solid 1 
Black Solid 1 


Sourc= Name 
国 Particle 
¥ CCPartice World 
KF Birth Rate 
Ke Position X 
2 ~ Camera 1 
3 ' After Effects CC 
4 国 Yellow Solid 1 
本 Black Solid 1 
Toggle Switches / Modes 


0 Oi Comp 合成 面板 中 的 效果 ， 如 下 图 所 示 。 


Active Camera 


ne OZ 


Active Camera 





After effeec ts 


Active Camera 


After Effect CC 
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梦幻 的 中 雪 i 时 拉 
0 命 选中 Particle 图 层 , 分 别 选择 Effect 一 > Color Correction 一 > 
Exposure 菜单 和 Effect 一 Stylize 一 Glow 菜单 命令 ， 
为 其 添加 Exposure 和 Glow 滤 镜 ， 并 分 别 设置 它们 的 参数 。 


电 花 。 Partide 
= fx A CCParticle World 
e fx Exposure 
旺 a Glow | 
[oel[e :Eel on 
aoel[ Threshold 
Pp © Glow Radius 
oe Intensity 
BB Composite Original ehin 
包 Glow Operation Add 
站 Glow Colors 
® Color Looping 
= © ColorLoops 
总 CcolorPhase 


电 花 。Partide 
> 六 各 直 CCPart.-.orld 
v fx Exposure 
关 Channels: EE 
Master 
| © Exposure 
> © Offset 
PE © Gamma Correct 


Color Channels 


Bad 


Bypass Linear 
Original Colors 
Triangle A>B>A 





0 此 时 按 数 字 键 盘 上 的 《0)》 键 ， 对 动画 进行 预览 ， 效 果 
如 下 图 所 示 。 








、\ 


De 


> 车 步骤 05 为 文字 制作 动画 


0 1 在 Timeline 面板 中 展开 文字 图 层 的 属性 ， 设 置 其 属性 

参数 ， 并 为 Offset 设置 关键 帧 动 男 ， 设 置 其 参数 在 0 帧 
处 为 -= 29%， 在 18 帧 处 为 100%。 在 Timeline 面板 中 单 击 动 
态 模 糊 开 关 国 ， 并 打开 文字 图 层 的 动态 模糊 开关 国 |。 


x| Render Settings 


| Da | 





























| FRenderPatcles 广 Floor is 
人 FulRender 人 lgnored [Glue and Bounce. not 
全 Above Floor Ice inall animation systems] 
0 ~ Glue No Resistance with 
人 Bounce 
上 | 六 Renderanmation 名 mount Random ”Spread 
eg 一 {® Standard | 64.8 光 | 00%% | 00%% 
© Reflected on Floor 
全 Projected on Floor 
| -Other Settings 
三 Depth Cue Delay Particle Release: 
了 和 | 0.0 % of Longevity 
f Fade 
全 Fog- El 厂 Composite with original [2D] 
[40 Distance 厂 Force Motionblur [Best quality on 由 














Default | Cancel | i 








0 pe CC Particle World 滤 镜 的 其 他 参数 。 


电 花 Partidle 2 
Physics 
交 Animation 
bb BB Velocity 
bk BB Inherit Welocity % 
kb BB Gravity 
bb 各 Resistance 
be 启 Extra 
bb 训 Extra Angle 
bw Floor 
bb Direction Axis 
be ravity Vecor 
Particle 
名 Particle Type 
be Texture 


Explosive 


Lens Conyvex 


kk 加 Birth Size 

be 蕊 Death Size 

bE size Variation 

bb 从 MaxDpacity 

bb Opacity Map 
[BE 





Birth to Death 


> 车 步骤 06 ”添加 光田 效果 


0 1 选择 Layer 一 > New 一 Adjustment Layer 菜单 命令 ， 新 建 一 个 

调节 图 层 。 选 中 此 图 层 ， 选 择 Effect 一 Stylize 一 Glow 
菜单 命令 ， 为 其 添加 Glow 滤 镜 ; 在 Effect Controls 面板 中 调 
整 相关 参数 。 


电 花 。Partide 2 
ow 
© Glow Based On 
= © Glow Threshold 
= © Glow Radius 
oo Glow Intensity 
二 Composite Original Behind 下 
包 Glow Operation Add 至 
名 Glow Colors Original Colors ™ 
[oe] [RT] Te| Triangle A>B>/ 


= © ColorLoops 


Color Channels 闻 


了 © ColorPhase 


Pp © A&BMidpoint 


0 pe 按 数 字 键 盘 上 的 “0》 键 进行 预览。 





案例 3 ”光芒 文 字 





本 案例 主要 以 文字 动画 和 光 效 制作 为 主 ， 制 作出 立体 的 文 
字 效 果 ， 并 复制 制作 好 的 文字 动画 图 层 ， 用 其 制作 光芒 动画 
终 调整 背景 画面 的 色彩 、 饱 和 度 ， 使 其 与 光芒 文字 的 色调 匹配 。 








@ 光盘 路 和 


第 1 草 \ 光 廊 文 字 


@ 难 易 指数 | 次 六 净 交 六 
核心 技术 要 点 : 熟悉 After Effects 的 文字 特效 ， 利 用 


Shatter 渡 镜 制作 出 具有 三 维 体积 的 文字 飞散 效果 ， 并 对 文字 习 
散 动 画 的 播放 顺序 进行 反 转 。 

制作 思路 分 析 : 本 例 综合 使 用 了 After Effects 的 多 种 滤 镜 ， 
利用 Shatter、Shine ( 阳光) 等 多 种 滤 镜 制作 出 文字 飞散 的 动 
画 效 果 。 


一 人 


使 用 文字 工具 制作 文字 并 为 其 添加 效果 设置 颜色 。 
2， 制 作文 字 飞 散 效果 。 

3， 制作 文字 反 向 运动 。 

4. 为 文字 添加 光 效 。 
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步骤 01 创建 Comp 合成 
一 动 Adobe After Effects CC， 选 择 Composition 一 New 
局 Composition 菜单 命令 ， 新 建 一 个 Comp 合成 面板 ， 命 
名 为 Text， 如 图 所 示 。 


Composition Settings | | <| 


Basic 号 由 wamceEd 


Preset: | PAL DliCY 
width: 了 
Lock Bsperct Ratio to S14 L125) 
Height: S26 px 
| Frame Bspect Ratio: 
160:117 L137 


Pixel Bspect Ratio: 
Frame Rate; 


Resolution: | Full 2 x S76, 16 MB per Sbpe frame 


start Timecode: II Base 25 
Durakion， :00:02:00 is OODDZDD Base 25 





和 步骤 02 创建 文字 


0 单 击 工 具 栏 中 的 文字 工具 国 , 在 Comp 合成 面板 中 单 击 ， 
输入 文字 影视 娱乐 频道 。 文 字 工 具 面 板 中 的 参数 如 下 图 
所 示 。 

FDShanHu-M135 


Regular 


妈 公 ] 影 WY) Nga 





0 在 Timeline 面板 中 选中 文字 图 层 ， 按 ‘(Enter〉 键 ， 

将 当前 文字 图 层 重 命名 为 Text1， 选 中 Text1 图 层 ， 选 
择 Effect 一 Generate 一 Gradient Ramp 菜单 命令 ， 为 其 添 
加 Gradient Ramp 滤 镜 。 在 Effect Controls 面板 调整 相关 参数 ， 
如 下 图 所 示 。 


x 看 Effed Controls 


Text = Txetl 

TT Fr Gradient Ramp 
芒 对 art of Rarmp 
二 对 art Color 
和 让 End of Ramp 
入 End Color 


伺 Ramp shape 
上 六 Ramp Scatter 
bE 吉 Blend With Original 


Swap Colors 
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梦幻 的 LA 村 ii 
0 选中 Text1 图 层 ， 选 择 Effect 一 Perspective 一 Bevel 
Alpha 菜单 命令 ， 为 其 添加 Bevel Alpha ( 倒 角 ) 滤 镜 。 
在 Effect Controls 面板 中 调整 相关 参数 。 


x 6 Effect Controls 


Text es Txet1 
p fx Gradient Ramp 
2 Bevel Alpha | 
= © Edge Thickness 
v © Light Angle yy 


公 ] 影 催 他 总 忆 


© Light Color 
> © Light Intensity 


Timeline 面板 中 选中 Text1 图 层 ， 按 《Ctrl+D 》 组 合 
， 复 制 当 前 层 。 


U4s 


和 步骤 03 文字 飞散 


0 1 选择 Composition 一 New Composition 菜单 命令 ， 新 
建 一 个 Comp 合成 面板 , 命名 为 Shatter， 如 下 图 所 示 。 


Composition Settings <| 
Composition Name: ISTSLEEET 


Basic Ldanced 
Preset: | PBL CLIDY 
Width: 2 
Lorck Bsperct Ratio to S14 F125) 


Height: S76 px 


Frame spect Ratio! 
160:117 [1.37 


Pixel Bspect Ratio: | DlDY PAL (1.09 i 


Frame Rate: 


Resolution: FD x 7b, Lb ME per Sbpe frame 


Start Timecode: Inhil Base 25 
Duration: HUN is DOODZDD Base 25 





按 《Ctrlt+rV〉 组 合 键 ， 将 复制 的 Text1 图 层 粘 贴 到 当前 
0 Shatter 合成 的 Timeline 面板 ， 按 (Enter〉 键 ， 将 其 
重 命 名 为 Text2。 将 Text2 图 层 中 的 Gradient Ramp 和 Bevel 
Alpha 滤 镜 删 年 该 图 层 的 可 显示 属性 开关 关 挥 。 将 项 目 
面板 中 的 Text 拖 入 到 Shatter 合成 的 Timeline 面板 中 。 选 中 
Text 图 层 ， 选 一 Simulation 一 Shatter 菜单 命 今 ， 为 
其 添加 Shatter 滤 镜 ,在 Effect Controls 面板 中 调整 相关 参数 ， 
如 下 图 所 示 。 


sf | Effect Controls: Text 下 | > 
shatter » Text 
TY fr Shatter Animation Presets! (None 
Animation Presets: = © view Rendered 
© View © Render 
© Render 一 一 
Force 
T5hape 
b Force 2 
©® Pattern Custom » Gradient 
Custom Shatter Map 2, Text 2 w Physics 
[@ i ; ; bp © Rotation 5peed 
© Tumble axis 
© Randomness 














th Effect Controls: Text ™ 
Shatter » Text 
T fr Shatter Reset 


pb © Repetitions - 
pb © Direction i 
© origin <88， pb © Mass Yariance 
p © Extrusion Depth » © Gravity 
vForce 1 pb © Gravity Direction 0， 
DD Position 一 一 一 Inclination 30 
bp 世 Depth - 
2 © Color 
pb © Radius pb © Opacity 
pb © strength © Front Mode 
> Force 2 


Front Layer 
bp Gradient 


?136.0, 568.8 


Color + Opacity 下 


5ide Layer None T 


© 5ide Mode 

















0 为 Shatter 滤 镜 


本 站 起 》 另 上 入 置 


Render 已 UEUE 


Source Name 


上 Text 


shatter 


Source Name 


且 自 Text 


shatter 


按 数字 键盘 上 的 0) 键 预 览 
如 下 图 所 示 。 


0 





竞 的 Force | ( 动力 ) 属性 下 的 Position 
和 Depth ( 深度 ) 设置 关键 帧 ， 在 时 间 
人 参数， 如 下 图 所 示 。 


DIDOOIDOIO7 





EShatkber * 
:-E， 辆 | 站 


Mode T Tikat 


Normal | * 


bout,,, 


Mormal | 雷 Mone 


Toggle Switches ) Modes 


Pade T Tikhlat 


Norrmmal ‘| 


bout,,, 


Norrmnal ， 到 None 





Tog9le Switches Y Mades 


Comp 合成 面板 的 效果 ， 





> 步骤 04 反 向 运动 


0 1 站 选择 Composition 一 New Composition 菜单 命令 ， 新 

建 一 个 Comp 合成 面板 ， 命 名 为 反 向 ， 将 项 目 窗口 中 
的 Shatter 拖 入 到 反 向 合成 的 Timeline 面板 中 。 选 中 Shatter 
图 层 ， 选 择 Layer 一 Time 一 Enable Time Remapping 菜单 命 
令 ， 为 当前 图 层 应 用 Time Remapping， 在 Timeline 面板 中 调 
整 Time Remapping 曲线 。 


Composition Settings | x| 
| 


时 回国 记 dwanced 
Preset: 


PaL CliDY 


width: > 
Lock Bsperct Ratio to 5 二 站 ,25] 


Height: 526 px 


Frame sperct Ratio! 
160:117 [1,3 


Pixel Bspect Ratio! © CliDY PAL 71.09 理 


Frame RSke， 


Resolution: 
start Timecode: DR 


Curation: [HU 








此 时 按 数字 键 量 上 的 《0，》 键 进 行 预 览 ， 会 发 现 文字 运 


U 


中 的 。 


动 的 方向 已 经 反 转 了 ， 现 在 文字 是 从 外 面 汇 聚 到 画面 当 


步骤 05 制作 光 效 

, 1 选 择 Composition 一 New Composition 菜单 命令 ， 
新 建 一 个 Comp 合成 面板 ， 命 名 为 飞散 文字 ， 选 择 

El 一 Import 一 File 菜单 命令 ， 导 入 光盘 中 的 线条 背景 .jpg， 

og .jpg 拖 入 到 光芒 文字 合成 的 

条 背景 .jpg 放 在 底层 作为 背景 。 选 中 











ee er 并 将 





反 回 图 层 ， 选 择 Edit— Dupieat ( 复制 ) 菜单 命令 ， 将 反问 
图 层 复制 一 次 ， 为 光线 。 在 Timiline 窗口 中 
尝 中 号 线 层 ， ey ee 一 de 一 Shine 菜单 命令 ， 为 


其 添加 Shine 滤 镜 ， 在 Effect Controls 面板 中 调整 相关 参数 。 


和 Effect Controls; 光线 vv 
光 荡 交 字 。 光 线 
T fr Shine Reset Options,,, About,,, 
Animation Presets: | None 
vwPre-Process 


® Source Point 
bp DRayLength 


1 0 0.0 


100,0 
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ee Shine 的 滤 镜 参数 设置 关键 帧 ， 在 时 间 计 Bo 时 
处 ， 为 Source Point ( 以 忌 设 关键 帧 ， 






设置 关 刍 怖 
om 及 置 关键 帧 ， 参 


i Re NG 


Ke Source Point Ke Source Point 

KL Ray Length KL Ray Length 

KL Boost Light 人 KC BoostLight 
EE [FzIal] :3 © 国 有 [所 向 ] el I/ 
| [线条 背景 .jpg] © | [线条 背景 .jpg] E33 Ba 


Toggle Switches / Mode 


Layer Name 
~ 上 尖 线 
KF Source Point fx Y Shine 
KF Ray Length Ke: Source Point 
性 Boost Light 一 Ray —— 
国 ; [ 民 回 ] C3 六 加 Boost Light 


二 | [线条 痛 景 jpg] 1 


O03 a 《0) 键 进行 预览 ， 效 果 如 下 图 所 示 。 


pr | 





04= “线条 背景 .jpg” ”图 层 ， 和 选择 Effect 一 Color 
Correction 一 Hue/Saturation 菜单 命令 ， 为 其 添加 


Hue、Saturation ( 色相 /饱和 度 ) 滤 镜 。 在 Effect Controls 面 


板 中 设置 相关 参数 。 设 置 图 层 1 的 又 加 模式 为 Overlay。 


加 秀文 字 。 


线条 痛 景 jpg 


v fx Hue/Saturation 


Channel Control Master 


¥ © Channel Range 






¥ Master Hue 


Master Saturation 
-100 


Master Lightness 
-100 


Colorizt 


区 纪 影 倪 出 蕊 


11 
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案例 4 幻影 文 > 步骤 01 创建 Comp 和 文字 


局 动 Adobe After Effects CC， 选 择 Composition 一 
New Composition 菜单 命令 , 新 建 一 个 Comp 合成 面板 ， 





本 案例 主要 以 文字 动画 和 光 效 制作 为 主 ， 利 用 通道 滤 镜 为 命名 为 幻影 文字 ， 然 后 选择 Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 ， 
新 建 一 个 黑色 的 固态 图 层 。 


文字 添加 着 色 通 过 Echo ( 重 影 ) 滤 镜 使 画面 中 的 彩色 文 
字 产 生 幻 影 效 果 。 





Composition Name: 国 玫 扩 淹 二 重生 和 昨 时 | 


x 
Preset; HDTV 1030 29.97 Lock Aspect Ratio to 16;9 (1.79) 
Height: px 
Width， ee 
YLock Aspect Ratio to 16;9 [1.79) Units: Mpixels 
Height: 
Pixel &spect Ratio; ， Square Pixels 
Pixel Aspect Ratio; Square Pixels Frame Ratio: 
16:3 (1,78) Width: 100,0 9% of comp 
Height: 100.0 % of comp 
rame Rate; 3 Frame Aspect Ratio; 16;9 [1.79) 
Make Comp Size 
Resolution; Full vw 1920x 1080,31,6 MB per 32bpc frame 


| 0;00;00;00 Base 30drop 


BT ;00;10;00 is 0;00;10;00 Base 30drop 


在 Comp 合成 面板 底部 设置 画面 安全 框 ， 显 示 安 全 框 可 

以 提示 作者 将 有 效 画 面 制作 在 安全 框 以 内 ， 以 防止 视频 
在 媒体 上 播放 时 ， 男 面 边界 出 现 错误 显示 。 单 击 工 具 栏 中 的 文 
字 工 具 国 ， 在 Comp 合成 面板 中 单 击 输入 文字 ， 并 设置 文字 的 
相关 参数 。 


ae Ea (00006;23" G 


w Title)action Safe 








Proportional Grid 
Grid 

Y Guides 
Rulers 








3D Reference Axes 





@ 光盘 路 径 | 第 1 章 \ 幻 影 文字 J 
ne | 步骤 02 为 文字 记录 关键 帧 


在 Timeline 面板 中 打开 文字 图 层 的 国 选 项 ， 展 开 文 字 


一 案例 效果 4 分 析 | 图 层 的 属性 。 分 别 为 Position、Rotation、 Opacity 属性 


记录 关键 帧 。 
核心 技术 要 点 : 本 例 主 要 学 习 使 用 Channel 菜单 下 的 odor oo ee 

Set Matte、Shift Channels 滤 镜 来 为 文字 添加 通道 。 利 用 ee E 全 

Tritone (三 色 ) 滤 镜 为 文字 通道 添加 颜色 。 -一 一 * ~ 大 
制作 思路 分 析 : 熟悉 After Effects 的 文字 特效 ， 为 文字 : i 


记录 关键 帧 动画 ， 并 为 Cell Pattern 滤 镜 的 Evolution 属性 设 z ® P opacity 
置 表达 式 动 画 O 二 Tog9le Switches Modes 


一 站 制作 提示 1 - = se a 


1 创建 文字 ee 过 品 和 中 攻 Source 3ame i EY i ss 
El TADOBE 
制作 者 加 效果 。 s 启 也 Position 
下 地 区 二 Rotation 
制作 整体 友 光 效果 。 ] ® Ke opacity 


BG -= 


制作 幻影 ET ee 


Toggle Switches Y Modes 


= 1 








Source Marme 呈 x 轩 昌 ,4 了 

1 auDOBE 洪 ， 4 
六 户 。 Position a74. D0, S540,0, -2590.,0 
世上. 了 Rotation 间 


Saource Marme 

ADOBE 

遍 户 Position 
名 记过 Rotation 

遍 上 Opacity 


0 此 时 文字 已 经 产生 从 无 到 有 的 旋转 动画 ， 效 果 如 下 图 
所 示 。 






































和 步骤 03 为 文字 制作 光 效 


2 选择 Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 ， 新 建 一 个 固态 图 
0 层 ， 命 名 为 Green Glow， 选 中 Green Glow Ee 选择 
Effect 一 Channel 一 Set Matte 菜单 命令 ， 为 其 添加 Set Matte 
滤 镜 。 在 Effect Controls 面板 中 调整 滤 镜 参数 ， 如 下 图 所 示 。 


x| | Er ee 
Ee 


i Set Matte | 
Animation Presets; | None 
Take Matte From Layer 
© Use For Matte Sphachannel ”下 
© Invert Matte 
© If Layer Sizes Differ Y Stretch Matte to Fit 
[ Y Composite Matte with Original © w 
Y Premultiply Matte Layer 
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O25 选择 Effect 一 Generate 一 Cell Pattern 菜单 命令 ， 
为 其 


添加 Cell Pattern ( 细胞 方式 ) 滤 镜 。 在 Effect 
Controls 面板 中 调整 相关 参数 ， 如 下 图 所 示 。 


Fs Effect Controls， Green Glow 


划 影 伏 字 。 Green Glow 
» fr A SetMatte 
T fr A CellPattern 


Animation Presets: 


® Cell Pattern 


国 9 Offset 
p Tiling Options 
* © Evolution 


p Evolution Options 


Reset 


RS 
Bubbles 
Invert 


O03 Timeline 面板 中 展开 Green Glow 图 层 的 Cell 
Pattern 滤 镜 属 性 ， 按 住 键盘 上 的 人 Alt 键 单 击 
Evolution 左 侧 的 国 按钮 ， 为 其 添加 表达 式 ， 并 调整 图 层 的 结 


时 间 。 


oA en 人 
» 全 有 [] 


.是 交代 针 | 


T Treat Parent 
© | None 
Sbout,,, 


加 Evolution 


Expression' Evolution 





Normal one ©) | None 
Normal — Mone 2) | None 


ggle Switches } Modes 


OMdae oe 《T》 键 展开 其 Opacity 属性 ， 为 其 记录 关 
键 帧 ， 如 下 图 所 示 。 





Lavwer Harmne Mode T That 
[GreenGlow] 
Cell Pattern Reset 
TS Evolution 
Expression: Ewolution 
BP opacity 0 
Wormal 
Mormal MGne 


Toggle switches Y har 


Lawer MHarne Mode 


Lj [GreenGlow] Dd 


cell Pattern Reset 


sy Ewolution 


Expression: Ewolution 
六 上 Dpacity 
Norrmnal 
Norrmnal 


Toggle Switches Y hio 
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梦幻 的 中 雪 i 时 拉 








影视 创意 特效 220 例 


选中 Green Glow 图 层 ， 选 择 Effect 一 Channel 一 Shift 

Channels 菜单 命令 ， 为 其 添加 Shift Channels (更 
换 通 道 ) 滤 镜 ， 在 Effect Controls 面板 中 设置 通道 ; 选择 
Effect 一 Blur&Sharpen 一 Fast Blur 菜单 命令 ， 为 其 添加 
Fast Blur 滤 镜 ， 在 Effect Controls 面板 中 调整 相关 参数 ; 选 
择 Effect 一 Color Correction 一 Tritone 菜单 命令 ， 为 其 添加 
Tritone 滤 镜 ， 在 Effect Controls 面板 中 设置 相关 颜色 ; 选择 
Effect 一 > Distort 一 > Transform 菜单 命令 ， 为 其 添加 Transform 
滤 镜 ， 在 Effect Controls 面板 中 调整 相关 参数 。 


Project 


a = 


i i ee 
村 reen Glow 

E fr Dh setMatte 

E fr Dh CellPattern 
FT 六 Shift Channels 
nimation Presets 


Mone 


[EE 
[EI 
[Ee 


坟 Take 


Luminance 
reen From .Luminance 
Blue From Luminance 
el 
w]e 三 志 业 HEEN low 
fr A SetMatte 
fr A CellPattern 
fx Shift Channels 
fx Fast Blur 
fx Tritone 
bnimation Presets; 
坟 Highlights 
Midtones 
Shadows 


Blend With Original 





-J 三 二 js 
偶 宇 Green Glow 


全 A Set Matte 

i BD CellPattern 

fy Shift Channels 

fx Fast Blur 

fx Tritone 

fr h Transform 
Pnimation Presets; | None 

名 Anchor Point 

全 Position 


证 z= ee Scale 


加 Scale 


[| 
| [Lo Skevw Bxis 
加 Rotation 








EE i | Effect Controls: Green Glow 


妇 影 订 
隆 ， 点 Set Matte 
kk Db CellPattern 
六 Shift Channels 


r 字 » Green Glow 


About,. 
Fx Fast Blur 
bnimation Presets: 


about, 
kk 入 Blurriness 


壤 Blur [ 
询 


Dimensions Harizonkal and Wertical 


Repeat Edge Pixels 





此 时 预览 Comp 合成 面板 的 效果 ， 如 下 图 所 示 。 

















> 步骤 04 琶 加 光 效 


选中 Green Glow 图 层 ， 按 键盘 上 的 《Ctrl+D 》 组合 键 

复制 一 个 新 图 层 。 选 中 此 层 ， 按 键盘 上 的 《Ctrl+Y 组 
合 键 弹出 图 层 设置 窗口 ， 将 图 层 重 命名 为 Red Glow， 在 Effect 
Controls 面板 中 调整 Tritone 滤 镜 下 的 色 块 颜色 。 


Projiect Ef | EFFfect Controls: Red Glow | w | * 


如 字 。 Red Glow 
FE FA set Matte 

E fr A CellPattern 
E fx Shift Channels 
E fx FastBlur 

™ fx Tritone 





pnimation Presets: | Mone 
六 Highlights 
总 Midtones 
总 5hadows 
Eb BS Blend with riginal 
E FA Transform 





在 Timeline 面板 中 修改 Red Glow 图 层 的 表达 式 ， 如 下 
图 所 示 。 


” CellPattern 
TB Evolution 
Express...: 
六 上 Dpacity 


Ewalution 


A 





thiscomp,lavert" Sreen Glow ,effecticell Pattern YEwolution') + 90 
we 





选中 Red Glow 图 层 ， 按 键盘 上 的 《Ctrl+D 》 组合 键 复 

制 一 个 新 图 层 。 选 中 此 图 层 ， 按 键盘 上 的 《Ctrl+Y 组 
合 键 弹出 图 层 设置 窗口 ， 将 图 层 重 命名 为 Blue Glow， 在 Effect 
Controls 面板 中 调整 Tritone 滤 镜 下 的 色 块 颜色 。 


Froject /| Effect Controls: Blue Slow 


旨 影 姑 宇 s Bue Glow 
kh setMatte 
站 点 CellPattern 
让 Shift Channels 
FE Fast Blur 

Fk Tritone 





Snimation Presets, 
蕊 Highlights 
BB Midtones 
蕊 5hadowmws 
E 加 Blend WW 
E Fx A Transform 


ith original 





在 Timeline 面板 中 修改 Blue Glow 图 层 的 表达 式 ， 如 
下 图 所 示 。 


本 CE Pattern 
“Evolution 
Express...; 
名 户 Dpacity 


Ewaolukion 


thiscomp,laveri Green 与 IO LEFFECE cell Pattern ye"Ewolution"y + 180 





和 步骤 05 制作 整体 发 光 效 果 


选择 Layer 一 New 一 Adjustment Layer 菜单 命令 ， 新 

建 一 个 调节 图 层 。 选 中 此 图 层 ， 按 《Enter 》 键 将 其 重 命 
名 为 Glow。 选 择 Effect 一 Stylize 一 Glow 菜单 命令 ， 为 其 添 
加 Glow 滤 镜 。 在 Effect Controls 面板 中 调整 相关 参数 ， 如 下 
图 所 示 。 


Project 


由 凡人 立 宇 


:fh EFFe :CF i omtrals: Ia | 盏 


了 ow 
-fr Glow 
bnimation Presets: 
Glow Based On 
el 
bp Glow Radius 
el 

















文字 特效 





此 时 按 数 字 键 盘 上 的 (0) 键 进行 预览 , 效果 如 下 图 所 示 。 





YN 步骤 06 制作 幻影 


选择 Layer 一 New 一 Adjustment Layer 菜单 命令 ， 新 

一 个 调节 图 层 。 选 中 此 图 层 ， 按 《Enter》 键 将 其 重 

命名 为 Echo。 和 选择 Effect 一 Time 一 Echo 菜单 命令 ， 为 其 添 

加 Echo ( 重 影 ) 滤 镜 。 在 Effect Controls 面板 中 调整 相关 参数 ， 
如 下 图 所 示 。 


Proiect i | Effect Contralsr EECHO | w|i we 
划 影 姑 宇 Echo 
v fe Echo R 
Snimation Presets: 
各 Echo Time (seconds) 
襄 Number QF Echoes 
starting Intensity 
访 Decay 
名 Echo Operator 





此 时 预览 Comp 合成 面板 的 画面 效果 ， 如 下 图 所 示 。 


全 ”- 
yy 
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梦幻 的 号 要 i 相当 彩礼 


案例 5 舞动 人 生 


创意 特效 220 例 





YN 步骤 01 创建 自 定义 贴图 和 文字 





本 案例 的 制作 有 三 项 要 点 ， 分 别 为 


画面 整体 色彩 和 亮度 的 调整 ， 最 终 的 画面 是 否 


的 制作 、 


满意 都 取决 于 这 三 项 要 点 ， 缺 一 不 林 。 






I 


@ 光盘 路 径 | 第 1 章 \ 舞 动人 生 


核心 反 术 要 点 ， 本 例 主 要 
的 特殊 功能 ， 通 
取 文 字 各 部 分 纹理 贴图 的 效果 。 
制作 思路 分 析 : 理解 2 


字 特 效 ， 制 作出 具有 三 维 体积 的 文字 。 


生成 3D 文字 的 动画 效果 。 


1. 创建 自 定义 贴图 。 
创建 侧面 纹理 和 背景 纹理 。 
添加 Shatter 滤 镜 和 摄像 机 。 


0 TS 


立体 文字 的 制作 、 硼 景 


练习 使 用 Shatter ( 破碎 ) 滤 镜 
过 为 文字 设置 表面 纹理 ， 利 用 Shatter 滤 镜 读 


空间 概念 ， 熟 悉 After Effects 的 文 
结合 摄像 机 的 真实 属性 


为 摄像 机 设置 天 键 帧 并 添加 灯光 和 动态 背景 。 


0 中 启 动 Adobe After Effects CC， 选 择 Composition 一 

New Composition 菜单 命令 , 新 建 一 个 Comp 合成 面板 ， 
将 自 定义 贴图 ， 选 择 Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 ， 
新 建 一 个 固态 图 层 ， 并 命名 为 文字 。 在 Solid Settings ( 固态 图 
层 设 置 ee Make Comp Size ( 强制 匹配 合成 的 尺寸 ) 
按钮 ， 使 新 建 的 固态 图 层 的 尺寸 适合 所 在 合成 的 尺寸 。 


能 够 使 人 


Composition Name 


本 Advanced 
Preset; | PS&L DIDY 何 


Width，720 px 
Lock 上 spect Ratio to 5;4 [1,25 


Pixel Aspect Ratio; DIDY PAL (1,09% 


ight: S76 
Height; S76 px Width: 100,0 95 of comp 


Height: 100,0 3% of comp 


Pixel Aspect Ratio; DIDY PAL {1,09) 
[BE | 


Frame Rate: 25 frames per second 


Resolution: ，Full 720 7 
中 0:00:00:00 Base 25 
BT 0:00:03:00 is 0:00:03:00 Base 25 


0 在 Timeline 面板 中 选中 文 > 图 层 ， 选 择 Effect 一 

Text 一 BasicText 菜单 命令 ， 为 其 添加 BasicText ( 基础 
文字 ) 滤 镜 。 在 Effect Controls ( eh | ) 面板 中 单 击 Edit 
Text 按钮 ， 在 弹出 的 文字 编辑 对 话 框 中 输入 文字 ， 并 调整 面板 
中 的 其 他 参数 ， 此 时 Comp 合成 面板 效果 如 下 图 所 示 。 


ET 


Font: Style: 









| SimHei 下 | | Regular 下 | 
Direction: | 
ie Horizantal 


目 定 所 贴图。 女 字 


™ fr Basic Text 


1 wertical 


J Fo Reset Edit Texk,,, About,,, 
Snimation Presets; | 
蕊 Position 
™ Fill and Stroke 
吉 Display Options 
加 Fi Color 


kb 
kb SSize 
EE 入 Tracking 
kp 

[w Show Font 而 


Compaosite 此 nm riginal 





| 第 1 章 | 文字 特效 








步骤 02 创建 侧面 和 背面 纹理 (O25 选择 Composition 一 New we 命令 ， 新 
建 一 个 Comp 合成 面板 ，， 纹理 。 选 择 


0 1 关 选择 Composition 一 New 0 菜单 命令 ， 新 ”Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 ， 新 建 一 个 固态 图 层 ， 并 命 
建 一 个 Comp 合成 面板 ，; 面 纹理 。 选择 为 大 红 。 

Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 ， 新 建 一 个 固态 图 层 ， 并 命 

为 米黄 。 


Lomposition Settings 








solid Settings 


E> 


Width，720 px 


omposition Name; pe 
Height， 575 px 


Basic | 机 

Preset: PSaL CLIDY Pixel Bspect Ratio; DIDY PAL 1.09) 
Width: 100 

Width: 7320 和 

Frame Aspect Ratio; 160; 
Height: 

pe Ratio: i yw Pp | .09 1 Frarme Bspect Ratia: 

1E0:117 137 


Frame Rate; 


Resolution: 


start Timecode: 





Curation; | 030 Base 25 


步骤 03 创建 立体 文字 并 骨 套 合成 


5olid Settings x| 


EU 米 其 


0 1 站 选择 Composition 一 New Composition 菜单 命令 ， 新 
建 一 个 Comp 合成 面板 ， 将 其 命名 为 立体 文字 。 选 择 
Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 ， 新 建 一 个 固态 图 层 ， 将 其 命 


Height; 576 px 








Lomposition Settings 
Units: pixels 


Pixel Aspect Ratio: DIDY PAL 1.09) composition Name; 
Wwidth: 100 
i Bassic Bdwanced 


Frame Aspect Ratio; 160 
Preset: | PAL TDY 
Width; > 

Height: 


ixel Bspect Ratio: 


Frame Rate: 





width: ?20 px 
Lock Bspect Ratio to 5;4 【1,25) 


Resolution: | Full Height: 576px 


Lomposition Settings ee | . - 
Stark Timecode， 马 于 RE 


人 a Pixel Aspect Ratio: | DINDY PALTT 09) 
Basic 记 dwanced 
Preset: | PAL DlID'Y 
dsl i 2 


Height: 






ixel| Bspect Ratio: | DTY PAL 人 .09 ™) Frame Aspect Ratio! 


0 将 项 目 窗口 中 的 自 定义 贴图 、 侧 面 纹理 、 背 面 纹理 拖 到 
立体 文字 合成 的 Timeline ( 时 间 线 ) 窗口 中 ， 并 将 它们 
图 层 的 可 显示 属性 关 掉 。 


国 直 |= 1d 


Resolution: 
Start Timecode; | 


Curation I | is DDDDSDD Base 25 


Source Name -TP- 关 x 和 Parent 
立体 -9- es © | None 


None 


地 
1 
加 2 有 ji 自 定 义 贴图 E © 
3 E 国 酒 后 和 -= -Pp G@ | None 
4 所 背面 入 理 | NW | © | None 


Toggle Switches } Modes 
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梦幻 的 器 呈 94 雪 可 政和 4 相当 本 训 介 总 竺 汶 220 例 


步骤 04 添加 Shatter 滤 镜 和 摄像 机 


层 ， 和 选择 Effect 一 Simulation 一 Shatter 菜单 命令 ,在 
Effect Controls 面板 中 设置 相关 参数 。 


各 | Effect Controls; 立体 字 
* 立体 字 


知 “ Effect Controls; 立 忻 字 -三 * © Rotation 5peed 0.00 
立体 文字 。 立 体 字 
T fr WY Shatter 
Animation Presets: | None 


二 = 
© Camera System 


vw Lighting 
-一 一 © Light Type First Comp Light 
b Gradient 





02- 选择 Layer 一 New 一 Camera 菜单 命令 ， 新 建 一 
C 


amera 图 层 。 


LET Camera 1 


Preset; Custom 


Zoom; 156.63 mm 


Film Size; 36.00 mm angle of Wiew; 33,15° 


Enable Depth of Field 
Focal Length，20.23 mm 
YLock to zoom 
Units: millimekers 


Measure Film Size; Horizontally 


三 车 = 


Render QUeUE 





Source Marme 
| 
品 后 本 人 3 2B8, np - 嘻 习 9 3 


用 下 自 定 关 贴 图 
EN 


Source Mame 
= Cameral 
遍 上 .Position 
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0 1 选中 Camera1 图 层 ， 
Camera1 图 层 的 Position ( 位 移 ) 属性 ， 并 为 其 设 
0 1 在 立体 文字 合成 的 Timeline 面板 中 单 击 选中 立体 字 图 关键 由 动画 。 在 时 间 的 ER 、 [RD 
国生 处 设置 相 关 参 数 。 





按键 盘 上 的 4P》 键 ， 打 开 








直面 尝 理 侧面 党 理 目下 六 贴 图 


= 





Source Narme 
- Camera 1 
地 PP Position 
芝 忻 字 
有 目 鹉 六 贴图 
用 而 面色 理 
有 有 言 钾 加 理 


如 面积 理 自 定妆 贴 


Render Sueue 


衣 面 级 理 


Source Marmme 
— Camera 1 
遍 户 Position 
立 忻 字 
HE 自 汪 多 贴图 
用 有 有 柚 面 较 理 
有 有 背面 入 理 


Source Narme 
= Camera 1 
地 户 Position 
苹 性 宁 
ij 自 定 党 贴图 
HE 而 面 你 理 
有 育 面 称 理 


Ta6ggle Switches /| Modes 


O02 对 Layer 一 New 一 Light 菜单 命令 ， 新 建 一 个 Light 
( 灯光 ) 图 层 ， 选 中 Light1 层 ， 按 键盘 上 的 《P》 键 ， 
打开 Light 图 层 的 Position 属性 ， 按 住 键盘 上 的 《Alt〉 键 ， 单 
击 Position 左 侧 的 码 表 国 ， 为 其 添加 表达 式 ， 在 表达 式 输 入 栏 
中 输入 thisComp.layer(Camera 1).position。 


Light Settings x| 
ETEOILiGhEi 
Settings 


Intensity，1UU % 


(OHOIOHO 


3 团 地 全 上 果 @ 环 ee 


$$ Source Name -说 太 本 LO 申 
> ~ 了 国 区 © 【NGne 


03” 数字 键盘 上 的 《0) 键 进行 预览 ， 效 果 如 下 图 所 示 。 





步骤 06 添加 动态 背景 


0 1 选择 Composition 一 New Composition 菜单 命令 ， 新 
建 一 个 Comp 合成 面板 ， 将 其 命名 为 final。 导 入 本 书 
配套 光盘 中 的 “背景 .mov” 文 件 ， 在 到 final 
合成 的 Timeline 面板 中 的 最 底层 。 
可 
Compostion Name: [IE 


Basic hdvanced 


Preset: Pa&L D1IDY v 


Width; 720 px 








Lock Bspect Ratio to 5;4 (1,25) 
Height: 


Pixel Aspect Ratio: DIDY PAL {1.09) 
Frame Rate， 25 frames per second 


Resolution; Full 
O00:00:00 Base 25 
[ol HM 0:00:03:00 is 0:00:03:00 Base 25 


vw 720x576, 1.6 MB per St 


final » ,立体 文字 
T fr Glow 
SANnimation Presets; | None 
© Glow Based On 
© Glow Threshold 
© Glow Radius 
© Glow Intensity 
© Composite Original 
外 Glow Operation 
© Glow Colors 
加 Color Looping 
© Color Loops 
© Color Phase 
© B&B Midpoint 
加 Colora 
四 ColorB 


Color Channels 


Behind 再 


© Glow Dimensions Horizontal and Ye 











| 第 1 章 | 文字 特效 





0 在 Timeline 面板 中 选中 立体 文字 图 层 ， 选 择 Effect 一 

Stylize 一 Glow 菜单 命令 , 为 其 添加 Glow ( 光 畦 ) 滤 镜 ， 
使 文字 产生 自发 光 效 果 。 在 Effect Controls 面板 中 调整 Glow 
滤 镜 的 参数 。 


0 QQ “背景 .mov” 图 层 ， 选 择 Effect 一 Blur&Sharpen 一 
Fast Blur 菜 单 命 令 ,为 其 添加 Fast Blur 快速 模糊 ) 滤 镜 ， 

在 Effect Controls 面板 中 调整 相关 参数 。 

Projiect Ef | Effect Controls: 月 是,mow 
final * 疝 量 ,mow 
FT fr Fast Blur 

Bnimation Presets: Narne 

Horizontal and Vertical 
vw Repeat Edge Pixels 


04” 数字 键盘 上 的 《0》 键 预览 最 终 效果 ， 如 下 图 所 示 。 
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梦幻 的 中 上 则 g 二 本 qd 二 这 亿 人 





影视 创意 特效 220 例 


麻 例 6 ”光斑 文字 
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本 案例 主要 以 文字 特效 动画 的 制作 为 重点 ， 介 绍 了 文字 
特效 的 多 个 动画 控制 项 ， 最 终 实现 文字 的 入 场 动画 。 利 用 Lens 
Flare ( 镜头 光斑 ) 滤 镜 为 文字 制作 炫 光 动 画 ， 使 文字 在 入 场 时 
伴随 光 效 动画 。 


After Effects 








@ 光盘 路 径 | 第 1 章 \ 光斑 文字 


核心 反 术 要 点 : 询 悉 文字 特效 的 应 用 ， 制 作文 字 动 画 与 镜 
头 光 斑 动 画 著 加 的 效果 ， 使 文字 在 入 场 时 出 现 炉 光 效 果 。 

制作 思路 分 析 : 本 例 主要 介绍 使 用 After Effects 的 文字 
特效 制作 动画 及 对 镜头 光斑 的 运用 。 


1. 设置 文字 动 圆 。 
2. 制作 镜头 光斑 动画 。 





守 步骤 01 


U1 


Lomposition Settings BE 下 
Composition Name: 光 寿 如 字 


点 danced 


创建 Comp 


启 动 Adobe After Effects CC， 选 择 Composition 一 
New Composition 菜单 命令 , 新 建 一 个 Comp 合成 面板 。 


XX| 


Basic 
Preset; | PAL DlIDY 
Width: 2 


Height: S76 px 


Frame Ssperct Ratio!: 
160:117 [1,3 罗 


Pixel Bspect Ratio: 再 
Frame Rate; 


Resolution: 2D 576, 1.6 MB per Sbpe Farme 


start Timecode; WH Base 25 
Curakion， Rhis 二 时 is DOODals Base 25 





0 单 击 工具 栏 中 的 国 工 具 ， 在 Comp 合成 面板 中 单 击 输 
入 文字 ， 并 调整 文字 的 大 小 和 位 置 ， 如 下 图 所 示 。 


知 “Composition; 光斑 六 字 vv 


After Effects 





> 步骤 02 设置 文字 动画 

0 在 Timeline 面板 中 展开 文字 图 层 的 属性 ， 具 体 设 置 如 
下 图 所 示 ， 再 单 击 ECEE9 右 侧 的 回 按钮 ， 在 弹出 的 列表 

其 中 选择 Scale 控制 器 。 


:3 | 


Mode 
ner res 区 


© Source Text 
» Path Options 
v More Options 


Animate: © 


Anchor Point Grouping 
© Grouping Mlignment 
Fill & Stroke 
Inter-Character Blending 


:< 加 世人 上 蝴 @ 四 下 
-T- 玉生 fx isi Ta Parent 


© | None v 


Source Name Mod. LE 


二 
I Noma | 国 


© 5ource Text 
bp Path Options 
bp More Options 
了 Animator 1 


和 s 国 Selector 1 


Animate: © 


sdd:O 





单 击 EE 右 侈 的 加 按钮 ， 


Opacity 和 Blur 控制 咽 ， 


| 
#5Source Name Mlode 
Sar nr EC 
v Text 
[Sl 
pb Path Options 
More Options 
Animator 1 
FT Range selector 1 
[S11 
名 End 
[El 
vw Advanced 
Units 
Based On 
© Mode 
® Amount 
shape 
加 Ease High 
© Ease Low 
Randomize Order 
[S| 
© Opacity 
© Blur 
p Transform 


3 并 Source Name 
1 After Effects 
v Text 
© 5ource Text 
p Path Options 
p More Options 
Animator 1 
bp Range Selector 1 
© 5cale 
© opacity 
© Blur 
p Transform 


Pode 
Mormal 


Vv 


在 弹出 的 列表 分 别 选 
并 分 别 |i 


先 择 、 aN 入 加 


和 及 置 各 控制 需 的 参数 。 


LE 


PT 
EV [LL 


Animate: 心 


| 


T Treat Parent 


© Mone 


qT 
Sp 


Percentage 
Characters 
Sdd 


Ramp Down 


LE 
六 大 轩 @ 电 


Parent 


上 © | None 
Animate: © 


按 数 字 键 盘 上 的 “0 键 进 


在 Timeline 面板 中 单 击 鼠 标 右键 ， 


命令 ， 新 建 一 个 固态 图 层 ， 


Solid Settings 


Width: 
Height: 
Units， Pixels 
Pixel 上 aspect Ratio， DIDY PALTVL,DS7 
Width: 100,0 96 of comp 
Height; 100,0 % of comp 
Frame Aspect Ratio; 160;117 (1.37) 


Pake Comp 5ize 


TJ 了 巴克， 


将 其 


ey 


效果 如 下 图 所 示 。 


选择 New 一 Solid 


命名 为 BG。 


Solid Color 





单 击 Offset 左 侧 的 图 按钮 ， 为 控制 器 的 范围 设置 关键 帧 
动画 。 在 时 间 国 二 到 处 设 es 
在 时 间 国 国外; 及 置 Offset 的 值 为 -100%。 


光 班 立 宇 
il 


wn 和 并 Source Name 
儿 几 网 1 After Effects 
v Text 
全 5ource TexXt 
bp Path Options 
More Options 
Animator 1 
v Range Selector 1 
名 Start 
® End 
多 PF. offset 
bp Advanced 
© 5cale 
© Opacity 
©® Blur 
p Transform 


光斑 立 宇 


AOn 和 并 SourceName 
人 v 1 After Effects 


Mode 
Normal 
v Text 
二 5ource Text 
Path Options 
More Options 
Animator 1 
vw Range Selector 1 
[St 
久 End 
多 PF offset 
bp Advanced 
©® 5cale 
© Opacity 
© Blur 
p Transform 


.加 郊 于 晤 @ 
CT 


Animate: © 


Parent 
© [None 


3 团 神 个 后 
要“ 反 加 @@@ 外 


Animate: © 


Parent 
© | None 





新 建 一 个 黑色 的 固态 图 属 ，; 


在 BG 图 层 的 上 面 。 
具 栏 中 单 击 图 ， 
如 下 图 所 示 。 


铬 并 Source Name Mlode 

1 After Effects Sdd = 
2 CT 
v Mask 1 

eS 

© Mask Feather 

© Mask Opacity 

全 Mask Expansion 

BG 


T Trkhlat 


None 


在 Comp 合成 面板 中 


Vv 


将 其 命名 为 Mask， 将 其 放 
选中 黑色 的 固态 图 层 Mask， 在 工 
男 一 个 Mask， 参 数 设 置 


. 凤 交 全 时 @@ 9 型 
"Ye 


Parent 
© [None 
© | None 


YI Inverted 








梦幻 的 中 上 则 g 二 本 <q 二 这 信人 
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影视 创意 特效 220 例 





步骤 03 “添加 滤 镜 案例 7 文字 反弹 





0 1 新 建 一 个 黑色 的 固态 图 层 ， 选 择 Effect 一 Generate 一 
Lens Flare 菜单 命令 ， Lens Flare 滤 镜 ， 在 
制作 本 案例 必须 熟悉 粒子 的 属性 ， 在 粒子 属性 中 添加 文字 ， 


使 文字 产生 反弹 的 动画 效果 。 最 终 利用 在 Photoshop 中 制作 的 
一 幅 背 景 素材 来 完成 动画 的 制作 。 


v a Lens Flare 
Snimation Presets: 
地 Flare Center 
EE 蕊 Flare Brightness 


es Bffects Particle Playground 
2 Re 
0 在 Timeline 面板 中 ， 单 击 Flare Center 左 侧 的 国 为 其 | WE 
记录 关键 帧 。 在 时 间 
关 人 参数 ， 如 下 图 所 示 。 





T Treat 


After Effects 
Mask Mormal None 
BG Normal vw| |None 


| 
Source Name Wlode T Treat 

EE 图 

Lens Flare 
® HM- Flare Center 
After Effects 上 dd __ [None 
Mask Normal __ | None 
BG Normal __ | None 





@ 光盘 路 径 | 第 1 章 \ 文 字 反 弹 





023 , 按 数字 键盘 上 的 4 0 ) 键 进行 预览 ,效果 如 下 图 所 示 。 


核心 技术 要 点 : 本 例 主要 练习 使 用 Ramp 和 Threshold 
滤 镜 配合 制作 Map 图 层 ， 再 利用 Particle Playground 滤 镜 制 
作文 字 反 弹 效 果 。 

制作 思路 分 析 : 熟悉 Particle Playground 特效 ， 利 用 文 


字 与 Mask 进行 碰撞 ， 使 文字 产生 反弹 动画 





1.， 创建 文字 层 。 
创建 文字 反弹 效果 。 
创建 背景 。 

创建 闪烁 效果 。 


I 





> 车 步骤 01 创建 文字 层 


启 动 Adobe After Effects CC， 选 择 Composition 一 

New Composition 菜单 命令 , 新 建 一 个 Comp 合成 面板 ， 
将 其 命名 为 渐变 。 选 择 Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 ， 新 建 
一 个 固态 图 层 ， 命名 为 黑白 。 


dvwanced 
Preset: PaL DIDY 


“Width: px 


Lock Bspect Ratl Solid Settings 
日。 | 


Height: px 
Pixel Bspect Ratio: DIDY PAL 1 .09) 


Width; px 


Frame Rate; frames per second Lock Aspect Ratio to 5:4 (1,29) 


Height; px 
Resolution: Quarter 807 14 Units: | Pixels = 
Start Timecode: Base 25 
Duration; is O00:15:01 A 


Frame Aspect Ratio; 160; 


Pixel Aspect Ratio: ， DIDY PAL (1.09) 


Make Comp Size 


国 国 “ 


选中 黑白 图 层 ， 选 择 Effect 一 Generate 一 Ramp 菜单 
命令 ， 为 其 添加 Ramp 滤 镜 ， 在 Effect Controls 面板 中 
调整 相关 参数 。 


Project 4 
渐变 。 黑 日 
T fr Ramp 
Animation Presets; None 
© Start of Ramp 
©® 5tart Color = 
© End of Ramp 
© End Color 
© Ramp Shape 
py © Ramp Scatter 


Linear Ramp 





p © Blend with Original 


选中 黑白 图 层 ， 选 择 Effect 一 Stylize 一 Threshold 菜 

单 命令 ， 为 其 添加 Threshold 滤 镜 。 为 Threshold 滤 镜 
的 Level 参数 设置 关键 帧 。 在 时 间 国 NE 到 到 处 未 加 关键 巾 ， 将 
Level 参数 设 为 260， 在 时 间 国 到 处 瀛 加 关键 巾 ， 将 Level 
参数 设 为 0。 


A 





Render Queue “人 卜 渐 弯 < 
和 全 
Source Mame 于 有 轿 旨 .二 Parerm 


| | Ei | Pal 许 el a | ee 名 | | Mone 
E Ramp 

豆 Thrashald 

吉 双 Lewel 


可 1 


Toggle Switches Y lodes 


Render Queue “全 渐变 芭 


1 
Fk 时 | 语 [四 申 Parent 


侍 蝴 虑 
+ 


下 1 


Source Marne | 

国 于 
E Ramp 

“Thrashold 

六 上 Lewel 


A Tone 


Toggle Switches / odes 














此 时 按 数 字 键 盘 上 的 (0) 键 进行 预览 , 效果 如 下 图 所 示 。 


车 步骤 02 创建 文字 反弹 效果 


选择 Composition 一 New Composition 菜单 命令 ， 新 
建 一 个 Comp 合成 面板 ， 将 其 命名 再 选择 
Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 ， 新 建 一 个 固态 图 层 ， 将 其 命 
名 为 文字 。 
Ce = 


Composition Name: 小字 反 强 











Ldvanced 
Preset: PaAL D1VDY v 


Width: 720 px Nane: ESEOOO 
[4] 
Height: px 

Width， 


Pixel Aspect Ratio: |， DIDY PAL (1.09) ” Lock | 


Height: 


Frame Rate: frames per second 


Units: 
Resolution; Quarter Pixel Aspect Ratio; 


O00:00:00 Base 25 
[Te AO:00:15:01 is 0:00;15:01 Base 25 


vv 180x144,101 KB per 8bpc hr 





将 项 目 窗口 中 的 渐变 拖 动 到 文字 反弹 合成 的 Timeline 

面板 中 ， 性 显示 。 选中 文字 图 层 ， 
单 击 工具 栏 中 的 国 ， 在 Comp 合成 面板 中 男 一 个 矩 形 Mask， 
并 使 其 与 Comp 合成 面板 大 小 一 致 ， 作 为 文字 反弹 的 范围 。 





徊 | Composition; 站 字 反 弹 


文字 反弹 4 渐变 





(70.3%) v m0000| 加 2 | {Fully 


4 口 | Active Camera vw 1 Vew 


选中 文字 图 层 ， 选 择 Effect 一 Simulation 一 > Particle 

Playground 菜单 命令 ， 为 其 添加 Particle Playground 滤 镜 ， 
在 Effect Controls 面板 中 单 击 Options 选项 ， 在 弹出 的 对 话 框 中 单 
击 Edit Grid Text 按钮 ， 骨 在 弹出 的 对 话 框 中 输入 文字 。 
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梦幻 的 本 上 (5 归 Nd 中 对 情 彩 视 外 意 特效 220 例 


Particle Playground x| 


[a Edit Grid Text,， 


Auto-Orient Rotation 


5election Text 1 | 
| 
| 


Enable Field Rendering 


CEI > 





0 1 i 


文件 , 








[5 人 Timeline 面板 的 底层 。 


Laver Name 
| 国 权 .二 动 
国 ; pad 


天 [ 青 县 ] 有 层 


Mo 





“ 萌 晤 





.psd 





a 9 


None ™ 
el None'"w 


__ Inverted 


Parent 

© | None 
© | None 
© | None 


O04 Playground 滤 镜 控制 面板 中 的 其 他 参数 设置 如 


下 图 所 示 。 


EE Effect Controls; 文字 
文字 反弹。 文字 
Y fr Particle Playground Reset Options,,, About,,, 
Animation Presets:; | None 





和 Effect Controls; Y 字 
父 字 反弹 。 净 字 
让 T fr Particle Playground Reset Options,,, About,,, 
| Animation Presets; Mone 
Pp Cannon 
el 
bp Layer Exploder 
* © Particle Radius 一 P 
a b Particle Exploder 
el 
© Position 360,0, 288,0 bp Layer Map 
v Gravity 
bp © Force 
pb © ForceRandom Spread 
es * © Direction 
» Font Size 50.00 v Affects 
© Particles from 


C eriYounger than 0.00 
bp © AgeFeather 0,00 
b Repel 
vw ‘Wall 
Boundary 
vhffects 
© Particles from 


© Characters 


0 为 Grid 下 的 Font Size 参 
处 设置 关键 帧 ， 








0.00。 按 数字 键盘 上 的 〈《0 》 键 进行 预览 ， 效 果 如 下 图 所 示 。 


Effects Pp, 
“Tes 


Effects Particle Playgrouny 


步骤 03 创建 背景 和 内 烁 效果 





Import Kind: | Compositi or 一 | 


Layer Dptiuons 


| 上 ditablLea Layrer StYLess 


oh Perze Laver Stvles 1into Fontaze 


[Rl 


Descriptl on 


Meree Laver Stvles into Footaee renders faster and allows for 
3 intersections. Tt maw not matekh Fhotoshop exactlw. 
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数 设 置 关 键 帧 。 在 时 间 
将 Font Size 值 设 关 
50.00;， 在 时 间 [Eiiiil 小 设置 关键 帧 ， 将 Font Size 值 设 为 





一 sk 1 
EE 


© Mask Opacity 
[EE 





Toggle Switches } Modes 





0 在 Timeline 面板 中 选中 育 景 图 层 ， 并 在 其 上 单 击 鼠标 
右键 ， 选 择 Transform 一 Fit to Comp 命令 ， 使 其 尺寸 


大 小 与 合成 的 尺寸 大 小 相 匹 配 。 双 击 工具 栏 中 的 圈 ， 在 背景 图 
层 上 创建 一 个 Mask,， i 


入 置 Mask1 的 参数 。 


立 字 尽 弹 Render Queue 省 全 忆 
0:00:10:18 -EEE -<. 
a on CH LaverNan 


本 视 于 上 @@ 乓 "全 











wiggle(8,3) 


Eff eots Pomstcle Playground 


NE 


0 双击 背景 图 层 ， 进 入 背景 合成 中 。 在 Timeline 面板 


中 选中 Layer3， 选 择 Effect 一 Color Correction 一 
Exposure 菜单 命令 ， 为 其 添加 Exposure ( 曝光 ) 滤 镜 。 在 
Timeline 面板 中 展开 Layer 3 图 层 的 属性 列表 ， 按 住 键盘 上 的 

(Alt 》 键 单 击 Exposure 左 侧 的 图 按钮 ， 为 其 添加 表达 式 ， 在 
表达 式 输入 栏 中 输入 表达 式 wiggle(8,3)。 此 时 Layer 3 层 上 的 

星 点 产生 了 闪烁 的 动画 效果 。 返 回 文字 反弹 合成 中 ， 按 数字 键 
盘 上 的 《0 键 进行 预览 。 


案例 8 内 亮 登 场 





制作 本 案例 主要 是 让 读者 学 习 对 素材 文件 的 使 用 ， 利 用 
Compound Blur、Displacement Map 滤 镜 读 取 素 材 文 件 的 信息 ， 
使 文字 产生 模糊 扭曲 的 动画 效果 。 











@ 光盘 路 径 | 第 1 章 \ 闪 亮 登 


一 站 案例 效果 分 析 厂 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


核心 技术 要 点 : 本 例 主 要 介绍 使 用 Compound Blur 和 
Displacement Map 滤 镜 ; 利用 Compound Blur 制作 模糊 效 
果 ， 然 后 利用 Displacement Map 制作 扭曲 恶 动 的 效果 。 

制作 思路 分 析 : 熟悉 After Effects 的 各 种 模糊 特效 ， 利 
用 特效 滤 镜 读 取 外 部 模糊 素材 的 信息 ， 对 文字 进行 模糊 和 置换 
处 理 。 


一 人 制作 提示 


1. 创建 文字 。 

2. 创建 球 动 的 效果 。 

3. 为 “文字 ”添加 Displacement Map 渡 镜 。 
4. 制作 背景 。 








和 步骤 1 


创建 Comp 和 文字 


启 动 Adobe After Effects CC， 选 择 Composition 一 

New Composition 菜单 命令 , 新 建 一 个 Comp 合成 面板 ， 
将 其 命名 为 文字 ， 选 择 Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 ， 新 建 
一 个 固态 图 层 ， 将 其 命名 为 Text1。 


Composition Settings 


上 dvanced 
Preset; PE&L DIVDY 


Width: 720 px 
Lock Bspect Ratio to 5:4 (1,25) 
Height; 576 px 
Pixel Aspect Ratio: | DIIDY PAL C1.00) Width: 720 px | 
Lock Aspect Ratio to 5;4 (1,25) 
Height: 576 px 
Frame Rate: 25 frames per second 
Units: pixels v 
[a 


Resolution; ， Full 本 720x576, 1.6 MB per 8bpc Fral 


Et 0:00:00:00 Base 25 
[oe :00:10:00 is O:00:10:00 Base 25 


Width: 100,0 9% of comp 
Height: 100,0 % of comp 
Frame Aspect Ratio; 160:117 [1,3 力 


Make Comp Size 





选中 Text1， 选 择 Effect 一 Text 一 Basic Text 菜单 命令 ， 

为 其 添加 Basic Text 滤 镜 。 在 Effect Controls 面板 中 单 
击 Edit Text， 在 弹出 的 文字 编辑 对 话 框 中 输入 文字 。 在 Effect 
Controls 面板 中 调整 其 他 参数 。 





ah | Effect Controls: Text 1 vw| > 
Font: Style: 立 字 。Text 1 
|Adobe Heiti std 了 | E | T fr Basic Text Reset Edit Text,,, About,., 
Direction: Alignment: pe Animation Presets:! 【NOPE 
(Center © Position 360,0, 288,0 
三 Rotate 二 Right Fill and 5troke 
© Display Options FilOnly 


©® Fill Color 


» 
b © ize 

p © Tracking 
- 


canol | © 








fw Show Font Composite On Original 








选中 Text1 图 层 ， 按 键盘 上 的 《Ctrl + D》 组 合 键 将 当 

前 图 层 复制 一 次 ， 并 将 其 重 命 名 为 Text2， 修 改 Text2 
图 层 的 文字 内 容 。 将 时 间 滑 块 拖 动 到 时 间 自 是 处， 选 
中 Text1 图 层 ， 按 下 《Alt + ] 》 组合 键 ， 使 得 Text1 图 层 从 当 
前 时 间 向 后 的 部 分 被 截 掉 ,再 选中 Text2 图 层 , 按 下 键盘 上 的 (Alt 
+ [ ) 组 合 键 ,使 得 Text2 图 层 从 当前 时 间 向 前 的 部 分 被 截 掉 ， 
如 下 图 所 示 。 





TCD 


en GH# GO Parent 
| 
> 图 2 


Layer Name 


olL VL [LT 


@ | None 


[Text 1] A 


Toggle Switches } Modes 
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梦幻 的 呈 昌 " 归 引 Nid 呈 法拉 彩 视 创意 特效 220 例 


选择 Composition 一 New Composition 菜单 命令 ， 新 
建 一 个 Comp 合成 面板 , 将 其 命名 为 球 动 , 如 下 图 所 示 。 


Lomposition Settings 


Composition Name: 
上 danced 


Preset: | PBL CliCY 


Width: px 


Lock Bsperct Ratio to 5:4 C1,.25) 
Height: px 


Frame spect Ratio!: 
180:117 L137 


Pixel Bspect Ratio; | ClIDY PBL 71.09 


Frame Rate: Frames per second 


Resolution:; | Full P20 x S76, LB MB per Sbpe Fame 


Statt Timecode: In Base 25 
Curakiory， O00:01:11 is DOD111 Base 25 


ancel 


选择 File 一 Import 一 File 菜单 命令 ， 导 入 光盘 中 的 
Blur Map.mov 和 Displacement Map.mov， 并 将 它们 分 
别 拖 入 到 Timeline 面板 中 ， 在 Timeline 面板 中 将 这 两 个 图 层 的 
显示 属性 关闭 。 将 项 目 窗口 中 的 文字 拖 入 到 Timeline 面板 中 。 
选中 文字 图 层 ， 选 择 Effect 一 Blur&Sharpen 一 Compound 
Blur 菜单 命令 ， 为 其 添加 Compound Blur 滤 镜 ， 在 Effect 
Controls 面板 中 调整 参数 。 此 时 Timeline 面板 中 的 图 层 如 下 图 


所 示 。 

Project if | Effect Controls: 区 字 Iw 
抽动 ， 你 字 
™ fr Compound Blur 

nimation Presets: | Jone 

Blur Lawer 1, Blur Map, mow 
bE DB Maximum Blur 

IF Laver Sizes Differ Stretch Map to Fit 


这 Inwert Blur 


Render 已 UEUE 


a 
时 [Blur Map.mov] 

岛 [Displa...ap.mov] 

月 [ 立 宁 ] 


Lawer MHame 


Toggle Switches y Mod 


此 时 按 下 数字 键盘 上 的 “0》 键 进行 预览 ， 效 果 如 下 图 
所 示 。 


和 步骤 02 为 文字 添加 滤 镜 并 制作 背景 


选择 File 一 Import 一 File 菜单 命令 ， 导 入 光 ， 选 中 文 

了 图 层 ， 选择 Effect 一 Distort 一 Displacement Map 菜 
单 命 令 ， 为 其 添加 置换 贴图 滤 镜 。 在 Effect Controls 面板 中 调 
整 参 数 。 选 中 文字 图 层 , 选择 Effect 一 Stylize 一 Glow 菜单 命令 ， 
为 其 添加 Glow 滤 镜 ,在 Effect Controls 面板 中 调整 相关 参数 。 


Project lif | Effect Controls: WE w|i 
开动。 如 字 
E fr Compound Blur 
- fr Displacement Map 
nimation Presets; | None 
Cisplacement Map Lawer 
Use For Horizontal Displacement 
Eb Bmax Horizontal Displacement 
Use For Vertical Displacement 
Eb max Vertical Displacement 
Displacement Map Behavior El 再 
加 Edge Behawior wrap Pixels Bround 
全 vw Expand Output 


2, Displacement hiap, mow 
Red 于 


FEEN 


Project Clif | Effect Controls: WE 字 | 证 | 
天 起 * 如 宇 
# fr Compound Blur 
# fr Displacement Map 
-fr Glow 
Lnimation Presets; None 
加 Glow Based On 
bp clow Threshold 
bp clow Radius 
ee 
Composite Original Eehind 
Glow Operation 9 
筷 Gow Colors BE Colors 
仿 Color Looping Triangle B32BSB 再 


olor hannels © ™ 


kb Color Loops 

kb DB Color Phase 

bE 加 记 &B Midpoint 
筷 Color 点 
总 ColorB 


六 Gow Cimensions Harizontal and Vertical 








第 1 章 | 文字 特效 








es 菜单 命令 ， ee 实例 9 文字 村 
固态 将 BG 层 拖 放 在 Timeline 面板 的 最 底层 ， 选 麻 例 文字 拉 出 


择 Effect 一 > 四 Ramp 菜单 命令 , 为 其 添加 Ramp ， 
在 Effect Controls 面板 中 分 别 设置 Start Color 和 End Color 的 


颜色 为 黑色 和 红色 。 本 案例 主要 以 文字 的 光 效 制作 为 主 ， 通 过 对 Mask 记录 关 
ETE 键 帧 动画 使 文字 逐渐 展开 。 在 文字 展开 的 过 程 中 伴随 过 光 效 果 ， 









bc 最 终 利 用 Fractal Noise 为 背景 制作 动态 的 噪 波动 画 。 


Width，720 px 
”Lock 上 spect Ratio to 5:4 [1,25) 
Height: 576 px 


Units， pixels ba 
Pixel Bspect Ratio; DliDY PAL 1 .09Y 


Width; 100,0 % of comp 
Height; 100.0 % of comp 
Frame Aspect Ratio: 160;117 【1.3 为 
| fh ' Effect Controls: BG | 了 | > 
Ey Ee 
TY frRamp Reset 
Animation Presets:; | None 
© Start of Ramp ”a 360,0, 0.0 
© Start Color 
© End of Ramp 站 360,0, 576.0 
©® End Color 
©® Ramp Shape TnearRamp 
EL 
bp © Blend with Original ,DoS 


Make Comp Size 


预览 ， 效 果 如 下 图 


此 时 按 下 数字 键盘 上 的 《0》 键 进 
所 示 。 


汉 





@ 光盘 路 径 | 第 1 章 \ 文 字 拉 出 





一 站 案例 效果 分 析 上 一 一 


核心 技术 要 点 本 例 主 要 介绍 对 Minimax、Glow 和 
Gaussian Blur 等 滤 镜 的 使 用 ， 通 过 Mask 动画 实现 文字 拉 出 
效果 ， 最 终 利用 表达 式 为 背景 制作 噪 波动 男 。 

制作 思路 分 析 : 熟悉 After Effects 中 Mask 的 应 用 ， 分 
别 制作 出 文字 的 光 效 区 域 和 显示 区 域 ， 为 Mask Path 记录 关键 
帧 动画 ， 使 文字 的 显示 区 域 产生 动画 。 

一 十 制作 提示 

1. 创建 文字 。 

创建 Mask 动画 。 


制作 光 效 。 
为 Mask 记录 关键 帧 。 





Re 
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梦幻 的 本 5 归 2d 中 对 续 宙 创意 特 并 220 例 





创建 Text 合成 文字 0 dE 选择 Composition 一 New Fa 菜单 命令 ， 新 
建 一 个 Comp 合成 面板 ， 命名 为 文字 拉 出 。 在 项 目 
秆 Text 拖 入 到 Timeline 是 选中 Text 图 层 ， 单 击 


工具 栏 中 的 回 在 Comp 合成 面板 中 国 出 一 个 Mask。 
按键 盘 上 的 (M》 键 ， 


0 Path 设置 关键 巾 动 男 。 在 时 间 
四 分别 |i 周 整 Mask 的 形状 ， 如 下 图 所 示 。 








> 车 步骤 01 

0 用 启 动 Adobe After Effects CC， 选 择 Composition 一 
New Composition 菜单 命令 , 新 建 一 个 Comp 合成 面板 ， 

将 其 命名 为 ey es Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 ， 新 建 

一 个 固态 图 层 ， 将 其 命名 为 特效 。 


展开 Mask1 属性 ， 为 Mask 
DO:00:00:00 





处 和 时 间 





Composition Settings 


自 Cemposition' 文字 抠 入 了 
文字 拉 出 《 Text 


上 dvanced 


Preset: | PAL DIIDY v 


Width， Size 


Basic 


Name: 


Height: 


Pixel Aspect Ratio: 


Frame Rate 


~ Lock Bspect Ratio to 5;4 (1,25) 


DliDY PAL 1.09) ys 


Lock | 


Units: | pixels 下 


1 25 frames per second 


Pixel aspect Ratio; DIDYw PSL ,D9) 


Resolution; Full 


Start Timecode' 


0:00:00:;00 Base 25 
TD'00:02:00 is 0'00;02;00 Base 25 


U 


命令 ， 


vw 720x576, 16 MB per Sbpe fl 


Width: 100,0 % of comp 
Height: 100,0 3% of comp 
Frame Aspect Ratio; 160;117 (1,37) 


Make Comp Size 


MW 





选择 Effect 一 Text 一 Basic Text 菜单 
其 添加 Basic Text 滤 镜 ， 在 Effect Controls 面 


板 中 单 击 Edit 人 按钮 ， 在 弹出 的 文字 编辑 对 话 框 中 输入 文字 ， 


并 调整 相关 参数 ， 此 时 Comp 





合成 面板 的 效果 如 下 图 所 示 。 








加 7 3 O00:00:00 GG ,Fo MM | Active Camera 下 View 回 7T9Y :3 000'01:24 | 晤 Fu 





0 > 选中 Text 图 层 , 选择 Effect 一 Stylize 一 Glow 菜单 命令 ， 
为 Text 图 层 添加 Glow 滤 镜 ， 并 设置 相关 参数 。 


Project /sf | Effect Controls: Text ww) * 


也 字 拉 出 。Text 


T fr Glow Reset Options,,, bout,,, 





Basic Text 
Ep Stle: :fo | Effect Controls' 特效 | : 
[Adobe Heiti Std "| E ”| Text。 特 效 
Pen Alignment eft T fr Basic Text Reset Edit Text,,, About,,, 
o J (*_Center Animation Presets; (None 
国防 呈 记 {Pight © Position 360,0, 288.0 
pn Fill and Stroke 
情 和 目 预告 于 


© Display Options 【FiITGRIY - 
© Fill Color [Mss 
攻 


pb © Size 
» © Tracking 
PP 


cn | | 


Jw Show Font 





Composite On Original 


Wo = 


不 / 


此 = 
二 


> 步骤 02 创建 Mask 动画 


Composition Settings 


Basic 


| 
Preset: PSL DIDY v 
Width; 
Lock Aspect Ratio to 5:4 (1,25) 
Height: 
Pixel Aspect Ratio; DIDY PAL 1 ,09) v 
回 | 


Frame Rate; 25 frames per second 


Resolution; - Full vw 720x576, 16 MB per 8bpc ht: 


00:00:00 Base 25 


[Bl HO:00:02:00 is O:00:02:00 Base 25 


[| Fol VE Active Camera vw 1 ew 
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© Glow Based On 
全 Glow Threshold 
© Glow Radius 

©® Glow Intensity 
加 Composite Original 
© Glow Operation 
© Glow Colors 

©® Color Looping 

© Color Loops 

© Color Phase 

© B&B Midpoint 
加 Color 户 

©® colorB 

©® Glow Dimensions 














0 Fa 《0) 键 预览 ， 


Animation Presets: 


None 
color Channels 


Boring v 
B99 


员 公 BColors v 


UE ， 李 


Horizontal and Wertical 








| Fol -EE ctive Camera 了 Ed 





效果 如 下 图 所 示 。 





> 步骤 03 制作 光 效 和 Mask 层 


0 从 项 目 窗口 中 将 Text 再 次 拖 入 到 Timeline 面板 中 ， 
放 在 上 层 ， 并 将 其 重 命名 为 光 效 。 选 中 光 效 图 层 ， 选 
择 Effect 一 Channel 一 Minimax 菜单 命令 ， 为 光 效 图 层 添 加 
Minimax ( 通道 混合 ) 滤 镜 。 选 中 光 效 图 层 ， 选 择 Effect 一 
Blur&Sharpen 一 Gaussian Blur 菜单 命令 ， 为 其 添加 Gaussian 
Blur( 高 斯 模糊 ) 滤 镜 , 设置 Blurriness 值 为 2.5。 选 中 光 效 图 层 ， 
选择 Effect 一 Stylize 一 Glow 菜单 命令 ， 为 其 添加 Glow 滤 镜 ， 
在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 。 
Project lif | Effect Controls: ER ww) x 
ee 并 
™ fr Minimar 
Snimation Presets; | None 
入 Operation 
bp Radius 
名 Channel blpha and Color 


启 Direction JUSsE Horizonkal 


其 手 拉 出 * 泡 阁 

# fr viinimar 

™ fr Gaussian Blur 
Lnimation Presets: 


Horizontal and Vertical © ™ 


kb Blurriness 
Blur Dimensions 
fr Glow Sbout, ,, 
nimation Presets: | 站 me 
入 Glow Based On olor Channels 
bp Glow Threshold 
el Radius 
el 


Eehind 


Slow Operation 总 本 


加 Composite Original 


加 Slow Colors 


[二 全 bla F Loo pin 口 em 


EE Color Loops 

bE Color Phase 
筷 疝 各 6 Midpoint 
襄 Color 名 
坊 Color B 


[oo low Dimensions 


Horizontal and wertical 再 








次 反 Layer 一 New 一 Solid 菜单 俞 令 ， 新 建 一 个 固态 
0 图 层 ， 将 其 命名 为 Mask， 选 中 Mask 图 层 ， 单 击 工 
具 栏 中 的 国 ， 在 Comp 合成 面板 中 男 一 个 Mask， 设 置 Mask 
Feather 的 值 为 30。 选 中 Mask 图 层 ， 按 键盘 上 的 〈《R》 键 ， 
展开 其 Rotation 属性 ， 设 置 其 旋转 角度 为 10" 。 









Solid Settings 区 | 


Height: S76 px 

Units: | pixels 

Pixel Bspect Ratio: Clb PAL T1093 
Width: 100 .0 % of comp 
Height: 100.0 3% of comp 


Frame Bsperct Ratio: 160;117 [la 


| Make Comp 





要 中 Wade 


EE Mormal 


Lavwer Marne 


Normal | ™* 
Morrmal | 二 


Tog9le switches 上 hor 
0:00:01:24 ,EEO 3. 


村 呈 曾 品 ， 和 | # 
_" 国 1 


Laywer El Wade 

Mormal | ™w 
鸟 记 Position bla,B, 288,0 

I 2 HE 于 演 

四 


Morrmal | 
Maorrnal | 


Toggle Switcehes y hear 
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梦幻 的 本 5 归 2d 中 对 续 宙 创意 特 并 220 例 








0 选中 光 效 图 层 ，】 


秆 该 层 的 TTkMat 方式 设 为 下 图 所 示 的 0 2 选中 Dark Red Solid 1 图 层 ， 选 择 Effect 一 Noise&Grain 一 > 
选项 。 Er 


actal Noise 菜单 命令 ， 为 其 添加 Fractal Noise ( 分 层 
噪 波 ) 滤 镜 ， 设 置 图 层 的 对 加 模式 为 Add。 


th offset Turbulence ;288.,0 





Laver Name 





国 [@ [Mask] Normal Mlpha Matte [Mask]- 
有 上 肛 了 光 效 REF Mlpha Inwerted Matte [Mask]” 
有 [Text] Normal Luma Matte [Mask] 
Luma Inverted Matte "{[Mask]” 


E BB Complexity 
™ sub Settings 





Toggle Switc 二 于 
# SB Sub Influence (1 


kb BSub Scaling 


0 在 项 目 窗口 中 双击 ， 导 入 本 书 配套 光盘 中 的 “背景 jpg” ee 
文件 ， 将 其 拖 放 到 Timeline 面板 的 底层 ， 效 果 如 下 二 sub offset 0.0, 0.0 
所 示 oO : | 


E Evyolution 





k Ewolution Options 
bp BS opacity 100,0% 


加 Blending Mode SoFt FF 





0 按 住 键盘 上 的 (Alt 》 键 单 击 Evolution 左 侧 的 图 按钮 ， 

为 Evolution 添加 表达 式 ， 在 表达 式 输 入 栏 中 输入 
time*200， 并 且 为 Offset Turbulence 属性 的 Y 轴 方向 上 的 参数 
值 记录 关键 帧 动画 。 


> 步骤 04 为 背景 制作 动画 ss 





0:00:01:24 > 团 守 全 蝴 @ 加 王 中 
© PF ayer Narme viode THvIat 
区 ， | ON EE Normal 
选择 人 = New a Solid 浴 菜 辕 全 OD 和 ae VAN ， 上 肛 肛 了 光 效 Normal BIpha 
图 层 o> * BE 有 [Text] Normal __ ‘None 
梧 态 民 








> [Dark Red Solid 1] dd | None 
x Fractal Noise ' 
图 层 的 J lio ® Ph offset Turbulence 


ww 名 EGR es 
Expression; Evolution =oo 一 


Solid Setti 一 
olid Settings 到 [ 背 县 .jpg] Normal vw) _ 


Toggle Switches } Modes 二 





0 按 数字 键盘 上 的 “0》 键 进行 预览 ， 此 时 背景 已 经 产生 


动画 。 


Pixel Aspect Ratio; DIDY PAL {1.09) 


Project 
可 字 扫 出 Cark Red Solid 1 


™ fr Fractal Noise 


Lnimation Praesets; | None 

[ET Basic 
各 Moise Type soft Linear 
[= Imwert 
ls 和 蕊 Contrast 
kb Brightness 

Owerflow I "my HDR Results 
= ll 

名 Rotation ee 





vw Uniform Scaling 


Ee: 





| 
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第 1 章 | 文字 特 多 





案例 10 ”涂鸦 N 步骤 01 创建 Comp 合成 和 文字 


启 动 Adobe After Effects CC， 选 择 Composition 一 
New Composition 菜单 命令 ， 新 建 一 个 Comp 合成 面 
本 例 主要 介绍 Mask 和 Hue 一 Saturation 等 滤 镜 的 使 用 ， ” 板 , 在 项 目 窗口 中 双击 导入 本 书 配套 光盘 中 的 地 面 .tga、 墙 .tga 


通过 Mask 动画 实现 文字 涂鸦 效果 , 为 End 添加 关键 帧 动画 。 最 ” 文件 。 
终 利用 Hue 一 Saturation 滤 镜 ， 降 低 图 像 的 饱和 度 。 Composition Settings 
composition Nane: Text as 





Preset: | NTSC DV 
Width: px 

Lock spect Ratio to 3:2 {1.50) 
Height: px 


Pixel Aspect Ratio: | DUDYV NTSE {0.91 | Fame Aspect Ratio: 
15:11 (1.36) 


Frame Rate: "| frames Per second 


Resolution: | Full ”| 720 x 480, 1.3 MB per bpc frame 


| O000:00 i 四 NO Base Fdrop 


[pT O00:05;00 E O005;00 Base Fdrop 


Background Color: A | Black 


Cancel 





单 击 工 具 栏 中 的 帮工 具 ， 在 Comp 合成 面板 中 单 击 输入 
After Effects ， 文 字 参 数 设置 如 下 图 所 示 。 










5 人 haracker XK 


[chiler |™| .六 全 
一 上 













时 [7T| 昭和 加 时 时 


等 滤 镜 的 使 用 ， 通 过 Mask 动画 实现 文字 涂鸦 效果 。 最 终 利用 
Hue 一 Saturation 滤 镜 ， 降 低 图 像 的 饱和 度 。 

制作 思路 分 析 : 熟悉 After Effects 中 Mask 的 应 用 ， 分 
别 制作 出 文字 的 摘 边 和 显示 区 域 ， 为 End 记录 天 键 帧 动画 ， 使 
文字 的 显示 区 域 产 生动 画 。 


一 制作 提示 


1. 创建 Comp 合成 和 文字 。 


单 击 钢笔 工具 圆 ， 在 Comp 合成 面板 中 对 文字 进行 描 边 ， 
田 一 个 Mask。 


2. 记录 天 键 帧 动 田 。 
3. 创建 摄像 机 和 灯光 。 
4. 制作 Mask。 
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影视 创意 特效 220 例 


步骤 02 记录 关键 帧 动画 


选中 文字 图 层 ， 选 择 Effect 一 Generate 一 Stroke 菜单 
命令 ， 为 Mask 添加 描 边 特效 ， 在 特效 控制 面板 中 调整 
参数 。 


i After Effects 
Text » After Effects 
- fr Stroke 
Path 


加 Color Wl =- 

kb 名 Brush 本 ze 

kb BBrush Hardness 

kb Opacdity 

bp 各 start 

as 

kb 各 spading 
BPaint Style 


[| 





在 Timeline 面板 中 展开 Stroke 特效 的 End 参数 ， 单 击 
司 按钮 记录 关键 帧 。 


2 人 和 


Mods T TkMat Parent 


Toggle Switches / Modes 





Toggle Switches / Modes 


按键 盘 上 的 《Ctrl + N) 组 合 键 ,新 建 一 个 Comp 合成 ， 

将 其 命名 为 涂鸦 ， 将 项 目 窗口 的 地 面 .tga 和 墙 .tga 拖 
到 时 间 线 面板 中 ， 打 开 它 们 的 三 维 属性 开关 。 利 用 旋转 工具 奈 
和 移动 工具 图 分 别 调整 两 个 图 层 在 视图 中 的 位 置 。 


Composition Sett1ines i 


Composition Name: 











Basic 


Preset: | NTSC DV 
Width: px 

[| 
Height: px 


Frame Mepact Ratio': 
15:11 (1.36) 


Pixel Aspect Ratio: | DlDYV NTSC (0.91) 豆 


Frame Rate: | 


[ea 本 | 720 x 00, 13 MB per tbpc frame 


start Timecode: is OO Base 3drop 


[iE 五 O00:05;00 Base Fdrop 


Black 


Background Color: 


Cancel 








和 步骤 03 创建 摄像 机 和 灯光 
在 Timeline 面板 中 单 击 鼠标 右键 ， 


Camera 命令 ， 创 建 一 架 摄 像 机 。 


选择 New 一 





在 Timeline 面板 中 单 击 鼠标 右键 ， 选 择 New 一 
Adjustment Layer 命令 ， 新 建 一 个 调节 图 层 ， 选 择 
Effect 一 Color Correction 一 Curves 菜单 命令 ， 为 此 图 层 添 加 


曲线 调节 ， 在 特效 控制 面板 中 调节 曲线 的 形状 。 


Channel: 


v © Curves 





在 Timeline 面板 中 单 击 鼠标 右键 ， 选 择 New 一 Light 
命令 ， 创建 一 瘟 灯 。 


Lightit SettinFgs 


Name: 








settings 


Light Type: 


Intensity: 


[ 员 s] [elt | pF 


Casts Shadows 


AN 
| 





年 Text 从 项 目 窗口 拖 到 Timeline 面板 中 。 选 中 Text 图 层 ， 

按键 盘 上 的 《P》 键 展开 其 Position 属性 。 将 “ 墙 .tga” 
图 层 的 Position 属性 复制 给 Text 图 层 的 位 移 属 性 ， 使 Text 图 层 
和 “ 墙 .tga” 图 层 的 Position 属性 值 相同 。 





-图 地 全 时 9 泊 
Layer Name Mode T TkMat 
[Black Solid 1] Nor... No 
有 [Text] Nor.. No. 
四 Position 
9 Light 1 
- Camera 1 
| 
© Position 


| [地 面 .tga] Nor TY NO 去 


© 


ole 


© 


© 


[ET 


Toggle Switches / Modes 


» 


pa 
ti 
Fp; WE 


ater Effectsg 


> 步骤 04 制作 Mask 


在 Timeline 面板 中 单 击 鼠 标 右 键 ， 选 择 New 一 Solid 
命令 ， 新 建 一 个 固态 图 层 。 


Solid Settings i Xx| 


RENE Black Solid 1 





Width: 
Lock Aspect Ratio to 3:2 (1.50) 
Height: 


Units: | pixels 
Pixel Aspecdt Ratio: | DIDYV NTSC {0.91) 


Wdth; 100.0 % of comp 
Height; 100,.0 3% of comp 
Frame Mepect Ratio: 15:11 {1.36) 


Make Comp 与 ze 


. 团 禄 了 有 


Layer Nams Mocs T TkMat Parent 

| SE lim © "Non 
[Black Solid 1] Nor...v INo.. lv 包 None 

Mask 1 Sw Inverted 

[EEL 

© Mask Feather 3 

四 Mask Opacity 

©® Mask Expansion 

i 

© 


sal Toggle Switches / Modes 














在 工具 栏 中 双击 圆 ， 在 固态 图 层 上 国 一 个 Mask。 在 
Timeline 面板 中 展开 Mask 的 属性 参数 对 其 进行 调整 。 


De ee " e ” ~ ft， 
"a 。 和 
"人 4 = Es 
§ > 和 oy -> 
A = 
A * - 
Ds 7 A 区 3 
人 t f 
ge f . y “和 
r . 
Ta 8 a © 4 
We A 
*- pi 2 
.< ; 、 
3 Sy = = pr 
2 4 ; , 
a EY 3 : - A r 
en 天 Wy 6 -A yy An 
| ~ Te FY 叹 Eh 
hy ~ i w ps . 如 
和 本 y ry 


在 Timeline 面板 中 单 击 鼠标 右键 选择 New 一 

Adjustment Layer 命令 ， 新 建 一 个 调节 图 层 。 选 择 
Effect 一 Color Correction 一 Hue 一 Saturation 菜单 命令 ， 降 
低 图 像 的 饱和 度 。 在 特效 控制 面板 中 调整 参数 ， 此 时 参数 设置 
和 Comp 合成 面板 的 效果 如 下 图 所 示 。 





浪 鹅 djustment Layer 44 
-fx Hue/Saturation 
Channel Control 


”Channel Range 


| ”RE 
| 


vw Master HUe 


到 Master eT 


-100 


™ Master Lightness 


-100 





此 时 按键 盘 上 的 《0 键 进行 预览 ， 效 果 如 下 图 所 示 。 
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梦幻 的 卜 由 E 帮 可 本 qq 实 放 包罗 彩 视 创意 特效 220 例 


案例 11 质感 文字 





本 例 主 要 介绍 TrkMat 的 使 用 ， 首 先是 对 现 有 的 一 段 素 材 
进行 处 理 , 用 做 文字 表面 的 流光 。 最 后 改变 图 层 的 TTakMat 方式 ， 
使 得 文字 表面 出 现 流光 的 动态 效果 。 


让 了 
中 一 -一 和 一 


| Ct, | 


rr 


Ts 


一 站 案例 效果 分 析 上 一 一 


核心 技术 要 点 : 本 例 主要 介绍 TrkMat 的 使 用 ， 首 先是 对 
现 有 的 一 段 素 材 进行 处 理 ， 用 做 文字 表面 的 流光 。 最 后 为 文字 
添加 Bevel Alpha、Drop Shadow 滤 镜 。 

制作 思路 分 析 : 熟悉 After Effects 中 TrkMat 的 应 用 ， 
制作 出 文字 表面 的 流 苍 。 最 后 为 文字 添加 滤 镜 。 


一 下 制作 提示 


1. 创建 Comp 合成 。 
2. 制作 素材 。 


3 添加 滤 镜 。 
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对 步骤 01 创建 Comp 合成 


启 动 Adobe After Effects CC， 选 择 Composition 一 
New Composition 菜单 命令 , 新 建 一 个 Comp 合成 面板 ， 
将 其 命名 为 质感 文字 。 


Composition Name: 质感 立 字 


Preset: PRAL 书 卫 DOV 
Width: px 
Lock Aspect Ratio to 5:4 {1,25) 
Height: px 


Pixel Aspect Ratio: | D1/DV PAL (1.09) | Frame Aspect Ratio: 
160:117 {1.37) 


Frame Rate: "| frames Per second 


Resolution: | Full v720 x576, 1.6 MB per Sbpc frame 
ET O00:00:00 i 由, Base 25 


Duration: EE :0050 Base 25 


Background Color: a 中 Black 





选择 File 一 Import 一 File 菜单 命令 ， 导 入 光盘 中 的 “ 背 
景 jpg”、Waterjpg、“ 质 感 文字 .tga”。 在 导入 “ 质 
感 文字 .tga” 时 ， 对 话 杠 中 的 设置 如 下 图 所 示 。 


Tnierpret FootaFe: 屁 ] 





The item has an unlabeled alpha channel, 
Alpha 
Ignare Invwert Alpha 
二 Straight - Unrmatted 


Premultipglied - Matted With Color: 


全 ESS 





> 步骤 02 制作 素材 


将 项 目 窗口 中 的 Waterjpg 拖 入 到 Timeline 面板 中 。 

选中 Waterjpg 图 层 ， 选 择 Effect 一 Blur&Sharpen 一 
Gaussian Blur 菜单 命令 ， 为 其 添加 Gaussian Blur 滤 镜 ， 并 在 
特效 控制 面板 中 调整 参数 ， 如 下 图 所 示 。 


Projscd 上 于 和 | Effed Controls: water.jpg 


质感 况 字 Water.jpg 


™ fr Gaussian Blur 


b 加 Blurriness 
© Blur Dimensions Horizontal and ... ™ 





将 素材 窗口 中 的 “ 质 
板 中 , 并 放 在 最 上 层 


文字 .tga” 拖 入 到 Timeline 面 
选中 Water.jpg, 设置 TTkMat 模 式 。 


» 必 si ， 
Smarce Name 


| 质感 文字 .tga 
国 water.jpg 


轩 百 二 op 


Track Ma Parant 

© | None 再 
None vw @ | None 本 
Ho Track Natte 


岂 pha 用 atte “质感 交 字 . tea” 
起 pha Inverted Matte “质感 况 字 . tea” 
Luma Matte 质感 训 字 . tea” 


Luma Inwverted Matte “后 威 训 字 . tga” 


Normal ™ 


Normal iT 





选择 Composition 一 New Composition 菜单 命令 ， 新 

建 一 个 Comp 合成 面板 ， 将 其 命名 为 final。 将 项 目 窗 
口中 的 背景 jpg、 质感 文字 拖 入 到 Timeline 面板 中 ， 并 且 将 质 
感 文字 放 在 最 上 层 。 





选中 质感 文字 ， 
Alpha 菜单 命令 ， 
控制 面板 中 调整 参数 。 


选择 Effect 一 Perspective 一 Bevel 
其 添加 Bevel Alpha 滤 镜 ， 在 特效 


人， ETfedeControkg: 语感 况 字 
finals 后 感 克 字 
- fr BevelAlpha 

kb 总 Edge Thickness 

下 Light Angle 


总 Light Color 
总 Light Intensity 











第 1 章 | 文字 特 多 


羽 





选择 Effect 一 Perspective 一 Drop Shadow 菜单 命令 ， 


再 为 其 添加 Drop Shadow 滤 镜 ， 在 特效 控制 面板 中 调 
整 参 数 。 


Pr ojedt 加 Effed Controls: 质感 况 字 
finals 质感 这 字 






bE fr Bevel Alpha 

-fr Drop Shadow 
各 shadow Color 

kb BB opacity 

” 总 Direction 


k# 总 Distance 
总 softness 
总 shadow Only 


案例 制作 完成 后 ， 


按 数字 键盘 上 的 《0) 键 预览 最 终 效果 。 
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影视 创意 特效 220 例 


案例 12 ”动感 字幕 





本 例 主 要 介绍 After Effects 的 文字 特效 功能 ， 使 用 其 制作 


一 段 字幕 视频 ， 利 用 表达 式 为 文字 创建 抖动 的 动画 效果 。 
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@ 光盘 路 径 | 第 1 章 \ 质 感 文 字 


一 站 案例 效果 分 析 和 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


核心 技术 要 点 本 例 主 要 介绍 了 对 文字 记录 天 键 帧 动画 ， 
制作 出 文字 动画 效果 。 然 后 为 文字 添加 沧 野 ， 制 作 摄像 机 幸 动 
实现 动感 文子 效果 。 

制作 思路 分 析 : 为 文字 添加 滤 镜 和 记录 天 键 帧 动画 ， 制 作 
出 光 腔 和 摄像 机 拌 动 效果 。 


一 十 制作 提示 | 
1. 创建 Comp 合成 和 文字 。 
2. 创建 摄像 机 图 层 。 
3 创建 活 量 。 
4. 制作 摄像 机 拌 动 。 


J DE 


Y 步骤 01 创建 Comp 合成 和 文字 


启 动 Adobe After Effects CC， 选 择 Composition 一 

New Composition 菜单 命令 , 新 建 一 个 Comp 合成 面板 。 
在 Timeline 面板 中 单 击 鼠 标 右 键 ， 选 择 New 一 Solid 命令 ， 新 
建 一 个 固态 图 层 作 为 背景 。 


i Character < 


Stroke Ower Fill 





% 


TT 103% 


CHUAN: 





TTRE a 


单 击 工具 栏 中 的 文字 工具 国 ， 在 Comp 合成 面板 中 单 击 
输入 chuan， 文 字 参 数 和 Comp 合成 面板 的 效果 如 下 图 
所 示 。 


thy Effedc Controls: chuan ww * 


Titles » chuan 

-fr Ramp 
总 臣 art of Ramp 
总 苇 art Color 
轧 End of Ramp 
加 End Color 三 = 


Radial Ramp 于 








加 Ramp Shape 
bp 加 Ramp Scatter 
bk BBlend With original 








在 Timeline 面板 中 选中 文字 图 层 chuan， 选 择 Effect 一 
Generate 一 Ramp 菜单 命令 ， 为 文字 填充 渐变 色 ， 在 
Effect Controls 窗口 中 调整 参数 。 


第 1 章 | 文字 特效 








选择 Effect 一 Color Correction 一 Curves 菜单 命令 ， 在 Timeline 面板 中 选中 文字 图 层 chuan， 按 键盘 上 的 

在 Effect Controls 窗口 中 分 别 调整 曲线 的 形状 ， 曲线 形 《Ctrl + D》 组 合 键 复制 出 三 个 文字 图 层 。 分 别 选择 复 
状 Comp 合成 面板 的 效果 如 下 图 所 示 。 制 的 文字 图 层 ， 在 Timeline 面板 中 拖 动 图 层 ， 调 整 它 们 的 出 入 
时 间 ， 并 单 击 工 具 栏 中 的 T 工 具 ， 分别 修 改 复制 的 三 个 文字 图 
层 的 文字 内 容 。 


Titles » chuan 


产 fr Ramp 


fr Curves 


Channel: 


v © Curves 


1 

2 kong 

3 shi 

4 yue 

5 chuan 

6 出 Blue Solid 1 





选中 文字 图 层 yue, 分 别 按键 盘 上 的 《4P》 和 《Shift + 工 ， 
组 合 键 ， 展 开 Position 和 Opacity 属性 ， 为 它们 设置 关 
键 帧 ， 如 下 图 所 示 ， 然 后 拖 动 时 间 线 滑 块 进行 预览 。 





ra 1 

kong 
shi 
yue 

® bP Position 

® 上 Opacty 
chuan 

出 Blue Solid 1 


3 HM Opacity 
chuan 
二 Blue Solid 1 


打开 文字 图 层 的 动态 模糊 属性 开关 ， 并 调整 其 在 es 
Timeline 上 的 出 入 时 间 ， 如 下 图 所 示 。 i 


kong 
shi 
yue 
® HM Position 
® PP 0pacity 
chuan 
国 Blue solid 1 


- Neme 
- Camera 1 
kong 
shi 
yue 
包 上 Position 


i Modes 





® 上 Opacdity 
chuan 
二 Blue solid 1 


YN 步骤 02 创建 摄像 机 图 层 


在 Timeline 面板 中 单 击 鼠标 右键 ， 和 选择 New 一 
Camera 命令 ， 创 建 一 架 摄 像 机 。 在 Timeline 面板 中 选 
中 文字 图 层 chuan， 按 键盘 上 的 《T》 键 展开 不 透明 度 属 性 ， 单 dd 


元 各 志 厂 加 罗马 直 


击 宫 按钮 记录 关键 帧 ， 如 下 图 所 示 。 LE 








yue 
chuan 
:1 


Source Name -中 - fx 9 Parent 


Dy pe 
< None 


1 - Camera 1 -TP- 
® Ht Opacity - = 
LE 全 蝴 人 多 忽 
3 ™ Blue Solid 1 区 局 @ 山 外 中 | : i 


“Yo@ 
Ed: :| 


EE il(@ 


Source Name TG | Parent b 
® HL 0paGty 
yue 
chuan 
二 Blue Solid 1 


-~ Camera 1 -- 


oi CAT 
® Opaaty 
Blue Sokid 1 
人 
忆 厂 轿 @C 由 


圳 击 二 克 关 闸 古 志 


包 上 Position 
® Hh Opaoy 
shi 
® Position 


Sourc= Name 

- Camera 1 -中 - 
已 HM- 'opadty 

Blue Solid 1 


® bt Opadty 
yue 
chuan 
图 Blue solid 1 


四 性 Position 

已 P Opaoy 
shi 

» Ph Position 

® FP Opadty 
yue 
chuan 

国 Blue Sokid 1 


Toggle Switches / Modes 
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梦幻 的 呈 昌 "I 归 引 iNid 呈 法拉 彩 视 创意 特效 220 例 





[mm :-: He We 9 和 = = 选中 Black Solid 2 层 ， 单 击 工 具 栏 中 的 加 按 钮 ， 在 

OO OO Comp 合成 面板 中 国 一 个 椭圆 形 的 Mask。 在 Timeline 
面板 中 展开 并 设置 Mask 的 属性 ， 属 性 设置 和 Comp 合成 面板 
的 效果 如 下 图 所 示 。 


归 Composition: Titles | ww > 


Titles 


2 LE 4 人 = 


Bctive Camera 





国 | (65%) O0105 | » Mul "| 加 Active Carmer 


NN 步骤 04 制作 摄像 机 抖动 


在 Timeline 面板 中 单 击 鼠标 右键 ， 选 择 New 一 Null 

Object 命令 ,新 建 一 个 空 图 层 , 按 (P ) 键 展开 其 位 移 属性 ; 
按 住 键 盘 上 的 《Alt) 键 单 击 总 按钮， 打开 位 移 表 达 式 的 输入 项 ， 
输入 wiggle ( 8，20 ) ， 并 将 摄像 机 图 层 链接 为 此 层 的 子 级 层 ， 
以 模仿 摄像 机 摆动 的 效果 ， 如 下 图 所 示 。 








二 Blue Solid 1 
Black Solid 2 





YW 步 又 03 创建 光 坚 此 时 按键 盘 上 的 〈0 》 键 进行 预览 ， 效 果 如 下 图 所 示 。 


在 Timeline 面板 中 单 击 鼠标 右键 ， 选 择 New 一 Solid 
命令 ， 新 建 一 个 黑色 固态 图 层 ， 并 将 此 固态 图 层 拖 放 至 
Timeline 面板 的 文字 图 层 下 面 。 | 
.村 亨 于 上 四 站 琴 
> 明 ) 和 Source Name -可 © Parent I \ 





~ 了 


shi 区 将 &€ © Wone 马 ] 
yue -Tm- kk & © Mone 
chuan fk ®@ © mone 

下 Blue solid 1 © FNorne 

Mask 1 上 da 

名 Mask Path 

® Mask Feather 3 

© Mask Opacity 

© Mask Expansion 


Toggle Switches / Modes 


有 OW | 
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案例 13 ”文字 跳跃 





本 例 主 要 讲述 了 如 何 使 用 表达 式 来 控制 图 层 属性 和 使 用 表 
达 式 创建 动画 的 过 程 ， 以 及 利用 现 有 的 光 效 贴图 制作 出 闪烁 的 光 


甩 山 商 而 咱 仙 





@ 光盘 路 径 | 第 1 章 \ 文 字 跳跃 


一 站 案例 效果 分 析 全 一 一 一 


核心 技术 要 点 本 例 主要 讲述 了 如 何 使 用 表达 式 来 控制 图 
层 属 性 和 使 用 表达 式 .创建 动画 

制作 思路 分 析 : 为 文字 添加 Separate XYZ Position 和 
Slider Control， 并 为 其 添加 表达 式 。 最 后 为 文字 添加 泡 效 。 


[© 


一 制作 提示 
1. 创建 Comp 合成 和 文字 。 
2.) 东 加 表达 式 和 和 光 效 。 


和 ] -六 


第 1 章 | 文字 特效 


步骤 01 创建 Comp 合成 和 文字 


启 动 Adobe After Effects CC， 选 择 Composition 一 
New Composition 菜单 命令 , 新 建 一 个 Comp 合成 面板 ， 
在 项 目 窗口 中 双击 ， 导 入 本 书 配套 光盘 中 的 flare.jpg 文件 。 





Preset: | NTSC DV 
Width: px 
| Lock Aspect Ratio to 3:2 村 ,50) 
Height: px 
I | Freme Mspect Ratio: 
15:11 {1.36) 


Pixel Aspect Ratio: DUDY NTSC 0.31) 


Frame Rate: 


| frames per second 


Resolution: | Full 本 | 720 x 480, 1,3 MB per bprc frame 


二 art Tirmecode: O00 00 E (000 Base Fldrop 


0;:00;:05;00 [a 


Duratiogn: 


Background Color: | Bladk 





单 击 工具 栏 中 的 TT 工具， 在 Comp 合成 面板 中 单 击 输入 
“影视 合成 风暴 ”， 文 字 属性 面板 和 此 时 Comp 合成 面 
板 的 效果 如 下 图 所 示 。 


康 字 跳 路 


= Character * 


Microsoft YaHei 


影视 合成 风暴 


v EH :| 000;00;00 5 2 | (Fol) ba 口 | Active Camera 下 


单 击 Timeline 面板 的 回 按 钮 ， 打 开 运 动 模糊 控制 开关 ， 
再 打开 文字 图 层 的 三 维 属 性 和 运动 模糊 开关 ， 如 下 图 
所 示 。 


7. 同 交 全 时 多 9 


GO Parent 
人 申 © [None 


Ep 














Toggle Switches / Modes 


在 Effects&Presets 窗口 中 输入 Separate， 依 次 选择 

Transform 一 Separate XYZ Position 选项 ， 将 其 用 鼠 
标 拖 到 Timeline 面板 的 文字 图 层 上 。 在 Timeline 面板 中 展开 
Separate XYZ Position， 按 住 《Alt》 键 单 击 Y Position 属性 左 
侧 的 吾 按 钮 ， 展开 表达 式 输 入 项 ， 输 入 wiggle ( 6,300) ， 按 
数字 键盘 上 的 《0 键 进 行 预览 ， 文 字 已 经 冶 Y 轴 方向 跳跃 。 


39 


梦幻 的 四 上 则 g 三 本 qd 二 这 亿 人 


40 








影视 创意 特效 220 例 


图 这 字 针 8 天 
HENAN | 
Se (= 


Source Neme 

园 vw 图 1 影视 合成 风暴 
vw Separate XYZ Position 

v © YPosition 


-交友 辐 人 0 申 Parent 
x @ 曲 © "Nore 


Expression: Y Position 


pb © Position 
选择 Effect 一 Expression Controls 一 


0 De 选中 文字 图 层 ， 
Slider Control 菜单 命令 。 在 Effect Controls 面板 中 选 
中 Slider Control 特效 ， 按 《Enter 〉 键 对 其 进行 重 命 名 。 


Toggle Switches / Modes 


i 向 HfedCcontrols: 影视 言 成 风暴 
区 字 峙 时 : 绢 视 合成 风暴 


了 kk BX Position 
b YPosition 
kb BZPosition 


下 dlider 


0.00 100.00 


0 在 Effect Controls 面板 中 设置 Slider 的 值 为 700， 修 改 
Y Position 的 表达 式 为 amount=effect(amount)(Sliden); 
wiggle(6,amount)。 


国文 字 跌 路 
EHEHEDO 国生 二 Bi 证 E 江 4 
河和 
/fk @ gg © Wmore MA 
Animate: © 
v Separate XYZ Position 
© XPosition 
v © YPosition 


amount=effect("amount")("Slider") 


Expression: Y Position wiggle(6,amount) 


© ZPosition 
bp amount 


Toggle Switches / Modes 


0 pe Timeline 面板 中 展开 amount 属性 ， 单 击 百 按钮 为 
Slider 记录 关键 帧 。 


醒 文字 跳跃 


coree Mame 

TR | + 
separate XY Position 
aimount 

世上 .slider 


ource NSmE 

1 影视 语 成 风暴 
separate KYA Position 
amount 

地 上 可 der 


Toggle Switches © Kg 

















添加 表达 式 和 光 效 


步骤 02 
0 1 将 flare.jpg 文件 从 项 目 窗口 拖 到 Timeline 面板 中 。 选 

中 flare.jpg 图 层 , 按 《S) 键 展开 其 缩放 属性 。 按 住 Ce 
键 单 击 按钮 打开 其 表达 式 输入 项 ， 输 入 s=wiggle(5,40)[0]， 
[s,sl]o 





转 文字 跳跃 


EES | 


won GF 
名 加 加 Y 面 了 


Source Name 
罗 flare.jpg 
v © Scale 


Expression: Scale 





Toggle Switches / Modes 


O02 数字 键盘 上 的 (0 ) 键 进行 预览 , 效果 如 下 图 所 示 。 


肛 山 痛 咸 出 忆 


影视 会 成 风暴 





O035 Timeline 面板 中 选中 “影视 合成 风暴 ”图 层 ， 选 择 
Effect 一 Perspective 一 Drop Shadow 菜单 命令 ， 为 文 

字 添 加 阴影 。 参 数 设 置 和 此 时 的 Comp 合成 面板 效果 如 下 图 
所 示 。 


” 血 ' FedControk: 影视 合成 风暴 " 
义 字 跑 路 。 影视 合成 风暴 


hp 


国 和 加 | Composiion: 区 字 吧 8 喷 | 
文字 跳跃 


四 蜂 amount 

T fr Drop Shadow 
©® Shadow Color 
[Ee]eE [els 
© Direction 


影视 合 写 风暴 


©® Distance 
©® Softness 


© Shadow Only Shadow Only 


国 |100% TY 和; | 0;00;00;01| 全 2 | (Fol) Lo cbVE IEa 





04 《0 》 键 进行 预览 ， 效 果 如 下 图 所 示 。 


朵 人 二 础 响 虹 


肛 山 曾 础 川 届 
和 





第 2 章 | 色彩 的 魅力 











色彩 的 魅力 
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mw 
第 7 a 和 影视 制作 中 ， 画 面色 彩 的 校正 是 一 项 非常 重要 的 工作 。 本 章 将 通过 
众多 的 调 色 案例 对 After Effects 的 色彩 修正 滤 镜 进行 应 用 学 习 。 利 用 After 
Effects 的 色彩 修正 滤 镜 可 以 通过 简单 的 调节 生成 非常 震撼 的 视觉 效果 。 











步骤 | 会 所 并 刘 行 第 一 光 榨 
本 例 主要 介绍 对 After Effects 的 色彩 修正 滤 镜 的 应 用 。 ”> 步 坚 01 创建 Comp 合成 并 进行 第 一 次 校 色 


通过 本 例 的 学 习 ， 熟 悉 这 些 色彩 修正 滤 镜 的 使 用 ， 可 以 使 我 们 

| 启动 Adobe After Effects CC， 选 择 Composition 一 
的 工作 效率 得 到 很 大 的 提高 。 New Composition 菜单 命令 ， 新 建 一 个 Comp 合成 面 
板 ， 导 入 本 书 配套 光盘 中 的 Avatar ([1-671]).png 文件 ， 将 其 拖 
到 Timeline 面板 中 ， 此 时 Comp 合成 效果 如 下 图 所 示 。 





Composition Settings 
Basic bdwanced 
Preset; 
width'; 
Ww Lock aspect Ratio to 53:30 [1.77) 
Height: px 


Pixel Bspect Ratio; | ClICY NTSC tO0,.91Y | Frame bsperct Fatio: 
53433 L161 


Frame Rate: frames per second 


Resolution: | Half | 7 KB per Sbpe frame 
start Timecode: In Ee 
Durakion， :O00:22:08 is O02208 Base 24 





一 上 案例 效果 分 析 钱 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


核 心 技 术 要 =P 本 例 三 Ea I 绰 如 何 住 Adobe After 知 | Composition; 影视 校 色 ， 


影视 校 色 


Effects CC 中 使 用 Tint ( 染色 ) 、Curves ( 曲线 ) 、Hue/ 
Saturation ( 色相 一 饱和 度 ) 渡 镜 对 画面 的 色调 进行 调整 。 

制作 思路 分 析 : 熟悉 After Effects 的 色彩 修正 滤 镜 ， 利 
用 各 渡 镜 之 则 的 配合 对 视频 画面 的 色调 进行 调整 ， 使 画面 的 色 
调 偏 器 符合 预期 的 效果 。 


一 下 制作 提示 | 


1. 创建 Comp 合成 并 进行 第 一 次 校 色 。 


2 第 二 次 校 色 (83.8%) 3 I 7 | 四 Bcvecamera YI Ivew jv 菌 因 四 品 了 忒 
昌 一 一 oO 
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梦幻 的 本 上 (5 归 dd 中 法 情 彩 视 外 意 特效 220 例 





0 在 Timeline 面板 选中 Avatar([1-671]). 和 图 技 ， 迁 此 时 Comp 合成 面板 的 效果 如 下 图 所 示 。 
Effect 一 Color Correction 一 Tint 菜单 命令 ， 有 
Tint 滤 镜 ， 在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 。 


各 “Composition; 影视 校 色 
影视 校 色 


各 Composition; 影视 校 色 vv 
影视 校 色 





国 凡 CEEADAlzz 寺 eo 5, | Half T OE 贡 罗 四 蒜 +00 


G7 王 了 ;00'02;22 GE = Active Camera vilivew jv 曾 因 国 品 


一 一 一 一 0 ek 选 择 Effect 一 Color Correction 一 Hue/Saturation 菜 
2 单 命 令 ， 为 其 添加 Hue 一 Saturation 滤 镜 ， 在 Effect 


atar t[1-571],png Controls 面板 中 调整 参数 ， 降 低 图 像 饱 和 度 。 


记 bout,,， 四 


[El Bl i To 
wy Map White To — 二 二 
仿古 mount ko Tint 40,0 








th Effect Controls; Bwvatar ([1-671],png 
影视 校 色 。avatar ([1-671]),png 


0 3 选择 Effect 一 Color Correction 一 Curves 菜单 命令 ， 本 二 
二 


其 添加 Curves 滤 镜 ， 在 Effect Controls 面板 中 调整 。 oanon 有 人 et 
人 参数， 如 下 图 所 示 。 et 


ss 
ss 

bp Master Hue 0xX +0.0° 

pb Master Saturation al :A 忒 400 


# Master Lightness 0 
Colorize 


和 Effect Controls' 上 watar f[1-671] ,png 和 Effect Controls: 上 vatar [1-671]),png 


影视 校 色 。awatar ([1- png 影视 校 色 。avatar ([1- png 
> 六 Tint 3 0 > 并 Tint lL. About,,, 
T fr Curves 3 Curves 


Animation Presets: Animation Presets;: 


Channel; Channel; 
v © Curves v © Curves 





UO 《0) 键 进行 预览 ， 效 果 如 下 图 所 示 。 


fh Effect Controls: Byatar ([1-671]) ,png ™ 


影视 校 色 。 * vatar 证 -67 和 png 影视 校 色 。Avatar ([1-671]),png 


» fr Tint 


curves 


Animation Presets: 


Channel: 


v © Curves 


» fr Tint Reset 


curves 


Animation Presets; | None 
Channel: 


F 加 Curves 
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> 步骤 02 第 二 次 校 色 

0 fh 次 将 项 目 窗口 的 Avatar ([1 C7 png 拖 到 Timeline 
面板 中 ， 放 在 上 层 。 选 中 此 图 层 ， 选 择 Effect 一 Color 

Correction 一 Curves 菜单 命令 ， 为 其 添加 Curves 滤 镜 。 在 

Effect Controls 面板 中 调整 曲线 形状 。 


ntrols: Avatar ([1-671]),png w 三 














th | Effect Co th | Effect Co 
影视 校 色 。Awatar ([1-671]),png 影视 校 色 。Avatar ([1-671]),png 影视 校 色 。Avatar {[1-671]),png 
3 Curves | Reset About,., 3 Curves | Reset About,,， 3 Curves | Reset 
Animation Presets; ‘None v4P 


ntrols: Avatar [1-671].png vw 


Animation Presets; | None 


Animation Presets: ‘ None 


v © Curves 


Channel; 
v 加 Curves 


Channel; 
v 加 Curves 














各 Composition; 影视 校 色 ， 


影视 校 色 


加 87.5%)Y £3 :0:00:02:23 | 各 “| Half v EE Active Camera vw 1 Vew 





( 3 择 Effect 一 Color Correction 一 Hue/Saturation 菜 
单 命 令 ， 为 其 添加 Hue/Saturation 滤 镜 ， 在 Effect 
Controls 面板 中 调整 人 参数， 降低 图 像 饱 和 度 。 


Project i Effect Controls: Bwvatar 人 1-671] png | 

和 和 桩 多 watar ([1-571]).png 
kk CurYwves Bbout,.,. 

Fr Hue/Saturation 

None 

Master 


bnimation Presets: 
hannel Contral 
” 加 Channel Range 
es 
ER 
EE Master Hue 


Ma 
SE 


2 十 吕 , 品 说 
ster Satuyration 


ster Lightness 





0 
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选择 Effect 一 stylize 一 Glow 菜单 命令 ， 为 其 添加 
Glow 滤 镜 ， 在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 ， 此 时 


Comp 合成 面板 的 效果 如 下 图 所 示 。 


影视 校 色 。 bvatar i ID png 


kk 
La 胜 


- fk 





0 





Curves 
Hue/;Saturation 
Glow 

nimation Presets: 
© Glow Based On 
© Slow Threshold 
© Glow Radius 


None 
lor Channels 


© Glow Intensity 
加 Composite Original 
Slow Operation 
© Glow Colors 

© Color Looping 
全 Color Loops 

© Color Phase 
BB BB Midpoint 
加 Color 户 
ColorB 

© Glow Dimensions 


Behind 


Se 数字 键盘 上 的 ( 0 ) 键 进行 预览 ,效果 如 下 图 所 示 。 


43 








梦幻 的 卜 由 E 帮 可 本 qq 实 放 八国 彩 视 创意 特效 220 例 


案例 15 ”飘落 的 莲花 





本 案例 主要 是 对 图 像 着 色 ， 利 用 色彩 平衡 滤 镜 为 花 办 素材 
进行 着 色 。 最 终 利 用 图 层 的 Screen 到 加 模式 将 两 种 渐变 色 融 在 
一 起 ， 作 为 花 闪 的 背景 效果 。 





SS 


@ 光盘 路 径 | 第 2 章 \ 飘落 的 迁 花 


核心 技术 要 点 : 熟悉 After Effects 的 调 色 滤 镜 Color 
Balance、Curves、Levels 等 的 使 用 ; 通过 使 用 图 层 亚 加 模式 
导 到 背景 的 光 效 。 

制作 思路 分 析 : 本 例 学 习 如 何 使 用 After Effects 对 素材 
的 颜色 进行 调整 ， 并 制作 彩色 背景 。 


创建 合成 并 着 色 。 


,不 川 启 二 Ea Oo 
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车 步骤 01 创建 合成 并 着 色 


0 中 启动 After Effects CC， 按键 盘 上 的 《Ctrl + N》 组合 

键 新 建 一 个 Comp 合成 。 设 置 Comp1 的 属性 ， 如 下 
图 所 示 。 在 项 目 窗口 中 双击 ， 导 入 本 书 配套 光盘 中 的 Logo.tga 
文件 ， 将 Logo.tga 从 项 目 窗口 中 拖 放 到 Timeline 面板 中 ， 如 
下 图 所 示 。 


Composition Settings 


Advyancer 
[i > 曾 


Wwidth: ?20px 






[| 
Height: 576 px 
Effect Controls: tnone) 
Pixel Aspect Ratio: DliDY PAL 1.09) 
logo.tgav 
参 720 x S576 (1,09) 
Frame Rate; . 


> 记 Milions of Colors+ (Straight’ 
Resolution: 
0:00:00: 


[Be HO:00:03; 
Name ~ 和 禾 Type 


= |logo.tga EE| 


本 人 lasbpc 前 < 


0 VE Timeline 面板 选中 Logo.tga 图 层 ， 选 择 Effect 一 

Color Correction 一 Color Balance 菜单 命令 ， 为 其 添 
加 Color Balance 滤 镜 。 在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 ， 
此 时 Comp 合成 面板 的 效果 如 下 图 所 示 。 


Project 上 和 | Effect Controls: lago.tga | ， 
re 
color Balance 
Lnimation Presets: 
入 Shadow Red Balance 


名 shadow Green Balance 


筷 Shadow Blue Balance 
筷 Midtone Red Balance 
筷 Midtone Green Balance 
入 Midtone Blue Balance 
总 Hilight Red Balance 

霹 Hilight Green Balance 


要 和 





0 Oi 择 Effect 一 Color Correction 一 > Curves 菜单 命令 ， 
为 其 添加 Curves 滤 镜 ， 在 Effect Controls 面板 中 调整 
曲线 形状 ， 此 时 Comp 合成 面板 的 效果 如 下 图 所 示 。 


rh Effect Controls; logo,tga ™ 
花 准 。logo,tga 
» 六 Color Balance Reset 
T fr Curves Rese 
Animation Presets; Ne 
Channel: RGB 
v © Curves 
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步骤 02 添加 背景 (4A* 选择 Effect 一 Color Correction 一 Levels 菜单 命令 ， 
并 调整 其 参 数 。 


8 1 在 Timeline 面板 中 单 击 鼠 标 右 键 ， 选 择 New 一 > Solid Projert | bh [Efect Conirals: Black Sold2 
命令 ， 新 建 一 个 固态 图 层 ， 将 此 图 层 放 置 在 Logo.tga TF CT Reset 
技 的 下 夯 5 固态 图 技 本 及 置 如 下 图 所 示 NO he Animation Presets: —— 


Channel; RGB 


v © Histogram 


solid Settings 


Name; 


» Input Black 
idth: 22 p Input White 
Lock Bspect Ratio to 5 二 [25] SE 
, * Output Black 
Height pb Output White 

© Clip To Output Black 


加 Clip To Output White 





LImiks， 


Pixel Bspect RSEiD， BliDY PAL 人 ,3 一 一 一 
: 2 Composition; 花 拓 


Width: 100.0 3 of comp 
Height: 100,.0 3% of co 
Frame Ssperct Ratio: 160:117 1,3 


Make Comp Size 





© pa 选中 此 固态 图 层 ， 选 择 Effect 一 Generate 一 Ramp 菜 
单 命令 ne 为 固态 图 层 添加 一 个 渐变 色 滤 镜 ， 此 时 Comp 
ee 


回 (0% :3 000:00:00 晤 UVFul ,OO Bctive Camera vw 1 view 





0 在 Timeline 面板 中 设置 Black Solid 2 图 层 的 到 加 模式 
为 Screen， 将 Black Solid 2 图 层 与 Black Solid 1 图 
层 以 Screen 模式 又 加 ， 效 果 如 下 图 所 示 。 





人 Composition; 花 狼 ™ 
花 锋 


rE 
v fr Ramp 





(3 次 新 建 一 个 固态 图 层 ， 放 置 在 Black Solid 1 层 的 上 
面 ， i 渐变 色 滤 镜 ， 设 置 渐变 色 的 参数 。 


Dject fn Effect Controls; Black Solid 2 
花 锋 。Black 5olid 2 
T fr Ramp Reset 


Animation Presets; None 


W790 :00:00:00 晤 | 人 Fu) BA 口 Bctive Camera 
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梦幻 的 卜 由 E 帮 可 相 2q 实 省 多国 彩 视 创意 特效 220 例 


案例 16 ”流动 的 文字 





本 例 主 要 以 文字 特效 的 创建 为 主 ， 利 用 Spherize 滤 镜 制作 
文字 扭曲 的 效果 ， 同 时 为 文字 添加 Glow 滤 镜 ， 使 文字 产生 自发 
光 的 效果 ， 并 通过 图 层 芥 加 模式 将 素材 融入 整个 动画 的 制作 中 。 


listsony 


和 


ELL) 10000110 


Effects 影 术 竺 效 肖 


bomoidth 


pachnt 的 | 的 i0 


oonmet lv ty try 








@ 光盘 路 径 | 第 2 章 \ 流 动 的 文字 


一 站 案例 效果 分 析 厂 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


核心 技术 要 点 创建 文字 ， 并 记录 文字 的 位 移动 画 。 利 
用 合成 藤 套 为 文字 使 用 Spherize 滤 镜 ， 使 文字 产生 扭曲 变形 


制作 思路 分 析 : 本 例 主 要 练习 对 文字 的 创建 和 应 用 。 利 用 
图 层 的 堵 加 模式 对 素材 进行 相应 的 处 理 ， 使 项 目 产 生 漂 亮 的 动 


男 效 果 。 
一 十 制作 提示 | 
创建 Comp 合成 和 文字 。 


2， 为 文字 记录 天 键 帧 。 


添加 Spherize 关 镜 , 制作 流动 文字 效果 。 
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> 步骤 01 





创建 Comp 合成 面板 和 文字 


启动 Adobe After Effects CC， 和 选择 Composition 一 

New Composition 菜单 命令 ,新建 一 个 Comp 合成 面板 ， 
将 其 命名 为 文字 ， 选 择 File 一 Import 一 File 菜单 命令 ， 导 入 光 
盘 中 的 流动 背景 .mov、 细 文字 纹理 .mov、 循 环 的 星球 .mov 和 
红色 背景 .tif。 


单 击 工具 栏 中 的 文字 工具 T ， 在 Comp 合成 面板 中 单 
击 并 输入 任意 文字 ， 如 After Effects 影视 特效 选辑 。 
文字 控制 面板 中 的 参数 设置 如 下 图 所 示 。 


Composition Settings WE 


[a 
Wwidth: px 

Lock | 
Height: px 


Pixel aspect Ratio， DIDY PaALV1L.09) 


vv atio 
160:117 (1.37) 


Frame Rate: frames per second 


Resolution; _ Full vw 720x 
E000:00:00 Base 25 
(WE: HO:00:03:00 is 0:00:03:00 Base 25 


6, 1.6 MB per 8bpc frame 


各 Composition; 交 字 


证 


After Effects 影视 特效 ] 





车 步骤 02 为 文字 记录 关键 帧 


展开 文字 图 层 的 
在 时 间 


选中 文字 图 层 ， 按 下 《P》 键 ， 
Position 属性 ， 为 Position 设置 关键 帧 。 
处 和 国标 是 双双 外 分别 设置 参数 ， 如 下 图 所 示 。 


Render QUeUE 


> [i 8 
Source Name 六 上 OG Parent 


天 After E... 特 效 选辑 叱 下 2 中 @Q | None 


外 PP Position 


A 


pp 
国 1 


Toggle Switches ; Modes 








© Mone 


Project fm Effect Controls: YY 字 


™ fr Spherize 


pnimation Presets:; | Mane 
k 癌 Radius 





ggle Switches Mio 


按 数 字 键 盘 上 的 《0 键 进 行 了 预览 。 


步骤 03 添加 Spherize 滤 镜 制作 流动 文 


加 Center of Sphere 





选择 Effect 一 Stylize 一 Glow 菜单 命令 ， 为 文字 图 层 
添加 Glow 滤 镜 ， 在 Effect Controls 面板 中 设置 参数 。 


my 7 富国 om i 一 一 
字 效 果 Project if Effect Controls: EE 字 | w 


选择 Composition 一 New 一 Composition 菜单 命令 ， 

新 建 一 个 Comp 合成 面板 ， 将 其 命名 为 流动 文子， 将 
项 目 面板 中 的 “流动 背景 .mov”“ 细 文字 纹理 .mov” “循环 
的 星球 .mov” 和 文字 全 拖 入 到 流动 文字 合成 的 Timeline 面板 中 ， 
并 改变 各 层 的 到 加 模式 ，Timeline 面板 如 下 图 所 示 。 


Composition Settings 


Composition Name: 流动 净 字 


yr 





Basic Ldyanced 
Preset: PALD1IDY 
width， px 
Lock PAspect Ratio to 5;4 (1,25) 


Height: px 


Pixel Aspect Ratio: DliDY PAL (1 ,09) Frame Aspect Ratiol 
160:117 (1,3 力 


Frame Rate; frames per second 


Resolution: vw 7207576, 1.6 MB per 8bpc rame 
i 0:00:00:00 


Duration: 1 | is O:00:03:;00 Base 25 


Es 
Source Name Mode T TrkMat Parent 
刀 肯 文字 Normal | 
秆 循环 的 星球 .mov Lighten _ [None 
雷 细 立 字 绞 理 .mov Bdd None 
置 流动 衣 晤 .mov Normal Jane 





调整 各 图 层 的 Position 和 Scale 属性 ， 使 其 在 男 
面 中 有 合适 的 位 置 和 大 小 ， 选 中 文字 图 层 ， 选 择 的 
Effect 一 Distort 一 Spherize 菜单 命令 , 为 其 添加 Spherize 滤 镜 。 


After Effects 3 影视 见 特效 选辑 


Try + om we 局 
1 ET 


(ata 





Ho | 四 v 口 | Bctive Camera vw 1Wiem ™ 








fx spherize 
x Glow 
nimation Presets; | None 
加 Glow Based On color Channels 
筷 Slow Threshold 
加 Glow Radius 
加 Glow Intensity 
馈 Composite Original Behind 
Glow Operation 点 中 
加 Glow Colors Original Colors 
地 Color Looping Triangle 站 关 日 贞 
总 Color Loops 
加 Color Phase 
筷 总 名 Bidpoint 
追 Color 名 == 
名 Color BB 一 =- 
六 Slow Dimensions Horizontal and wertical 


此 时 按 数 字 键 盘 上 的 《 0 , 键 进行 预览 ,效果 如 下 图 所 示 。 


listsony 


Effects 影视 特效 放生 


Bamdeldlh 


oonneot lvl ty 


lnternet COmnerce 
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影视 创意 特效 220 例 


案例 17 影视 预告 





本 案例 主要 制作 Mask 的 位 移 和 缩放 动画 
空间 运动 的 效果 ; 利用 Mask 的 选 
区 域 。 


先 项 对 画面 划分 出 不 同色 彩 的 























@ 光盘 路 径 | 第 2 章 \ 影 


宙 预 告 


一 站 案例 效果 分 析 上 一 一 一 


核心 技术 要 点 : 利用 Hue/Saturation 滤 镜 为 画面 进行 调 
色 ; 使 用 图 层 的 TrkMat 选项 读 取 上 一 层 的 黑 日 信息 ， 产 生 不 同 
的 画面 区 域 。 

制作 思路 分 析 : 本 例 主要 练习 利用 Mask 男 出 记 淖 区 域 ， 
再 利用 Stroke 外 挂 滤 镜 来 制作 遮 淖 的 外 框 ， 最 后 设置 TrkMat 


来 产生 影视 预告 的 效果 。 


一 制作 提示 


1。 制作 Mask 层 s 
2. 创建 影视 预告 窗口 。 
3. 为 Mask 层 制作 关键 帧 动画 。 





创建 Comp 合成 面板 


步骤 01 
0 人 1 启动 Adobe After Effects CC， 选 择 Composition 一 
New Composition 菜单 命令 ， 新 建 一 个 Comp 合成 面 
为 Mask。 选 择 Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 ， 
0 态 图 层 ， 将 其 命名 为 White。 





Resolution; Full 了 | 720x 


0:00:00:00 [2 


[oe HO:00:06:00 


S76, 1,6 MB per 8bpc Fame 


is 0:00;06:00 Base 25 


(2 选中 White 层 ， 单 击 工具 栏 中 的 回 ， 在 Comp 合成 
面板 中 me ee 选择 Layer 一 New 一 Solid 菜 


单 命 令 ， 再 次 新 建 一 个 固态 图 层 ， 并 命名 为 White Line。 选 中 


White Line 图 层 ， a 在 Comp 合成 面板 中 


国 一 个 Mask。 





选 中 white line 图 层 ， 和 选择 Effect 一 Generate 一 
Stroke 菜单 命令 ， 为 其 添加 Stroke 滤 镜 ， 在 Effect 


0 


Controls 面板 中 调整 参数 。 此 时 Comp 合成 面板 的 效果 如 下 
图 所 示 。 


E 有 Effect Controls: whiteline Ww < 


Mask # white line 
bnimation Presets: | Mone 本 4 上 
Path [ask 1 | 到 
bl hlasks 


Proiect 


名 Color 
.BBrush 5ize 
， 吉 Brush Hardness 
-BB Dpacity 
.Start 
全 End 
人知 5pacing 
paint Style 


on Transparent 





选择 Composition 一 New Composition 菜 生 命令 


U 


新 建 一 个 Comp 合成 面板 ， 命 名 为 影视 预告 ， 选 
择 File 一 Import 一 File 菜单 命令 ， a ‘流动 背 
景 .mov”“ 红 色 背 景 .tf”， 将 “红色 背景 .tif”， 拖 入 到 影视 





预告 合成 的 Timeline 面板 中 。 


Composition Settings 


Composition Mame; 


Preset: 


Width; 720px 
Lock Bspect Ratio to 5;4 【12 
Height a 


DliDY PAL 1.09) 


Pixel Aspect Ratio: 


Frame Rate; 25 frames per second 


Resolution: 
O00:00 


Duration: 区 





( 在 Timeline 面板 中 选中 红色 背景 图 层 ， 选 择 Effect 一 
Color Correction 一 Hue 一 Saturation 菜单 命令 ， 

其 添加 Hue/Saturation 滤 镜 。 在 Effect Controls 面板 中 调整 

数 ， 选 择 Effect 一 Blur&Sharpen 一 Fast Blur 菜单 命令 ， | 

添加 Fast Blur 滤 镜 。 在 特效 控制 面板 中 调整 参数 ， 此 时 Comp 

合成 面板 的 效果 如 下 图 所 示 。 


人 三 
* 并 他. 衣 及 .tif 
I 


DR 


bnimation Presets: | None 
” Channel Range 
i 


“olorize 
吉 Colorize Hue 
BB Colorize 5aturation 
壤 Colorize Lightness 


乡 视 预 洁 vv 


和 Composition; 器 
影视 预 肯 4 Mask 


红色 背景 二 vx 


Ef Effect Controls: 
虽 红色 背 量 .上 让 


影 视 巴 


3 二 要 saturation 
到 Fx Fast Blur 
Snimation Presets; 
加 Blurriness 
入 Blur Dimensions Harizontal and Wertical 
通 Repeat Edge Pixels 








| 第 2 划 | 色彩 的 魅力 
步骤 02 记录 关键 帧 
将 项 目 窗口 中 的 “流动 背景 .mov” 拖 放 到 Timeline 面 


0 1 板 中 ， 将 Mask 也 拖 入 到 Timeline 面板 中 ， 并 将 Mask 
放 在 上 层 。 选 中 Mask 图 层 ， 按 键盘 上 的 《P》 键 ， 展 开 Mask 
图 层 的 Position ( 位 置 ) 属性 ， 再 按 〈《Shift + S》 组 合 键 ， 同 
时 打开 Mask 图 层 的 Scale ( 缩放 ) 属性 ， 接 着 为 Position 和 
属性 设置 关键 帧 动画 。 在 时 间 攻 ED 和 [人 外 分 习 | 
参数 ， A a 





= Es 
二 


T Trat 


2 9 


Parent 


0:;:00;:00:;:00 


2 DE | vv 并 Layer Name 
@ one 
26,0 


41,0% 


SS 41,0, 
@ | None 
None 


rr [流动 首 肛 ,mov 
到 [ 拭 色 背 晤 .ti 


Mormal None @) 


Toggle Switches viodes 








T Trkhlat Papen 


© Mone 


None v ) Mone 


列 [流动 mov] 
到 [红色 青 且 .ti 


(2 “流动 背景 
如 下 图 所 示 。 


Normal None v 上 | None 


Toggle Switches } Modes 





.mov” 图 层 ， 其 TkMat 方式 ， 





No Track Matte 


Lay ver Name 
El) [Mask] 


置 个 [流动 调 且 .mov] | 
| Normal vw 


Slpha Matte TMask]” 

wv Alpha Inverted Matte [Mask]” 
Luma Matte [Mask]” 
Luma Inverted Matte [Mask]” 


加 思量 witches viodes 


[1 《0) 键 进 


Toggle 5S 


井 行 巴 


行 预览 ， 效 果 如 下 图 所 示 。 
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影视 创意 特效 220 例 


案例 18 金属 字 





本 案例 主要 利用 After Effects 的 调 色 工具 对 物体 进行 着 色 ， 
使 物体 产生 金属 效果 。 最 终 使 用 合成 藤 套 为 文字 模拟 地 板 上 的 倒 
影 效 果 。 此 种 制作 倒影 的 方法 应 用 广泛 ， 是 一 种 非常 快捷 的 制作 
方法 。 


AFTER EFFECTS 


AFTER EFFECTS 





一 二 案例 效果 分 析 上 一 一 


核心 扩 术 要 点 :理解 空间 概念 ， 熟 悉 After Effects 的 调 
色 滤 镜 ， 制 作出 具有 金属 质感 的 文字 ， 并 模拟 实际 生活 中 的 倒 
影 效 果 ， 为 文字 制作 地 板 上 的 倒影 。 

制作 思路 分 析 : 本 例 主要 练习 使 用 Curves 滤 镜 对 图 像 不 
同 的 色彩 通道 进行 调整 ， 利 用 Levels 滤 镜 调整 图 像 明暗 对 比 度 
来 达到 需要 的 效果 。 


一 制作 提示 


1， 导 入 素材 。 
添加 Curves 和 Levels 滤 镜 。 
新 建 一 个 固态 图 层 ， 为 素材 添加 背景 。 


为 文字 添加 倒影 。 


I 





>| 步骤 01 新 建 Comp 合成 面板 并 校 色 


启动 Adobe After Effects CC， 选 择 Composition 一 

New Composition 菜单 命令 ， 新 建 一 个 Comp 合成 面 
板 ， 将 其 命名 为 金属 字 ， 选 择 File 一 Import 一 File 菜单 命令 ， 
导入 光盘 中 的 Text.tga， 并 将 其 拖 入 到 Timeline 面板 。 


Compostion Nane FE 
Basic Adwanced 
Preset: 


PaL DIDY 


Width: 


EAP .| 


Height: px 


wv Frame Asp 
160;117 (1 


Pixel Aspect Ratio: DIDY PAL {1.09) 


Frame Rate: frames per second 


Resolution: ，Full vw 720x576, 1,6 MB per 8bpc frame 


0:00:;00:00 Base 25 
0:00:06:00 is 0:00:06:00 Base 25 


AFTER EFFECTS 


Start Timecode， 


Duration' 





选中 Text.tga 图 层 ， 选 择 Layer 一 Pre-compose 菜单 
命令 ， 将 其 作为 一 个 合成 散 套 到 金属 字 的 合成 中 ， 命 
名 为 Text.tga Comp 1。 


llegaeamall 


it, The new composition will becorne the source to the current [awer, 


Mowe all attributes into the mew composition 
EE 
intermediate cormposition, 


pen New Composition 





选 中 Text.tga Comp 1 图 层 ， 选 择 Effect 一 Color 
Correction 一 Curves 菜单 命令 , 为 其 添加 Curves 滤 镜 ， 
在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 ， 如 下 图 所 示 。 


Project Project 


和 Effect Controls: Text,tga Comp 1 :fh EFfect Controls: Text,tga Comp 1 








金属 字 。Text,tga Comp 1 
T fr Curves 
Animation Presets; | None 
Channel; Red 
v DCurves 


金属 字 。 Text,tga Comp 1 
| cuves 

Animation Presets; | None 
Channel: Green “下 


v © Curves 


ooooooeeooeeeeoeeee 要 oooooooooeoooooooe 人 sooooe ooeooeeesooeeoeeeee 全 ooooe oonoe CP 


> a 


OO | || SN 


A 


9 


2 Ce 





Text,kga Comp 1 


选中 Text.tga Comp 1 属 。 选择 Effect — Color _ Correction — 和 Composition: Text.tga ComP 1 | 六 | > 


Levels 菜单 命令 ， 为 其 添加 Levels 滤 镜 ， 在 Effect 
Controls 面板 中 调整 参数 ， 此 时 Comp 合成 面板 的 效果 如 下 图 
所 示 。 





sf Effect Controls: Text,tga Comp 1 站: 
金属 字 。 Text,tga Comp 1 
p fr Curves Reset 
v frLevels Reset 
Animation Presets; None 
Channel: RGB 下 
v © Histogram 


FLIED EFFEGTS 
ELES EtEECL2 


# Input Black 
# Input White 
天 Gamma 








国 | 芭 7.435 于 二 00000000 | 晤 “|Full TE BctiveCamera v1 View 


pb Output Black 0 ,0 

es EE 选中 图 层 2， 选 择 Effect 一 Transition 一 Linear Wipe 
© v cip To Output White 菜单 命令 ， 为 其 添加 Linear Wipe 滤 镜 。 在 Effect 

Controls 面板 中 设置 参数 ， 此 时 Comp 合成 面板 的 效果 如 下 图 


A 所 示 。 


fn | Composition: Text,tga Comp 1 | 下 


Text,tga Comp 1 


选择 Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 ， 新 建 一 个 固态 
图 层 。 将 此 固态 图 层 拖 放 到 Timeline 面板 的 最 底层 作 Tiail-e 问 上 29 
为 背景 。 选 中 此 固态 图 层 ， 选 择 Effect 一 Generate 一 Ramp 了 
菜单 命令 ， 为 其 添加 Ramp 滤 镜 。 在 Effect Controls 面板 中 分 
别 设置 Start Color 和 End Color 的 颜色 为 黑色 和 蓝 色 ， 此 时 
Comp 合成 面板 的 效果 如 下 图 所 示 。 
Project | | EF Contoe Be | 


多 尾 字 * BG 
™ fr Ramp 





Project li (EfFect Controls: Text ,tga |w| * 
Snimation Praesets: | None 
入 Start of Ramp 洒 
六 Start Color 
pa i | el Ns 
End Color 
筷 Ramp Shape 
FE SRamp Scatker 
E SBlend with Original 


Text,tga Comp 1 » Text,tga 
v fr Linear Wipe 
Lnimation Presets: 
kE Transition Completion 
Wipe Bngle 


kb BFeather 
徊 Composition; 金属 字 v 
金属 字 4 Text,tga Comp 1 





返回 金属 字 合 成 中 ， 此 时 Comp 合成 面板 的 效果 如 下 
图 所 示 。 


EA 
金属 字 4 Text,tga Comp ! 


AFTER EFFECTS 





车 步骤 02 为 文字 添加 倒影 人 ERFTER EFFECTS 
双击 Text.tga Comp 1 图 层 ， 进 入 到 Text.tga Comp 
1 合成 的 编辑 界面 。 选 中 Text.tga 图 层 ， 按 键盘 上 的 
4Ctrl+D 》 组 合 键 复制 。 选 中 图 层 2， 按 键盘 上 的 4S， 键 ， 展 
开 其 Scale 属性 ， 设 置 其 属性 信 为 (100，-100) ， 将 图 层 2 
进行 垂直 反 转 。 此 时 Comp 合成 面板 的 效果 如 下 图 所 示 。 
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案例 


19 局 部 校 色 


影视 创意 特效 220 例 





本 案例 主要 练习 使 用 钢笔 工具 在 图 层 上 绘制 Mask， 利 用 
Mask 在 画面 中 形成 选区 。 然 后 为 图 层 添加 Curves、Tint 滤 镜 ， 
所 划 定 的 区 域 的 画面 进行 调 色 。 


对 Mask 


@ 光盘 路 径 上 第 2 章 \ 局 部 校 色 





核心 技术 要 点 学 习 Mask 在 动画 制作 中 的 应 用 。 通 过 对 
Mask Path 记录 天 键 帧 ， 使 整个 Mask 产生 动画 。 
范围 内 的 一 些 滤 镜 效果 也 会 随 着 Mask 的 动画 而 改变 。 
制作 思路 分 析 ， 本 例 主 要 使 用 迟 章 工具 对 
。 利 用 Effect 中 的 Tint 和 Curves 滤 镜 ，i 
的 参数 调节 得 到 想 要 的 效果 。 
1， 导 入 素材 。 
2. 为 素材 添加 Tint 和 Curves 渡 镜 进行 调 色 。 
3. 制作 Mask。 
4. 为 Mask 制作 关键 帧 。 


回 面 进行 区 域 划 
通过 对 不 同 区 域 中 


> 守 步骤 01 新 建 Comp 


0 | 启动 Adobe After Effects CC， 选 择 Composition 一 

New Composition 菜单 命令 ,新 建 一 个 Comp 合 成 面板 ， 
将 其 命名 为 局 部 校 色 ， 在 项 目 窗口 中 双击 ， 导 入 本 书 配套 光盘 
中 的 sin_city_look.mov 文件 。 


Composition Settings | 
Composikion Name: 局 部 核 色 


Basic Bdwanced 
Preset: |: CUustom 


Width; > 


wi Lock Bspert Ratio to zi 诺 ,00) 


Height: 


Pixel Bspect Ratio: © ClibY WTS tO,.91) Frame Pspect Ratio: 
2011 (1.82) 


Frame Rate: 


Resolution: ‘| Full | 7207360 1012 KE per Sbpe frame 
Start Timeca de! hp 0:00:00:00 Base 2dnan-drop 
Curation: [RH is DDOD302 Base Znon-drop 


ancel 





0 将 sin_city_look.mov 从 项 目 窗 口 拖 到 局 部 校 色 的 
Timeline 面板 中 三 次 ， 设 置 图 层 1 的 图 层 琶 加 模式 为 
Color， 如 下 图 所 示 。 


局 部 核 色 
;a 团 地 后 肚 人 9 项 
Layer Name Mode T TrkMat Parent 


玉 [sin_city_look.mov] 页 © None 
I | Normal vw| [None vw © |None 
I | Normal v| MNone vw © |None 


Toggle Switches } Modes 








和 步骤 02 为 画面 调 色 


0 单 击 上 面 两 个 图 层 的 贺 按 钮 ， 关 闭 图 层 的 显示 属性 。 

选中 图 层 3， 选 择 Effect 一 Color Correction 一 Tint 菜 
单 命 令 ， 在 Effect Controls 面板 中 调整 滤 镜 参数 ， 此 时 Comp 
合成 面板 的 效果 如 下 图 所 示 。 


-| Effect Controls: sin_city_Iookmow 到头 | 
局 部 梳 色 , ws sin_city_Iook,mow 
v fr Tint RESEL (ure 
nimation Presets; | None 
EE 


六 Map White To nm: 
Ek Brmount to Tint 100,0' 





0 选择 Effect 一 Color Correction 一 > Curves 菜单 命令 ， 
为 图 层 3 添加 曲线 调 市 滤 锐 ， 


Comp 合成 面板 的 效果 如 下 图 所 示 。 


i a city ook,mow 


局 部 杭 色 ssin_ city |Iook maow 
» fx Tint 
™ fr Curves 


bnimation Presets: | Mane 


Channeal; RGB 


生 各 CUrves 


> 车 步骤 03 


成 面板 的 效果 如 下 图 所 示 。 


en BD# Layer Name 
| vv” 上 国 1 驴 [sin_city_look.mov] 
也 “ 了 图 2 oo 中 [sin_city_look.mov] 
T 国 Mask 1 

® Mask Path 

镶 Mask Feather 

© Mask Opacity 

© Mask Expansion 

驴 [sin_city_look.mov] 





各 | Composition; 局 部 和 松 色  v 
局 部 校 色 , 


回 0055 TT 0:00:00:00 | 全 ;2 | 下川 











制作 Mask 


0 单 击 图 层 1 和 图 层 3 的 妖 按 钮 , 关闭 图 层 的 可 见 属性 。 
选中 图 层 2， 单 击 工 具 栏 中 的 钢笔 
合成 面板 中 国 一 个 Mask， 调 整 Mask 的 参 


3E 团 神 人 戎 ， 


viode T THevat Parent 
Color 下 © | Mone 


Normal 再 None vv © None 


Subtract w| _ Inverted 


RS vw [None vw © None 


Toggle Switches / Modes 






调整 曲线 的 形状 ， 此 时 





工具 贺 ， 在 Comp 
数 ; 此 时 Comp 合 


| 第 2 章 | 色彩 的 魅力 





> 步骤 04 为 主角 调 色 


0 1 中 国 层 1,， 选择 Effect 一 Color Correction 一 Curves 
菜单 命令 , 为 其 添加 曲线 调节 滤 镜 , 并 调整 曲线 的 形状 ， 
如 下 图 所 示 。 


徊 Composition; 局 部 校 色 
局 部 校 色 


加 由 CER 000:00:00 | 晤 Fu Vv 四国 |ActveCamera vivew jv 茵 [ 引 约 寺 


(2* ad 
单 命令 ,为 


ey 


选择 Effect 一 Color Correction 一 Curves 


其 添加 曲线 调 市 滤 镜 , 并 调整 曲线 的 形状 ， 





ect 上 th | EFFecE Controls: sin City ookmow wv ™ | COMPOSHON In 
局 部 校 色 。sin_city_look,mow 局 部 校 色 
™ fr Curyes 
Animation Presets; | None 
Channel: RGE 
v OCurves 





回 M93.5%Y TT 和 :10:00;00;00| 晤 2 Fulh 





> 步骤 05 为 Mask 制作 关键 帧 








19 | 性 打开 。 选 中 图 层 1， 展 开 其 图 

层 属 a 单 击 Mask Path 前 面 的 图 按钮 ， 为 Mask 
亲 上 关键 帧 。 分 别 拖 动 时 间 滑 块 ， 根 据 人 物 在 画面 中 的 移动 调 
整 Mask 的 位 置 。 在 视图 中 调节 Mask 的 位 置 和 形状 ， 让 Mask 
和 人 脸 的 移动 匹配 ， 并 自动 记录 关键 帧 ， 如 下 图 所 示 。 











+/ 


>c 


Lawer El ode T Treat 
1 赚 [sin_city_look.mov] Color mn 
T 国 Mask 1 只 dd Inverted 
名 入 Mask Path 5hape,,， 
2 驴 [sin_city_look.mov] Normal "hone 
3 赚 [sin_city_look.mov] Normal __ [None 


Toggle Switches } Modes 











01:pof 01:12F 02:pof 
L 


WD 
02:12F 03; pof 
L 


四 时 
而 


© | None 
© None 


0 2 此 时 按 数字 键盘 上 的 《0 ) 键 进行 预览 ,效果 如 下 图 所 示 。 








54 





芭 例 20 ”模拟 票 深 


本 案例 主要 介绍 Lens Blur 滤 镜 的 应 用 ， 利 用 此 滤 镜 读 取 
贴图 的 黑白 信息 ， 达 到 控制 画面 清晰 区 域 和 模糊 区 域 的 划分 ， 使 
整个 画面 显示 出 一 种 真实 的 摄像 机 景深 效果 。 





@ 光盘 路 和 


第 2 章 \ 模拟 景深 


核心 技术 要 点 : 为 图 像 添 加 Lens Blur ( 镜头 模糊 ) 滤 镜 ， 
再 制作 一 个 黑 日 的 新 变 贴图 。 利 用 Lens Blur 渡 镜 读 取 黑 日 贴 
图 的 信息 ， 使 画面 按照 黑白 贴图 的 黑白 信息 分 布 实 现 黑色 区 域 
清晰 、 白 色 区 域 模糊 的 效果 。 

制作 思路 分 析 : 本 例 主 要 介绍 使 用 Adobe After Effects 
模拟 摄像 机 景深 效果 ， 为 图 像 制作 景深 的 步骤 。 


1， 新 建 Comp 合成 面板 并 导入 和 紊 材 。 
添加 Lens Blur 滤 镜 。 

制作 深度 图 层 。 

新 建 倪 窗 。 
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N 步骤 01 创建 Comp 合成 面板 并 添加 滤 镜 


0 人 1 启动 Adobe After Effects CC， 选 择 Composition 一 
New Composition 菜单 命令 0 个 Comp 合 成 面板 ， 
导入 本 书 配套 光盘 中 的 b.jpg 文件 , 将 其 拖 到 Timeline 面板 中 。 





Compositionm Sett1ines 


Preset: | Custom 


Width: 5640 p? 
Lock Aspect Ratio to 16;9 (1,.78) 
Height: 3 


Frame Mepec Ratio': 
16:9 {1,78) 


square Pixels 可 


Pixel Aspedt Ratio: 


frarmes Per Second 


el 23.975 国民 


Resolution: | 本 | G40 x360, 3 FE Per 和 bpc frame 


ET 0:00:00:00 is :0:0 Base 24non-drop 


Duration: 0:00:05:2 ) s O005:20 Base zi4nonrdrop 


Background Color: a | Black 


Cancel 





( 在 Timeline 面板 中 选中 b.jpg 层 ， 选 择 Effect 一 
Blur&Sharpen 一 Lens Blur 菜单 命令 ， 为 其 添加 Lens 
Blur 滤 镜 ， 如 下 图 所 示 。 


E 国 和 ETFecControls:b.JPG (wl * 


景深 *bJPG 

hlensBlur Resest 
Depth Map Layer None 本 
Depth Map Channel Luminance | ™w 

癌 Inwert Depth Map 





坟 BlurFocal Distance -0.0 
Iris Shape 

加 Iris Radius 

蕊 Iris Blade Curvature 

了 Iris Rotation 


specularBrightness 了 
© specular Threshold 
wy Noise Amount 

Ed 


Unitorm 下 
Monochromatic Noise 
-Stretch Map to Fit 


ww TT Layer Sizes Differ 
起 Repeat Edge Pixels 
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步骤 02 ”制作 深度 图 层 并 新 建 视窗 


0 在 Timeline 面 a 鼠标 右键 ， 选 择 New 一 Solid 

命令 ， 新 建 一 个 固态 图 层 。 选 中 Black Solid 1 图 层 ， 
按键 盘 上 的 《Ctrl + i +C) 组 合 键 ， 
能 套 进 来 。 在 Black Solid 1 Comp 1 合成 中 选中 Black Solid 1 
图 层 ， 选 择 Effect 一 Generate 一 Ramp 菜单 命令 ， 为 其 添加 
Ramp 滤 镜 ， 如 下 图 所 示 。 





”和 Effed Controls: Black Solid1 
Black Solid 1 Comp leBlack Solid 1 
v fr Ramp 
© Start of Ramp 
© Start Color 
© End of Ramp 
© End Color 
© Ramp Shape 
by © Ramp Scatter 
» © Blend With Original 





0 在 景深 的 Timeline 面板 中 选中 b.jpg 层 ， 在 特效 控 秆 
面 版 中 调整 Lens Blur 的 设置 ， 此 时 参数 设置 和 和 
合成 面板 的 效果 如 下 图 所 示 。 


| 
景深 。bJPG 
"A 
Depth Map Layer 
Depth Map Channel 


1. Black Solid 1 Co... 
Luminance v 
由 Invert Depth Map 
» © Blur Focal Distance 0.0 
is Shape Hexagon 
» © Iris Radius 5.0 
» © Iris Blade Curvature 
» © Iris Rotation 
» © Specular Brightness 
» © Specular Threshold 
» © Noise Amount 0.0 
© Noise Distribution Uniform v 
世 Monochromatic Noise 
Y Stretch Map to Fit 


© If Layer Sizes Differ 
站 Repeat Edge Pixels 





0 打开 Black Solid 1 Comp 1 合成 。 单 击 Comp 合成 面板 ， 

选择 View 一 New Viewer 菜单 命令 ， 新 建 一 个 Comp 
合成 面板 。 用 鼠标 拖 动 圈 ( Comp 合成 面板 的 顶部 ) 将 
Comp 合成 面板 并 列 显示 出 来 。 打 开 景 深 合 成 ， 单 击 Comp 合 
成 面板 项 部 的 国 按 钮 ， 将 庆 eempostom 暴 深 革 区 欠 定 。 这 样 在 Black 
Solid 1 Comp 1 合成 中 调整 Ramp 参数 便 可 以 在 景深 合成 面板 
中 时 实 预 览 效果 ， 如 下 图 所 示 。 














大 和 | Composition: Black Solid 1Comp 1 
Black Solid 1 Comp 1 


| Ee 


02s 03s 05s 


i 4 | 0:00:00:00 
回 | ( 针 .236Y 二 | 0:00:00:00 | 弛 2 加 WE ea 


+ 0:00:05:19 A 0:00:05:20 
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案例 21 摄像 机 票 深 控 制 





本 案例 主要 讲述 After Effects 中 摄像 机 的 真实 属性 。 
在 After Effects 中 创建 一 个 三 维 场景 ， 调 整 摄 像 机 的 Focus 
Distance、Aperture、F-Stop 等 属性 参数 来 改变 画面 的 景深 效果 ， 
并 最 终 利 用 Focus Distance 的 变化 制作 出 景深 动画 。 





一 站 案例 效果 分 析 厂 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


核心 技术 要 点 : After Effects 中 的 摄像 机 和 真实 的 摄像 机 
一 样 也 有 景深 。 通 过 对 景深 的 设置 ， 可 以 让 画面 中 物体 的 透视 

制作 思路 分 析 : 理解 空间 概念 ， 熟 悉 After Effects 的 三 
维和 视图， 结合 摄像 机 的 真实 属性 生成 三 维 景深 动画 。 


一 十 制作 提示 
1. 新 建 Comp 合成 面板 并 导入 素材 。 
2， 调节 画面 中 汽车 图 层 的 位 置 。 
3， 开启 摄像 机 和 调节 摄像 机 的 光圈 大 小 。 
4. 制作 景深 动画 调节 景深 大 小 。 
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守 步骤 01 








创建 Comp 合成 并 调整 图 层 
位 置 
0 打开 本 书 配套 光盘 中 的 Depth.aep 文件 ， 在 Comp1 的 
Timeline 面板 中 可 以 看 见 ， 已 经 将 所 有 的 图 层 指 定 为 


3D 图 层 。 在 Comp 合成 面板 中 是 Camera1 的 视图 。 


File Edit Composition Layer Effect Animation Wi Window Help 


Ne ST MX 





ontrols 


景深 
PP < he eeO Om 
ayer Name Parent 





2 


在 Comp 合成 面板 的 3D View Popup 标签 上 选择 Top 


0 视图 ， 将 视图 设置 成 Top ( 顶 ) 视图。 在 Timeline 面 
板 中 选择 各 汽车 图 层 ， 在 Top 视图 中 可 以 很 清楚 地 了 解 它们 在 
空间 中 的 位 置 关系 ， 如 下 图 所 示 。 





步骤 02 ”开局 摄像 机 票 深 调 六 光圈 大 小 


8 回 到 Camera1 的 视图 ， 在 Timeline 面板 中 选中 

Camera1 图 层 ， 展 开 它 的 属性 参数 ， 在 当前 状态 下 
Depth of Field 是 Of， 用 鼠标 单 击 Off 文字 ， 将 其 改 为 On， 
这 样 可 以 打开 摄像 机 的 景深 效果 。 调 整 Focus Distance、 
Aperture、Blur Level 的 参数 值 ， 在 Comp 合成 面板 中 观察 开 
局 前 后 画面 效果 的 变化 。 


( 在 Timeline 面板 中 修改 Camera1 的 Aperture ( 光圈 ) 
参数 可 以 调节 景深 模糊 程度 。 将 Aperture 的 参数 值 设 
置 为 190， 此 时 Comp 合成 面板 的 效果 如 下 图 所 示 。 


LE 
Layver Name -全 9。 Parent 


1 - Camera 1 sp © | None 
Transform 
Camera Options 
加 zoom 
Depth of Field 
全 Focus Distance 
四 上 perture 
© Blur Level 


[yone 


©e 


None 


@ 


None 


ud 
A 
a 
之 


© 


2 None 
Toggle Switches } Wodes 
人 三 


一 一 


回 ] | 04142232 和 :000:00'00 | 好 {Full 1 口 bctive Camera vw TUWEm ™ 


步骤 03 制作 景深 动画 





( 1* 将 时 间 指 针 拖 到 第 1 帧 ,然后 调节 Focus Distance ( 焦 

点 距离 ) 参数 ， 可 见 男 面 最 清晰 的 部 分 会 随 着 Focus 
Distance 的 改变 而 改变 。 将 该 参数 设置 为 500， 正 好 可 以 看 清 
画面 上 最 前 面 的 一 辆 汽车 ， 单 击 图 按钮 为 Focus Distance 属性 
创建 关键 帧 ， 此 时 Comp 合成 面板 的 效果 如 下 图 所 示 。 


二 


Layver Name 六 图 四 二 Parent 
EE ® None 
Transform 
Camera Options 
加 zoom 
De th of Field 


© Bperture 
©® Blur Level 


0:00:03:02 LE 


en ’ Laver Mame -9- 下 习 x 同人 4 申 Parent 
4 上 LL 国名 EE © None 
Transform 
Camera Options 
四 zoom 


ee th of Field 


= 
O Lperture 


| 
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8 2 将 时 间 指 针 拖 到 最 后 1 帧 ， 将 Focus Distance 参数 修 
改 为 3000， 建立 另 一 个 关键 帧 ， 让 最 后 面 的 汽车 显示 
最 清晰 。 


0 按 数 字 键 盘 上 的 〈《0 》 键 对 动画 进行 预览 ， 效 果 如 下 图 
所 示 。 


和 Composition; 景深 


县 琛 





加 NM ET 及 iFulhy Bb 口 pctive Camera vw 1Wiem 下 


步骤 04 调节 景深 大 小 


8 在 Timeline 面板 中 ， 双 击 Camera1 摄像 机 ， 在 弹出 
的 Camera Settings 对 话 框 中 修改 F-Stop ( 光圈 值 ) 
的 值 为 1.5， 这 样 图 像 清 晰 的 范围 就 扩大 了 。 





0 Pa 数字 键盘 上 的 (0 ) 键 进行 预览 , 效果 如 下 图 所 示 。 
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3 章 


转 场 特效 


eeeeeeeeseeeeeeeessssseeeeseseseseeeeeeessseeeseoseoeessseeeeeee 


勇 辑 是 影视 制作 中 的 一 个 关键 步骤 ， 那 么 如 何 将 筋 辑 后 的 各 段 动 国 进 
行 衔接 呢 ? 本 章 主要 介绍 不 同 镜 头 的 切换 和 男 面 的 衔接 方法 。 通 


eeeseeeeeseeeeeseeesseseseeeseeeeesesesesseseeeseeeesssseeeeeoeesssseeeseoeseeseseeeeeeeeeseseesesoeseeeeeeessssseeeesseesesoeessseeeeeeeoesosseeeeeoeoesseseeeeeeee 


过 案例 讲解 


After Effects 的 转 场 特效 和 在 实际 应 用 中 各 种 镜头 转 场 的 制作 技巧 ， 以 及 图 





层 之 间 重 肘 的 画面 


案例 22 ”电子 相册 
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本 案例 的 制作 主要 以 把 握 动 画 时 间 为 主 ， 利 用 Sequence 
Layers 命令 控制 图 层 之 间 的 重 双 时间。 在 记录 各 属性 值 的 关键 
帧 时 ， 各 参数 之 间 的 变化 不 应 太 剧 烈 ， 以 产生 轻柔 的 动感 画面 
读者 还 可 以 为 自己 的 电子 相册 添加 一 段 美 妙 的 音乐 来 作为 背景 ， 
使 相册 更 具 欣 赏 性 。 





@ 光盘 路 径 | 第 3 章 \ 电 子 相册 


一 上 案例 效果 分 析 人 一 一 一 
核心 技术 要 点 : 本 例 主要 介绍 使 用 Adobe After Effects 
CC 图 层 之 间 的 转 场 过 渡 动 画 制 作 电子 相册 的 方法 。 主 要 展示 了 
图 层 的 Scale、Opacity 等 属性 的 使 用 技巧 。 
制作 思路 分 析 : 熟悉 After Effects 图 层 的 应 用 ， 把 握 动 
画 时 间 的 控制 。 在 创建 合成 时 由 于 无 法 估计 动画 的 长 度 ， 所 以 
应 该 尽量 设置 充 座 的 时 间 长 度 。 
一 制作 提示 


1.， 创建 相册 合成 。 
2， 为 图 层 制作 动画 。 


过 渡 。 


创建 相册 合成 


J 上 .0x 
步 蛇 01 
© 1 选择 Composition 一 
个 Comp 合成 。 
Composition Name: 


dwanced 


启动 Adobe After Effects CC， 
New Composition 菜单 命令 , 新 建 一 


Basic 
Preset: CUskom 


Width:; 


Lock Bsperct Ratio to 340:243 [£1.40) 


Height: px 


Frame Sspect Ratio! 
中 52028d431 [1.53 


DIDw PALTT.09) 


Pixel Bspect Ratio: 


Frame Rate: frames per second 


Resolution:; | Full 
start Timecode: WH Base 25 
el: OD: 19:2d lh Pe Base 25 


更 | 6807 ee, 1,3 FE per Bbpe Farme 





(© pe 选择 File 一 Import 一 File 菜单 命令 ， 导 入 本 书 配套 
光盘 中 的 a.jpg、b.jpg、c.jpg、d.jpg、e.jpg、fjpg 文件 ， 
并 将 它们 拖 入 到 Timeline 面板 中 。 


步骤 02 为 图 层 制作 动画 


0O1 : 选中 a.jpg 图 层 ， 按 (S 》 键 展开 a.jpg 图 层 的 Scale 
属性 列表 ， 单 击 国 按 钮 为 Scale 记录 关键 帧 动画 

在 时 间 国 到 处 设置 Scale 的 值 为 70%， 在 上 时间 

处 设置 Scale 的 值 为 75%。 
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0 选 中 ajpg 图 层 ， 选 择 Effect 一 Blur&Sharpen 一 在 Timeline 面板 中 选中 Fast Blur、Scale 和 Opacity 
Fast Blur 菜单 命令 ， 为 其 添加 Fast Blur 滤 镜 ， 在 属性 ， 选 择 Edit 一 Copy 菜单 全 全 今 进行 行 复制 。 先 中 
Effect Controls 面板 中 调整 参数 。 其 余 图 层 ， 选 择 Edit > Paste 菜单 命令 进行 粘贴 ， 图 








层 的 Fast Blur、Scale 和 Opacity 属性 复制 给 其 他 图 层 。 在 
Timeline 面板 中 选中 所 有 的 图 层 ， 选 择 Animation 一 Keyframe 
Assistant 一 Sequence Layers ( 序列 层 ) 菜单 命令 ， 在 弹出 的 
对 话 框 中 设置 参数 。 


fh Effect Controls: a,jpg ™ 
相册 。a,jpg 
3Fast Blur \Eset About,,, | 
, Omes | (© 利用 图 层 的 Opacity 属性 为 整个 合成 制作 淡 入 淡出 


5 Blur Dimensions “Horizontal and vertical 
工 





0 在 Timeline 面板 中 展开 FastBlur 滤 镜 ， 单 击 ooncor5 rom + 

Blurriness 左 侧 的 国 按 钮 ， 为 Blurriness 记录 关 = Tm 
键 帧 动画 。 在 时 间 国 本 到 事 处 设置 其 参数 值 为 25， elo 
国标 卫 于 弹 处 设置 其 参数 值 为 0。 








© 
© 
2 
© 
2 
喇 


a 0:00:19:06 全- LE NE >。 - 贺 字 全 
:00:00: PP 全 代目 0:00:01; 3 全 
O 00 O00 Ol El [eal 、 en Source Name “请 回电 OIA “请 EA? 
2 DR | $i# Source Name 一 交大 儿 中 -2 日 n Source Name -下 “GY 申 -一 和 = 
人 i 

Res 3 BSE 


v Feast Blur 




















(© / 按 数 字 键 0》 预览 效果 


(4 * 选中 a.jpg 图 层 ， 按 (T》 键 ， 展 开 图 层 的 Opacity 
0 er 入 置 关键 帧 。 和 


enuelesipalO 3 
en 和 Source Name RE 

a ajpg 了 [3 LL 2 __v 国 1 到 ajpg 
Fast Blur \eset 站 Fast Blur 

® Pb Blurriness 4 [a 上 Blurriness 








4 
4 
© 
2 
© 
© 
© 
eal: 


Toggle Switches } Modes 


Sequence Layers | 


D0: 00: 20 is D:D00:00:20 Base 25 


Tr ansit1i on.: Dissolwve Front Lavwer 


Lo es 


We es 


| Wu 


a 团 地 有 贿 9 二 汪 
eT 
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季 例 23 刷 场 转 场 





渡 .mov” 图 层 的 信息 


本 案例 的 制作 主要 以 用 Compound Blur 滤 镜 读 取 “ 刷 墙 过 
为 主 ， 使 画面 产生 刷 墙 


过 渡 的 转 场 动画 





FRJEANS 





Ch 
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Sm WD 
@ 难 易 指数 | 女 女 六 六 去 


核心 技术 要 点 : 本 例 主 要 介 
合 模 糊 ) 滤 镜 制作 转 场 的 技巧 。 

制作 思路 分 析 : 熟悉 After Effects 模糊 滤 镜 的 应 用 ， 利 
用 Compound Blur 滤 镜 读 取 素材 的 信息 制作 转 场 动画 。 


一 下 制作 提示 


1. 新 建 Comp 合成 并 导入 素材 。 
2. 选中 “海报 ”图 层 ， 添 加 Curves ( 曲线 ) 渡 镜 。 
3. 选择 Compound Blur 命令 ， 为 其 添加 Compound Blur 


Sr 忆 人 
滤 更 O 


召 使 用 Compound Blur ( 混 


步骤 01 


U1 


将 其 命名 为 “ 刷 


创建 Comp 合成 


启动 Adobe After Effects CC ， 
New Composition 菜单 命令 ， 新 建 一 
六 转 场 ”。 


选择 Composition 一 
个 Comp 合成 ， 


© pa 选择 File 一 Import 一 File 菜单 命令 ， 导入 本 书 配套 
光盘 中 的 图 片 素材 及 “ 刷 墙 过 渡 .mov” 文 件 。 


Composition Settings 


TFT | 肌 | 若 转 场 


Preset; PS&L D1IDY 


Wwidth: px 
Lock Aspect Ratio to 5;4 (1,25) 
Height: px 
Frame Aspect Ratio: 
160:117 (1.37) 


Pixel Aspect Ratio; DIDY PAL (1.09) 


Frame Rate; frames per second 


Resolution: ”Full ME 
[ET a Comment Type 
» Ba 5olids Folder 
可 机械 人 .jpg | PEG 
国 刷 墙 过 渡 mov QuickTi... Movie 
上 刷 墙 转 场 ET 和 


0:00:00:00 


Be 0:00:03:00 is 0:00;03;00 Base 25 





> 车 步骤 02 制作 模糊 效果 


© 1 将 Project 面板 中 的 “ 刷 墙 过 渡 .mov” 和 “海报 .jpg” 

拖 入 到 “动态 转 场 ”合成 的 Timeline 面板 中 ,将 “ 刷 
墙 过 度 .mov” 放 在 下 层 ， 并 将 其 图 层 的 显示 属性 关闭 。 选 中 海 
报 .jpg 图 层 ， 选 择 Effect 一 Color Correction 一 Curves 菜单 命 
令 ， 为 其 添加 Curves ( 曲线 ) 滤 镜 ， 在 Effect Controls 面板 中 


xX， 


调整 曲线 形状 。 


© » OY 一 Blur&Shar-pen 一 Compound Blur 菜 
单 命令 令 ， 为 其 添加 Compound Blur 滤 镜 ， 在 Effect 


Controls 数 。 最 后 按 数字 《0 》 键 预览 最 终 效果 。 


站 EEE ontrols: 机 械 沪 jpg 


Project fm | Effect Controls: 机 械 ,jpg | 
刷 坟 转 直 机械 


fr Curves 


jpg 


fr Compound Blur 


Moane 


2, 别 增 过 和 压 ,mov | ™ 


bnimation PrEsSEFs， 
Blur Laywer 
E BB Maximum Blur 
IF Laver Sizes Differ vw Stretch Map to Fi 
LE Inwert Blur 
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案例 24 条 形 转 场 步骤 01 创建 Comp 合成 


尼 动 Adobe After Effects CC， 选 择 Composition 一 New 
思 Composition 菜单 命令 ， 新 建 一 个 Comp 合成 ， 将 其 命 
名 为 “ 线 ”。 选 择 Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 ， 新 建 一 个 
固态 图 层 ， 将 其 命名 为 line。 





本 案例 以 制作 条 形 动 画 为 主 ， 利 用 Gradient Wipe 转 场 滤 
镜 读 取 条 形 动画 的 黑白 信息 ， 之 后 通过 为 Transition Completion 
属性 值 记 录 关 键 帧 完成 转 场 动画 的 制作 。 


Composition Settings 





Width，720 px 
Height: 576 px 


Frame Aspect Ratio: 


tRatio; DliDY PALT1.09) 
olid Settings 


Width: 720 px 
Height: 576 px 
Units: pixels 


Pixel Bspect Ratio; 





步骤 02 制作 条 形 动画 


(© 1 选中 line 层 ， 和 选择 Effect 一 > Generate 一 Cell 
Pattern 菜单 命令 ， 为 其 添加 Cell Pattern 滤 镜 ， 


之 后 在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 。 


O 为 Cell Pattern 滤 镜 的 Evolution ( 形成 ) 参数 记 
@ 光盘 路 径 第 3 章 \ 刷 墙 转 场 录 关 键 巾 ， 在 时 间 国 本 到 各 时间 国 是 于 于 处 分 
别 设置 参数 。 


Render Queue 霖 素 转 声 





= 国字 再 


核心 技术 要 点 ， 本 例 主要 介绍 使 用 Cell Pattern (细胞 IE 国 
上 豆 CE Pattern MESEL 
方式 ) 和 Mosaic ( 马赛 克 ) 滤 镜 来 制作 动态 线条 ， 再 利用 
Colorama ( 着 色 ) 滤 镜 对 其 进行 着 色 的 技巧 。 
上 ender CUEUB 
田 路 分 析 .， 就 末 : 虑 久 的 八 
制作 思路 分 析 : 熟悉 After Effects 转 场 滤 镜 的 应 用 ， 利 0:00:04:12 ” 阿 
用 Gradient Wipe 读 取 条 形 动画 的 黑白 信息 ， 从 而 制作 出 转 场 i i epee ly 
d jine 加 


于 效 来 ° 不 ”Cell Pattern 
霹 户 Ewolution 





1 a 


1. 新 建 Comp 合成 。 
T fr CellPattern Reset 
= Animation Presets: Mone 
制 作 条 形 动 田 | 。 [oTe | i . ] 
选中 line 层 ， 为 其 添加 Colorama 小 镜 。 > © sharpness 


py © Disperse 


制作 转 场 。 ee 


© offset 


» Tiling Options 
> ® Evolution 
# Evolution Options 





O 1] 


梦幻 的 中 则 g 三 本 下 <q 二 这 信人 





02 












影视 创意 特效 220 例 


O 3 选 中 line 层 ， 选 择 Effect 一 > Color Correction 一 
Brightness&Contrast 菜单 命令 ， 为 line 图 层 添 
Brightness &Constrast ( 亮度 & 对 比 度 ) 滤 镜 。 


fi Effect Controls: line ™ 
线 * line 
产 Cell Pattern 


Reset ee 


Snimation Presets: | None 


记 Brightness 


-100.,0 


包 Contrast 


为 Brightness&Constrast 滤 镜 下 的 Contrast 参数 设 
置 关 键 帧 ， 在 时 间 国 二 国 国 处、 时 间 国 时 处 、 
和 及 置 关 键 帧 。 


U 


时 间 国 于 处 和 时 问 国 二 十 于 处 分 1 小 








0:00:00:00 | OO 他 有 0:00:00:05 OO 
GH# Source Nan 中 
| 1 oe 


3-E， 团 | 视 


Se 


OHOIOHOE | OO 


HOOHo oH Pal O 


Doq@ $$ # Source Name 区 ! | 上 E20 DE |  # Source Name 
v 国 1 | line 区 本 fk 昌盛 | 1 图 line 
* Ce : Ce 


Ee 











(© O = 选中 line 选择 Effect 一 Stylize 一 Mosaic 菜 
单 命令 ， 为 其 添加 Mosaic 滤 镜 。 在 Effect Controls 
面板 中 调整 参数 。 a 择 Effect 一 Blur&Sharpen 一 Gaussian 


Blur 菜单 命令 ， 再 为 其 添加 Gaussian Blur ( 高 斯 模糊 ) 滤 镜 ， 
在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 。 


fh Effect Controls:line ， 
线 。line 
fr CellPattern 
fx Brightness & Contrast Peset 
Reset 


Reset 


fr Mosaic 


Animation Presets; 了 Mone 


fh Effect Controls:line ™ 
线 。line 
fx Cell Pattern 
fr Brightness & Contrast Peset 
Reset 


Y Sharp Color Reset 





fr Mosaic 


r fr Gaussian Blur Reset 


Animation Presets: | None 
bp © Blurriness 


© Blur Dimensions Horizontal and Yertical 








终 效 果 。 


Or7 按 数 字 键 “0〉 预览 最 


J 


步骤 03 ”着色 











1] 先 由 line 层 ， 选择 Effect 一 Color Correction 一 
J ooranma 菜单 命令 ， 为 其 添加 Colorama 滤 镜 ， 在 
Effect Controls 面板 中 调整 参数 。 


fn | Effect Controls: line ™ 

二 * jime 
fr Cell Pattern 
fr Brightness & Contrast Feset 
Reset 
Reset 
Reset 


Reset 


fr Mosaic 
fr Gaussian Blur 
fr Colorama 
Animation Presets: None 

» Input Phase 
vw Output Cycle 

Use Preset Palette [none] 
v © Output Cycle 


步骤 04 制作 转 场 

© 1 选择 Composition 一 New sp 菜单 命令 ， 
新 建 一 个 Comp 合成 ，) “线条 ”。 将 

Project 面板 中 的 线 拖 动 到 “条 形 转 声 闫 大 本 Timeline 面板 中 。 

在 Project 面板 中 双击 导入 本 书 配套 光盘 中 的 “海报 .jpg” 文 件 。 

海报 jpg” 从 Project 面板 拖 放 到 Timeline 面板 中 并 放置 

在 上 层 ， 设 置 图 层 的 琶 加 模式 为 Add， 并 查看 此 时 Comp 合成 

的 效果 。 














Composition Settings 


Composition Mame' 


Width: 720 px 
Lock Aspect Ratio to 5;4 (1,25) 
Height: 576 px 


Pixel Aspect Ratio: DIDY PAL (1.09) 


Frame Rate: 25 frames per second 


Resolution:; ，Full 





| 第 3 章 | 转 场 特效 








中 “海报 .jpg” 图 层 ， 


02 s 


i Effect Controls' 海报 ,jpg | 环 


条 形 转 声 ， 海 报 jpg 


3 Gradient Wipe 


nimation Presets: 


Nane 


oradient Laywer 5 
stretch Sradient to Fit 
Invert Gradient 


壤 Sradient Flacement 


间 罗 VE 处 分 数 。 


Source Mame hade 


"ral 


el em ipe 


Mor... 


Tog9le Swwitches hlodes 


Fede 
名 中 
Reset 


Source Name 
| 海报 .jpg 


radiant ‘Wipe 


Mor... 


LE We Ee I, 


加 


终 效果 。 


0U4 按 数 字 键 0》 预览 最 





选择 Effect 一 > Transition 一 > 
Gradient Wipe 菜单 命令 , 为 其 添加 Gradient Wipe( 渐 
变 按 除 ) 滤 镜 。 在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 。 





ino Ea 








案例 25 马 寓 克 转 场 





本 案例 主要 以 Card Wipe 滤 镜 的 应 用 为 主 ， 通 过 为 其 属 
性 记录 关键 帧 从 而 完成 转 场 动画 的 制作 。 


盏 





| 商 酒 /过 十 将 15 十 天 本 四书 


有 浊 


T Tehiat 


网 DmE 埋 


加 | 地 


T Tkhilat 





本 





中 生 | 有 3 囊 \ 己 赛 郊 苇 声 
oggle Switches 六 [Des 、 
和 @ 难 易 指数 | 太 妇 六 六 广 





核心 技术 要 点 . 本 例 主 要 介绍 使 用 Card wipe( 卡 
滤 镜 的 方法 ， 读 者 可 以 通过 改变 Card wipe 滤 镜 的 各 属性 参 
数 制作 出 不 同 的 效果 。 

制作 思路 分 析 : 熟悉 Card Wipe 滤 镜 的 使 用 ， 将 画面 分 
割 成 片 状 区 域 。 为 Transition Completion 、Card Scale ( 卡 
片 缩放 ) 、Random Seed ( 随机 种 子 数 ) 记录 关键 帧 ， 以 实 
现 转 场 动画 。 


1， 新 建 Comp 合成 。 
2 导入 素材 ， 为 其 添加 Card Wipe 波 镜 。 
为 Card Wipe 滤 镜 的 属性 参数 设置 天 键 帧 。 





05 





梦幻 的 卜 由 E 帮 可 本 qq 实 放 包罗 彩 视 创意 特效 220 例 


> 守 步骤 01 创建 Comp 


动 Adobe After Effects CC ， 

New Composition 菜单 命令 , 新建 一 
将 其 命名 为 “马赛 克 ” 

conpostion Nane: EE 


Basic bdvanced 


选择 Composition 一 
一 个 Comp 合 


Preset; PS&L DIVDY 


Width， 
Lock Bspect Ratio to 5:4 (1,25) 


Height: px 


再 | Frame pspect Ratio: 


Pixel 上 spect Ratio; DliDY PAL (1.09) 
| 


Frame Rate: frames per second 


Resolution; ， Full vw 720x576, 1.6 MB per 8bpc frame 


Start Timecode， [EU Base 25 


[oes HO:00:03:00 is 0:00:03:00 Base 25 


> 步骤 02 制作 马赛 克 


在 项 目 面板 中 双击 导入 本 书 配套 光盘 中 的 “ 冰 .jpg” 
在 放 到 Timeline 面板 中 。 选中 “ 冰 .jpg” 











图 层 ， 


看 此 时 Comop 合成 的 效果 。 


下 
而 到 机 


oject th | Effect Controls: $ipg ™ 
ET 冰 jpg 
3 Card Wipe 
Animation Presets: Mone _ , 一 一 一 
p © Transition Completion | De -| oe | [Le Lak 
» © Transition Width 二 加 bes 更 二 ?和 一 一 


Back Layer None 


了 于 » 

© Rows & Columns Independent | == ep me 一 a - 
» © Rows 一 二 却 轩 最 画 忆 画 田 上 吧 国 至 a 
> Coumms FEES 
p © Cardscale Ti si 

© Flip Axis 2 T 

© Flip Direction Positive 了 属 = 一 吧 闭 区 志 ce 县 1 

全 Flip Order Gradient 了 

Gradient Layer None 
» © TimingRandomness 
bp © Random 5eed 

© Camera 5ystem Camera Position i 
Pp Camera Position 


> 

y Lighting 

bp Material 

bp Position Jitter 
p Rotation Jitter 


为 Card Wipe 滤 镜 的 属性 参数 设置 关键 帧 ， 
在 时 间 国王 于 处 、 
国外 分 列 设 置 参 数 。 


马赛 克 Render Queue 


| 
an -3 庆 Source Name Pode T Trkmlat Parent 
po a gm 
下 v Card Wipe 
bp ® PL- Transition Completion 
4 ® 人 Card 5cale 
bp 


:< 团 地 全 汪 人 


® 人 Random 5eed 


3 村 和 池 和 湖人 
Aon 和 并 SourceName T THewiat Parent 
| 冰 .jpg 全 © Re 
v Card Wipe 
® Pb Transition Completion 
® Hh Card Scale 
® bP- Random 5eed 


3-E 团 视 


T THeIart 


Sen 条 并 SourceName 

E22 | 冰 .jpg 

fk T Card Wipe 

多 ® bP- Transition Completion 
® h Card scale 

4°. ® Hh Random Seed 
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选择 Effect 一 Transition 一 Card Wipe 菜单 命令 ， 为 其 
添加 Card Wipe 滤 镜 ， 在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 。 查 





时 间 EW 司 处 和 时 间 





导入 本 书 配套 光盘 中 的 “夜景 jpg” 文 件 ， 将 其 拖 放 
到 Timeline 面板 中 并 放置 在 底层 。 按 数字 键 《0〉 预 


a 


oh Ea 





案例 26 ”像素 转 场 


本 案例 主要 以 图 像 的 像素 为 中 心 ， 
像 的 像素 放大 成 色 块 , 使 本 来 生硬 的 画面 切换 变 和 





利用 Minimax 滤 镜 将 图 
导 平缓 而 且 自 然 。 





@ 光盘 路 径 | 第 3 章 \ 像素 转 场 


一 站 案例 效果 分 析 厂 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


核心 技术 要 点 ， 本 例 主要 介绍 使 用 Minimax (放大 缩小 ) 
滤 镜 的 万 法 ， 通 过 本 例 的 学 习 将 使 读者 了 解 到 Minimax 滤 镜 的 
特效 功能 。 

制作 忆 
图 像 上 的 像素 点 进 


一 十 制作 提示 
1， 新建 Comp 合成 。 
2， 制作 转 场 效果 。 


过 Minimax 滤 镜 将 


才 渡 效果 。 


各 分 析 : 理解 像素 的 概念 ， 通 
行 放 大 或 缩小 ， 使 画面 乙 间 产生 过 





| 第 3 章 | 转 场 特效 





步骤 01 创建 Comp 合成 © 选中 “建筑 背景 .avi” 层 ， 选 择 Effect 一 


Channel 一 Minimax 菜单 命令 ， 为 “建筑 背景 .avi” 
三 动 Adobe After Effects CCC， 选择 Composition 一 ” 图 层 添加 Minimax 滤 镜 。 为 Minimax 滤 镜 的 参数 设置 关键 帧 ， 
有 New Composition 菜单 命令 , 新 建 一 个 Comp 合成 ， “在 时 间 [ERR 处 和 时 间 [ 攻 0 加 处 分 别 设置 参数 。 
将 其 命名 为 “像素 转 场 ”。 选 择 File 一 Import 一 File 荣 






单 命令 ， 导 入 光盘 中 的 cityjpg、“ 建 筑 背 景 .avi” 文 件 ， 和 本 
并 将 这 两 个 文件 拖 入 到 Timeline 面板 ， 将 city.jpg 放 在 上 2 


车 ， 到 Te jp ， 灵 T jp 
人 oO 末 症状 pe TEST Tm- 只 国 图 ee [ES 本 
站 四 A 


Composition Settings kh x| 


Composition Name: 医 豆 运 ? 


dwanced 





Preset; PAL DIDY 
Width， px 

Lock Bspect Ratio to 5:4 (1,25) 
Height: px 


Pixel Aspect Ratio， CliDY PAL 71.097 vw Frame Aspect Ratio: 
160:117 [1,3 力 


Frame Rate: Frames per second 


Resolution; 720 x 576, 1,6 MIB per 8bpc frame 


| 0:00:00:00 





Be 0:00:05:19 和 


步骤 02 制作 转 场 效果 





0 1 * 滑 块 移动 到 时 间 国 到 呈 曙 处 ,选中 cityjpg 

图 层 ， 按 下 《Alt+]》 组 合 键 ， 将 cityjpg 图 层 自 当 
前 时 间 帧 往 后 的 部 分 删除 .选中 “建筑 背景 .avi" 图 层 , 按 (Alt[) ”案例 27 螺旋 转 场 
组 合 键 , 将 “建筑 背景 .avi" 图 层 自 当前 时 间 帧 往 前 的 部 分 截 掉 。 








本 案例 主要 利用 Gradient Wipe 滤 镜 将 图 像 进行 渐变 处 理 ， 
-re 和 使 本 来 画面 生硬 的 切换 变 得 平缓 而 且 自 然 。 





(2 * 选 中 city.jpg 图 层 ， 选 择 Effect 一 Channel 一 
Minimax 菜单 命令 ， 为 其 添加 Minimax 滤 镜 。 








Project 和 各 EFFECE Controls: city ,jpg Ww 2| 7™ : @ 光盘 路 径 | 第 3 草 \ 螺旋 转 场 
情 索 转 声 w crityir tes 
a, sEts:; | None 个 难 易 指数 | 女 让 普 普 
六 站 perakion EST 
”Radius | 六 I 
总 一 一 olor 案例 效果 了 分 析 
吉 Direction Horizontal & Vertical | ™ i 
2 = Con't Shrink Edges 核心 技术 要 点 : 本 例 主 要 介 如 使 用 Gradient Wipe 滤 镜 
制作 转 场 的 万 法 。 
思路 分 析 : 熟悉 ipe 滤 镜 的 ， 对 其 
0 3 为 Minimax 滤 镜 的 参数 设置 关键 帧 ， 在 时 间 We 
[到 小 和 时 间 [ 加 9 加 处 分 别 设置 关 键 帧 。 中 一 个 图 层 应 用 Gradient Wipe， 读 取 “ 螺 旋 黑白 渐变 .tif” 


层 的 黑白 信息 。 为 Transition Completion 属性 值 记 录 关 键 帧 
动画 ， 使 画面 产生 螺旋 渐变 转 场 效 果 。 


a TE 一 十 制作 提示 


像素 转 起 Render Queue 慑 素 转 场 


Layer Nan 


SE 2 


™ Minimax 


3 一 一 -TP- lL . 新 建 Comp 合成 。 





2.， 制作 转 场 效果 。 
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梦幻 的 卜 由 E 帮 可 本 qq 实 放 多国 彩 宙 创意 特效 220 例 





为 Gradient Wipe 滤 镜 设置 关键 帧 ， 在 时 间 区 0 
处 和 时 间 国 天 处 设置 参数 。 





> 步骤 01 创建 Comp 合成 

动 Adobe After Effects CC， 选 择 Composition 一 OU 
尼 New Composition 菜单 命令 , 新 建 一 个 Comp 合成 ， 
将 其 命名 为 “螺旋 渐变 ”。 








加 局 
选择 File 一 Import 一 File 菜单 命令 ， 导 入 本 书 配套 El i ee 

光盘 中 的 Avatar [1-671]) png、* 悉 尼 歌 剧院 jpg" 和 “ 甸 3 

& ee 网 x i vv Gradient Wipe ‘Bset Dout,,, 

旋 黑 白 渐变 .tif 文件 ， 并 将 这 到 Timeline 名 Ph Transit..mpletion 0% 

面板 ， 之 后 关闭 “如 旋 黑 白 渐变 tif” 图 层 的 显示 属性 。 Se FE 





Toggle Switches } Modes 


Composition Settings 
0:00:02:14 装填 鸭 >. 地 人 
Composition Name: 
wen B+# Layer Name Mlode T Trkmat 


4 于 证 |] [每 尼 区 网 守 .jpo] [CEREI 


并 T Gradient Wipe Reset About,,, 


Basic dwanced 


Preset: PAL DIDY ™ 


Width; 720 px 


名 Ph Transit...mpletion 399% 
加 I [avatar...1]).png] 【NGrma IT 
对 [螺旋 黑白 渐变 .ti 站 【Warma Tv Nane 


Toggle Switches } Modes 


Height; 576 








Pixel Bspect Ratio; DliD, {1.09) vw Frame sspect Ratio: 
160:117 (1,37) 


SR © 3 按 数 字 键 《0 预览 最 终 效 果 。 


Resolution; 
start Timecode， 


Duration: 


. 加 交 
Lawer Marne vode T Timat 
到 [悉尼 或 刚 尝 .jpg] ”Iarma 9 


地 
1 
2 图 f [avatar...1]).png] 【NGrmial _ Wane 
3 并 [螺旋 黑白 渐 赤 .ti 外 Narmal vw /Nane 


wen 多 


2 a ~ 
人 


A 
”~ 





Toggle Switches } Modes 


> 守 步骤 02 制作 渐变 


(1 兰 “悉尼 歌剧 院 .jpg” 图 层 ， 选 择 Effect 一 
Te 一 Gradient Wipe 菜单 命令 ， 为 其 添加 


Gradient Wipe 滤 镜 ， 在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 ， 调 整 
Transition Completion 的 参数 值 使 画面 产生 变化 。 


Projact 上 有 | EFFEEFE Controls' 普 尼 张 剧 院 .jpg | | 半 






赂 话 测 变 * 芒 尼 歌 剧院 ,jpg 
本 Gradient Wipe 人 局 About,,. 


nimation Praesets: | Nane 





E Transition Completion 

EkE 坟 Transition Softness Ee 
Sradient Laywer 3, 螺旋 黑 日 洁 变 .于 | 
六 Gadient Flacement stretch Sradienkt to Fit | w 


这 Imwert radient 





00 


末 例 28 ” 翻 页 转 场 





本 案例 主要 介绍 了 CC Page Turn 滤 镜 的 使 用 方法 ， 通 过 
翻 页 动画 完成 转 场 效果 的 制作 。 其 中 还 介绍 了 After Effects 中 的 
一 种 循环 表达 式 语 和 名， 利用 该 语句 可 以 使 动画 产生 循环 播放 效 
果 ， 从 而 使 循环 动画 的 制作 变 得 更 加 简捷 。 





@ 光盘 路 径 


第 3 章 \ 翻 页 转 场 


@ 难 易 指数 | 次 交 交 六 六 
核心 技术 要 点 本 例 主 要 介绍 使 用 Adobe After Effects 


CC 的 一 款 滤 镜 CC Page Turn ( 翻 页 ) 制作 书本 的 翻 页 动画 


效果 的 方法 。 
制作 思路 分 析 : 熟悉 After Effects 的 CC Page Turn、 


Drop Shadow 滤 镜 的 应 用 。 利 用 CC Page Turn 为 画面 制作 


翻 页 转 场 动 男 。 


1， 新 建 Comp 合成 。 
为 素材 添加 CC Page Turn 渡 镜 制作 翻 页 效果 。 
设计 循环 翻 页 功能 。 


添加 阴影 。 


1 





| 第 3 章 | 转 场 特效 





步骤 01 新 建 Comp 合成 

二 动 Adobe After Effects CC， 选 择 Composition 一 New 
上 Composition 菜单 命令 ， 新 建 一 个 Comp 合成 ， 将 其 命 

名 为 “ 翻 页 转 场 ”。 导 入 本 书 配套 光盘 中 的 [00-27].jpg、[16-43]. 

jpg 序列 帧 文件 ， 将 [16-43].jpg 文件 从 项 目 面板 拖 到 Timeline 

面板 中 。 


Composition Settings 
Composition Name; [3; 结 场 
Basic dwanced 
Preset: Custom 
Width; 650 
V Lock Aspect Ratio to 325;183 (1,78) 
Height; 366 px 


和 Frame Aspect Ratio 
325;183 [1.79) 


Pixel Aspect Ratio: 


Frame Rate: 


Resolution; 


start Frame: 





步骤 02 制作 翻 页 效果 
O 在 Timeline 面板 中 选中 [16-43].jpg 图 层 ， 选 择 
Effect 一 Distort 一 CC Page Turn 菜单 命令 ， 为 其 添 
加 CC Page Turn 滤 镜 ， 在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 之 
后 查看 ， 此 时 Comp 合成 的 效果 。 


Projert /if | Effect Controls: (16-43],ipg 
翻 页 转 声 。[16-43],jpg 
™ 六 CCPage Turn 
Lnimation Presets: | None 
Controls 


d Positian 


Front & Back Page 
1, [15-43].jpg 到 


名 Render 


Back Page 


本 [a Back apacity 


启 Paper CC olor 


回 "07 了 





67 





梦幻 的 四 则 g 疙 本 下 < 二 省 儿 全 彩 视 外 意 特效 220 例 











0 在 Timeline 面板 选 中 [1 6-43] .jpg 属 展 省 其 Fold Dj 1 Effect Controls' [16-43],jipg roject fh Effect Controls: [16-43].jpg ™ 男 
各 ~ A \ 页 16-43],jp RE 站 
Position 属 性 列 表 9 单 击 其 左 侧 的 图 按 钮 9 为 Fold Bn Reset About,,, -一 一 一 Reset 


Position 属性 记 采 ; 关键 帧 动画 ， 使 翻 页 效果 表现 为 从 画面 的 右 cns ” ”6 | cm ”7 


® Fold Position ‘0, 320, ® Fold Position 


下 角 加 左上 角 进 进行 过 渡 又 oO 此 时 拖 动 时 旧 滑 骨 块 ， 可 风 男 | 面 中 已 经 Te 0 | 本 


pb © FoldRadius 7 © Fold Radius 


泣 生 翻 页 pa 动 轩 田 | 效果 6 © Light Direction 0 -50:0 4 © Light Direction ox -60.0° 


© Render ack Page © Render Front Page 


Back Page 
pb © Back Opacity 100.0 
©® Paper Color 三 


-= 加 站 





won B+# Layer Name viode T THewlat 
© a [[16-43].jpg] 
站 T CCPage Turn 

仿 


吧 al 





已 叫 ) @@ 口 © +# Layer Name 


a [[16-43].jpg] 上 于 yy 步骤 04 ;条 加 阴 景 影 


fk T CCPage Turn 
4 4 ® PP. Fold Position 


ral Toggle Switches / Wlodes 0 1 选 中 上 面 的 层 ， 选 择 Effect Perspective 
预览 此 时 的 翻 页 动画 效果 。 Drop Shadow 菜单 命令 ， 为 其 添加 阴影 ， 在 

Controls 面板 中 调整 参数 。 同 样 为 下 面 的 图 层 添 加 阴影 。 之 
查看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 











和 | Effect Controals; [ESJpdicct | 介 Effect Controls' [16-43],jpg 

翻 幢 转 场 。[16-43].jpg 翻 页 转 场 。[16-43],jpg 
* 六 CCPageTurn Reset » 六 CCPageTurn Reset 
了 frDropShadow PReset TY frDropShadow Reset 

Animation Presets | None animation Presets; Mone 

© Shadow Color 二 二 © shadow Color 一 

bp © Opacity 60% » © Opacity 
© Direction Dx -35,0° © Direction 


> SE tance 20.0 pb © Distance 





名 < 一 一 Ww | © Shadowonly ~ Shadowonly | rt only © Shadow Only ER ! Only 


0 D 将 [00-27].jpg 文件 从 项 目 面板 中 拖 到 Timeline 面板 

中 并 放置 在 底层 。 调 整 [00-27].jpg 医 a Timeline 
面板 上 的 出 入 时 间 。 此 时 拖 动 时 间 滑 块 ， 可 见 画 面 经 过 翻 页 转 
到 下 一 层 视频 画面 。 











[16-43]. jp9] 


车 步骤 03 设计 循环 翻 页 


0 1 按 住 (Alt》 键 后 单 击 Fold Position 左 侧 的 图 按钮 ， EEC 
将 会 显示 Expression:Fold Position ( 表达 式 ) 。 之 


后 单 击 加 按钮 ， 在 弹出 的 列表 中 选择 Property 一 loopOut(type 0 3 按 数 字 键 0》 预 失 最 终 效 采 。 


= cycle, numKeyframes = 0) 选项 。 








0 在 Timeline 面板 中 选中 [16-43].jpg 图 层 , 按 ( Ctrl+D 

组 合 键 进 行 复制 。 选 中 上 面 的 图 层 ， 对 其 CC Page 
Turn 滤 镜 进行 设置 。 之 后 选中 下 面 的 图 层 ， 对 其 CC Page 
Turn 滤 镜 进行 设置 。 接 着 查看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 
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| 第 4 章 | 动 男 衣 景 











fe i jE 后 or 和 旦 而 不 w 填 + 和 千 知 在 = 过 也 5 旦 . 
4 理 缘 景 常用 来 突出 主题 和 烘托 气氛 ， 针 对 不 同 的 主题 需要 用 不 同 的 背景 衬 
托 。 在 视频 制作 中 ， 和 背景 往往 直接 影响 到 整个 画面 的 最 终 效 果 。 本 章 将 介绍 


制作 动态 背景 的 方法 和 技巧 。 现 在 就 开始 制作 丰富 多 彩 的 动态 背景 吧 








2， 制 作 背 景 。 
案例 29 人 金光 背 蚌 (一 ) 3， 创 建 星光 粒子 。 
4， 创 建 粒子 拖 尾 。 





本 案例 主要 介绍 使 用 After Effects 三 维 图 层 的 方法 。 例 如 
通过 三 维 图 层 制作 出 无 限 广阔 的 场景 , 利用 CC Particle World、 ”和 步骤 01 创建 Comp 合成 


动 Adobe After Effects CC， 选 择 Composition 一 New 
Composition 菜单 命令 ， 新 建 一 个 Comp 合成 ， 将 其 命 
名 为 Golden。 选 择 Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 ， 新 建 一 
个 固态 图 层 ， 将 其 命名 为 BG。 


Compositiom Settimgs 总 


Gradient Ramp、CC Radial Blur 制作 出 场景 中 的 元 素 和 色彩 效 
后 


“全 和 "We" "i "yy 
-% . 





@ 光盘 路 径 | 第 4 章 \ 金 光 背 景 (一 ) 





一 站 案例 效果 分 析 帮 一 一 一 一 一 一 一 一 一 
选中 BG 图 层 , 选择 Effect 一 Generate 一 Gradient 


女 心 要 点 : 主要 CC Particle World( 三 0 1 
本 核心 扩 术 要 点 : 本 例 主 要 介绍 使 用 article World Re ee a 
维 粒 子 ) 滤 镜 制作 动态 的 星光 粒子 动画 和 利用 Gradient Ramp 滤 镜 。 在 Effect Controls 面板 中 设置 渐变 色 的 参数 。 


(渐变 ) 制作 渐变 色 背 景 的 方法 。 最 后 通过 图 层 的 晋 加 模式 得 
到 漂亮 的 金色 画面 

制作 思路 分 析 : 熟悉 After Effects 的 CC Particle 
World 滤 镜 的 应 用 ， 利 用 粒子 贴图 制作 粒子 的 形态 效果 。 通 过 
CC Radial Blur ( 放射 模糊 ) 滤 镜 完成 粒子 光 效 拖 尾 的 制作 。 


一 下 制作 提示 | 


1. 创建 Comp 合成 并 导入 素材 。 


> 步骤 02 ”制作 背景 
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梦幻 的 四 则 g 疙 本 下 < 二 省 儿 全 彩 视 外 意 特效 220 例 





选择 Layer 一 New 一 Solid 菜 单 命 令 ， 新 建 一 

个 固态 图 层 ， 将 其 命名 为 floor。 在 Timeline 面 
ee 图 层 的 国 按钮 ， 打 开 其 三 维 属 性 选项 。 选 择 
Layer 一 New 一 Camera 菜单 命令 ， 新 建 一 个 摄像 机 图 层 。 





在 Project 面板 中 双击 导入 本 书 配套 光盘 中 的 glow. 
png 文件 。 将 . 稠 到 Timeline 面板 中 
层 ， 性 关闭 并 选中 Particle 
图 层 ， 按 (F3) 键 显 示 Effect Controls 面板 ， 在 其 中 调整 粒 
子 的 参数 。 








J、 


























多 
内 开 























Project fh | Effect Controls: Patrticle ™ 
Golden * Particle 
0 cc particle World | 
Animation Presets: None 
bp Scrubbers 
© Grid OFF 

> 

» © BirthRate 

bp Longevity (sec) 














vProducer 二 
上 © Position x dl 
-本 rr 
和 
pb ORadiusy 
pb ©Radiusz 
wPhysics 
在 Timeline 面板 中 展开 floor 图 层 的 属性 列表 ， 调 ， oweoy 
整 其 Scale 和 Orientation 的 属性 值 ， 并 查看 此 时 8 ost 
Comp 合成 的 效果 。 pb © ExtraAngle 
ne 入 置 Particle 图 层 的 甘 加 模式 为 Screen， 并 查 
0:00: A ”| 本 SS 加 看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 
选中 floor 图 层 , 选择 Effect 一 Generate 一 Gradient 
Ramp 菜单 命令 ， 为 其 添加 Gradient Ramp 滤 镜 。 
在 Effect Controls 面板 中 设置 渐变 色 参 数 。 
Li 副 


和 步骤 04 创建 粒子 拖 尾 


在 Timeline 面板 中 选中 Particle 图 层 ， 按 《Ctrl+D 》 

组 合 键 复制 出 一 个 新 图 层 ， 命 名 为 Particle 2。 选 中 
Particle 2 图 层 ， 按 《F3 》 键 显 示 Effect Controls 面板 ， 在 其 中 
修改 粒子 的 参数 。 设 置 Particle 2 图 层 的 又 加 模式 为 Add， 查 
此 时 Comp 合成 的 效果 。 





Project th ' Effect Controls: Particle 2 
Golden * Particle 2 
™ fr AW CCPart...e World 
Animation Presets: | None 


Y 步骤 03 ”创建 星光 粒子 Fo 


© Birth Rate 
P Longe: 和 ec) 


选择 a 一 Dew Solid 命令 ， te 这 
态 图 层 ， 
选择 Effect 一 IN 一 CC Particle World 菜单 命令 ， 人 
添加 CC Particle World ( 三 维 粒 子 ) 滤 镜 ， 并 查看 此 时 Comp 
合成 的 效果 。 


© Particle Type 
Texture 








云 ， 
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选中 Particle 2 图 层 ， 选 择 Effect 一 Blur&Sharpen 

一 CC Radial Blur 菜单 命令 ， 为 其 添加 CC Radial 
Blur ( 放射 模糊 ) 滤 镜 。 在 Effect Controls 面板 中 设置 参数 ， 
并 查看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 


fh Effect Controls: Particle 2 


Golden » Particle 2 
fr DW CCPart...e World 
vf CC Radial Blur 


Animation Presets; 了 Mone 
[SE Fading zoom 
py © Amount 
» © Quality 
© Center 





案例 30 ”金光 至 和 票 ( 二 ) 





本 案例 主要 介绍 创建 三 维 文字 和 摄像 机 动画 的 方法 ， 包 括 
设置 Null 1 图 层 的 三 维 属性 ， 为 Null 1 图 层 的 Position 属性 记 
录 关 键 帧 动画 ， 以 及 通过 父子 层级 的 链接 使 得 Camera 1 图 层 成 
为 Null 1 的 子 级 图 层 而 产生 摄像 机 动画 


@ 光盘 路 径 | 第 4 章 \ 人 金光 背景 (二 ) 


一 二 案例 效果 分 析 上 一 

核心 技术 要 点 ， 本 例 继续 上 节 的 场景 进行 制作 ， 在 场景 中 
添加 主题 元 素 。 学 习 After Effects 中 文字 的 创建 和 摄像 机 动画 
的 制作 方法 等 。 


制作 思路 分 析 ; 熟悉 After Effects 中 文字 的 创建 和 修改 ， 
制作 文字 真实 的 地 板 倒影 效果 。 通 过 Null 1 层 的 引导 制作 摄像 
机 动画 。 
一 下 制作 提示 

1， 创 建文 字 元 素 。 


2， 创建 文字 倒影 。 
3， 创建 动画 。 
4. 凋 色 。 











车 步骤 01 创建 文字 元 素 


击 工具 栏 中 的 辆 工具 ， 在 Comp 合成 面板 中 输入 文 
字 ， 在 Character 面板 中 设置 文字 的 参数 ， 并 查看 此 时 
Comp 合成 的 效果 。 





skts | 二 人 haracber 关 











me TT | We 





YY 步骤 02 创建 文字 倒影 


在 Timeline 面板 中 选中 文字 图 层 ， 按 《CtrItD》 组 

合 键 复制 出 另 一 个 文字 图 层 。 打 开 两 个 文字 图 层 的 
三 维 选 项 国 ， 并 设置 原文 字 图 层 的 肢 加 模式 为 Add， 调 整 其 旋 
转 参 数值 人 影 ， 并 查看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 





选中 文字 的 倒影 图 层 ， 选 择 Effect 一 Blur&Sharpen 一 > 

CC Radial Blur 菜单 命令 ， 为 其 添加 CC Radial Blur 

滤 镜 。 在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 ， 并 查看 此 时 Comp 
合成 的 效果 。 


Project | | Effect Controls: Bfter Effects 
Golden » bfter Effects 

CC Radial Blur 
Lnimation Presets; 


一 丰 
None 
[Ys Fading zoom 
轧 Bmount 


© muality 


© Center 
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梦幻 的 中 则 g 三 本 下 <q 二 这 信人 
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影视 创意 特效 220 例 


步骤 03 创建 动画 
选择 Layer 一 New 一 Null Object 菜单 命令 ， 新 建 一 
个 Null 图 层 ( 引导 层 ) 。 在 Timeline 面板 中 打开 其 
三 维 选 项 国 ， 为 其 Position 属性 记录 关键 帧 。 


2 DE 二 总 Source Marne 
本 Nulli 

[ea 一 Position 
Camera 1 
After Effects -+- 
After Effects -+- 
Particle 
Particle 


Tt# 


一 


floor 
BG 
-= glow.png 


rr 
3 
4 
LT 
6 
8 
9 


A ,| 


妇 


Source Marmme 
国 Nulli 
多 FP Position 

Camera 1 
After Effects 
After Effects 
Particle 
Particle 
floor 
[1 

-= glow.png 


| 


DO NNAawN 
Ee 
BS IE | 





9 
及 
4 
ez 非 
EE 


» 


- Camera 1 
After Effects 
After Effects 
Particle 
Particle 
floor 
[1 

Ee glow.png 


A 六 
J = 
-| = 
A 六 
| 


To9 | e Switches ’ Modes 


G0 0 99199 全 


[i 
EE 
SE IE DIE IIE LIE DIE IIE | 





在 Timeline 面板 中 1 ome 1 图 层 为 Null 1 图 
Null 1 图 层 的 位 












































冬 技 。 


移 属 性 的 改变 而 产 0 男 。 


为 了 增强 动画 的 可 视 效 果 ， 
层 的 图 ( 动态 模糊 ) 选项 。 


需要 打开 场景 中 文字 图 
此 时 按 数 字 键 《0 预览 


EE 思 本 全 


区 下 
After Effects -7- 
After Effects -9 
Particle 

Particle 

floor 

[9 





> 步骤 04 调 色 
选择 Layer 一 New 一 
Adjustment Layer 某 


fh Effect Controls: Bdiustment Layer 1 w| > 


单 命令 ， 新 建 一 个 Adjustment Te 


Layer ( 调节 图 层 ) 。 选 中 该 图 层 ， 
选择 Effect 一 Color Correction 一 
Curves 菜单 命令 ， 为 其 添加 
Curves ( 曲线 ) 滤 镜 。 在 Effect 
Controls 面板 中 调整 曲线 的 形状 ， 
并 查看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 








再 次 选择 Layer 一 New 一 Adjustment Layer 菜单 命 
令 ， 新 建 一 个 Adjustment Layer。 选 中 该 图 层 ， 
择 Effect 一 Color Correction 一 Curves 菜单 命令 ， 为 其 添加 
Curves 滤 镜 。 在 Effect Controls 面板 中 调整 曲线 的 形状 。 将 
时 间 ]; | 由 Www i Effect onl et 
拖 动 ee 在 ee Controls Re 
。 此 时 曲线 形状 已 经 在 第 2 帧 到 第 7 帧 之 间 产 生 了 动画 























Project 


:Wh | Effect Controls; Adjustment Layer 2 


aolden se Bdjustment Layer 

T fr Curves 

None 
RGE 


Bnimation Presets; 
hannel: 


和 CUPYes 


Project Wm | Effect Controls: Bdjustment Layer 2 | 三 


Golden » Bdiustment Laywer 2 

T fr Curves 

Nane 
RGE 


nimation Presets': 
Channe|， 


本 和 遍 CUrwes 
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芭 例 31 卡通 育 时 


本 案例 主要 以 图 层 的 应 用 为 主 ， 利 用 图 层 颜 色 的 区 别 制作 
出 动画 元 素 的 立体 感 。 整 个 画面 中 的 色彩 搭配 以 卡通 色调 为 主 ， 
过 为 图 层 旋转 属性 设置 关键 帧 实现 动画 效果 。 





@ 光盘 路 径 | 第 4 章 \ 卡 通 背 景 


核心 技术 要 点 : 利用 Venetian Blinds ( 百叶窗 ) 滤 镜 创 

条 形 元 素 ， 通 过 Polar Coordinates ( 极 坐 标 转换 ) 滤 镜 将 
矩形 元 素 调整 为 扇形 。 为 图 层 赋 予 不 同 明 度 的 凑 色 ， 使 动画 元 
素 表现 出 立体 感 。 

制作 思路 分 析 : 本 例 主 要 使 用 Venetian Blinds 和 Polar 
Coordinates 疲 镜 制作 卡通 背景 效果 。 最 终 通 过 为 图 层 的 旋转 
属性 设置 天 键 帧 从 而 生成 动画 。 


1， 新 建 Comp 合成 。 
2.， 制作 立体 线条 。 


，) 示 加 背 二 | 了 票 Oo 


| 第 4 章 | 动画 背景 





步骤 01 创建 Comp 合 


尼 动 Adobe After Effects CC， 选 择 Composition 一 New 
[ Composition 菜单 命令 ， 新 建 一 个 Comp 合成 ， 将 其 命 
名 为 “卡通 背景 ”。 

步骤 02 制作 立体 线条 


0 1 i 选择 AR New 一 Solid 菜单 命令 ， 新 建 一 
固态 将 其 命名 为 “ 梭 色 ”。 


Composition Settings 


Width: 720 px 
Height: 576 px 


Pixel Aspect Ratio; DY PS 


160;117 (1.37) 


Frame Rate; 25 frames per secomr 


Resolution:; L ?20 x 576, 1,6 MIB per Sbpe fame 
Start Timecode; | 


TD OO 





0 选中 “深蓝 ; 层 ， 选 择 Effect 一 Transition 一 

Venetian Blinds 菜单 命令 ， 为 其 添加 Venetian Blinds 
滤 镜 。 在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 ， 并 查看 此 时 Comp 
合成 的 效果 。 


Projeck -上 与 徊 | Effect Controls: 琛 蓝 
卡通 育 具 ， 蓉 蓝 
T fr Yenetian Blinds 
Lnimation PRrEseks， 
总 Transition Completion 
六 Direction 


Oo Vwidth 


总 Feather 
0 3 一 > Distort 一 Polar Coordinates 菜单 命 
其 添加 Polar Coordinates 滤 镜 ， 在 Effect 
Controls 按 (P》 键 展开 “深蓝 ”图 层 的 
Position 属性 列表 并 调整 参数 ， 同 时 查看 此 时 Comp 合成 的 
效果 。 





Froject 上 用 |， Effect Controls' 探 蓝 于 | :> 
卡通 育 只 * 琛 蓝 
fr wenetian Blinds 


nimation Presets: | None 


启 Interpolation 


BB Type of Conversion | Reck to Folar 
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梦幻 的 四 则 g 并 本 下 < 二 这儿 全 彩 视 外 意 特效 220 例 





04 为 黄色 的 Rotation 属 性 设置 关键 帧 ， 在 时 间 
外 覃 十 19] 于 到 处 1 入 置 参 数 。 和 





Size 


4b Width; 720 
:卡通 衣 晤 *| Render Queue 


DD 全 LE NE 4 人 = 


2 DE 和 # Source Name -Parent 
加 vw 国 1 -TY 轩 辣 CTNone 


Height: 576 


Units: pixels 
Pixel Aspect Ratio， DTVDYPRL TI 3 育 景 。 衣 景 
T fr Ramp 
Width; 100,0 3% of comr 
Height: 100,0 % of comp © Start of Ramp 
Frame bspect Ratio; 160;117 (1.37) ®tart Color 
©® End of Ramp 
©® End Color 
© Ramp Shape 
pb © Ramp Scatter 
p © Blend With Original 0.0% 


Make' 
0:00:;07:24 CO 对 > 9 五 


wen P+# Source Name -TP- 本. 人 上 (和 申 Parent 
S © | None 





4 4 





查看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 


Um la Toggle Switches } Modes 





0 利用 同样 的 方法 制作 出 “黄色 ”图 层 ,， 与 “ 禁 

色 ” 图 层 不 同 的 是 “黄色 ”图 层 颜 色 较 浅 。 为 其 
Rotation 属性 设置 关键 帧 ， 在 时 间 国 到 旨 到 处 设置 参数 值 为 0， 
在 时 间 国 处 设置 参数 值 为 180， 此 时 拖 动 时 间 线 滑 块 可 
以 预览 动画 效果 。 








BE、 二 
O06 按 数 字 键 (0〉 预 览 效 果 。 突 例 32 标 板 字幕 


本 案例 主要 介绍 对 图 层 自 身 属 性 的 调整 和 物体 的 自发 光 处 
理 的 方法 。 通 过 频繁 地 调整 图 层 的 不 透明 度 、 缩 放 值 、 位 移 等 属 
性 改变 元 素 在 画面 中 的 状态 。 











@ 光盘 路 和 





核心 扩 术 要 点 ， 本 例 主 要 介绍 如 何 利 用 仪 有 的 动态 素材 制 
作出 非常 丰富 的 画面 效果 。 通 过 图 层 之 间 不 同 的 蔷 加 万 式 和 次 


序 制作 空间 中 的 动画 效果 。 


制作 思路 分 析 ， 理解 图 层 的 相关 概念 ， 通 过 为 动态 图 层 着 
AN p> A 色 使 素材 产生 彩色 的 自发 光 效 果 ; 设置 不 同 的 图 层 圭 加 模式 使 


天 面 达 到 预期 效果 。 
步骤 03 添加 背景 En 





0 1 : 选择 Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 ， 新 建 一 个 固态 1. 新 建 Comp 合成 并 制作 背景 。 
jE 9 名 “ 音 
图 层 , 将 其 命名 为 “背景 ”。 在 Timeline 面板 中 将 2， 添 加 生长 素材 。 
景 ” 图 层 放 在 最 下 层 。 和 选择 Effect 一 Generate 一 Gradient 
Ramp 菜单 命令 ， 为 “背景 ”图 层 添 加 Gradient Ramp 滤 镜 ， 3， 添 加 粒子 。 
在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 。 4. 创建 文字 。 
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户 动 Adobe After Effects CC， 选 择 Composition 一 
上 New Composition 菜单 命令 ,新建 一 个 Comp 合成 ， 
将 其 命名 为 “ 标 板 字 幕 ”。 在 项 目 面板 中 双击 导入 本 书 
配套 光盘 中 的 Flourish_06.mov、Flourish_14.mov 文件 。 

在 Timeline 面板 中 选择 New 一 Solid 命令 ， 新 建 一 个 深 
蓝 色 的 固态 图 层 ， 将 其 命名 为 BG。 


nposition Settings 





8 在 Timeline 面板 中 单 击 鼠标 右键 ， 选 择 New 一 
J Solid 菜单 命令 ， 新 建 一 个 黑色 的 固态 图 层 ， 将 其 
Hao 480px 命名 为 Mask， 设 置 Mask 图 层 的 Opacity 属性 值 为 50%。 


Pixel Aspect Ratio; D1iDY NTSC 0,91) v Framepspect Ratio: 


- 单 击 工具 栏 中 的 椭圆 工具 回 ， 在 Mask 图 层 上 绘制 一 个 本 加 


Width: 


es Ee | 形 的 Mask, 设 置 Mask Feather 的 值 为 238,， 并 查 看 此 时 
Resolution: 总 720 x 480, 1,3 MB per 8bpc hame Comp 合 成 和 4 效 果 ， 


Start Timecode: 
Duration; [Wh 标 板 宇 丰 

Ca 上 | 标 板 字 : 

| 


T TrkMat 

















(O03 新 建 一 个 黑色 的 固态 图 层 ，;) 选 
中 此 固态 图 层 ， En 在 
Comp 合成 中 绘制 一 个 Mask, 并 查看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 


知 | Composition; 标 板 字 幕 v 
标 板 宇 由 





步骤 02 ”制作 背景 


0 1 将 项 目 面 板 中 的 Flourish_14.mov 拖 到 Timeline 面 
板 中 。 选 中 Flourish_14.mov 图 层 ， 按 〈《S ， 键 展开 

Scale 属性 列表 ， 对 其 进行 缩放 。 之 后 设置 其 图 层 的 Opacity 

( 不 透明 度 ) 为 6%， 图 层 王 加 模式 为 Overlay。 查 看 此 时 

Comp 合成 的 效果 。 在 Timeline 面板 中 单 击 鼠标 右键 ， 选 择 、 > 

New 一 Adjustment Layer 菜单 命令 ， 新 建 一 个 调节 图 层 。 选 中 步骤 03 添加 生长 素材 

调节 图 层 ， 选 择 Effect 一 Stylize 一 CC Kaleida 菜单 命令 ， 为 0 1 





和 000;04;29 | 5 SU MO| Mctive Camera 


将 项 目 面板 中 的 Flourish_06.mov 拖 到 Timeline 面 
板 中 ， 调 整 其 大 小 和 位 置 。 选 中 Flourish_06.mov 
图 层 ， 选 择 Effect 一 Generate 一 Fill ( 填充 ) 菜单 命令 ， 在 
Effect Controls 面板 中 调整 参数 ， 并 查看 此 时 Comp 合成 的 
效果 。 


其 添加 CC Kaleida ( 万 花 简 ) 滤 镜 ， 在 Effect Controls 面板 中 
调整 参数 ， 并 查看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 


i a 吕 可 UstmenEt Laywer 1 | 更 | 关 | 
标 极 字 红 * adjustment Lawer 1 
在 CC Kaleida 

Snimation Presets: 


加 Center 


he | 
各 pirroring 
有 霹 Rotation 





Floating Center 
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梦幻 的 中 则 三 本 下 <q 二 省 多 全 续 宙 介意 


7O 





寺 效 220 例 


组 合 键 对 


( pa 0 oprah 06.mov 图 层 ， 按 《CtrI+D》 
其 进行 复制 ， 之 后 调整 复制 图 层 的 位 置 。 
和 器 “Composition' 标 板 字 三 7 
标 松 字 站 





可 赋 | Fl 了 四 圈 | FeCamera TYWEN ea 


0 3 选中 Flourish_06.mov 图 层 ， 按 (Ctrl+D 》 组合 键 

对 其 进行 复制 ， 并 调整 复制 图 层 的 大 小 和 位 置 。 在 
Effect Controls 面板 中 调整 Fill 滤 镜 的 属性 参数 ， 并 查看 此 时 
Comp 合成 的 效果 。 








0 在 Timeline 面板 中 选中 最 近 复 制 的 图 层 ， 设 置 其 

图 层 王 加 模式 为 Normal ( 标准 的 ) 。 选 择 Effect 一 
Stylize 一 Glow 菜单 命令 ， 在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 ， 
并 查看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 然 后 为 图 层 添 加 Glow ( 发 光 ) 
滤 镜 ， 使 用 默认 的 参数 值 可 使 图 层 产 生 自 发 光 效 果 。 


Project | | EffecE Sontrols: 
标 柜 宇 乔 * Flourish_06,mow 
| 

™ Glow 


Flourish DOB.mow | ™ 

吉 bout,,, 
nimation Praesets: None 
入 Slow Based On 
蕊 本 omw | 
站 本 omwRadius 


calor Channels 


入 Glow Intensity 

B Br 二 

点 中 

original Colors “| 且 


加 Composite Origina 
壤 5low Qperation 
志 Gow Colors 

加 Color La Dping Triangle 名 36S 军 
Calor Loops 
Color Phase 
Bidpoint 
Color 名 

olor B 

号 四 Gow w Dimensions 


将 
将 
上 
[ee 
[ 


Harizaontal and Wertical 





(5 选中 最 近 复 制 的 图 层 ， 按 (Ctrl + D 》 组合 键 对 其 
进行 复制 并 调整 位 置 和 大 小 ， 然 后 查看 此 时 Comp 


合成 的 效果 。 





各 | Composition; 标 板 宇 幕 
标 板 宇 站 





回 而 5 二 所 -i 


8 在 Timeline 面板 中 单 击 鼠 标 右键 ， New 一 
Solid 命令 ， 新 建 一 个 红色 的 固态 图 层 ， 将 其 命名 为 
Glow， 将 其 拖 放 到 Title 图 层 的 下 方 。 单 击 工具 权 中 的 椭 贺 工 
具 回 ， 会 制 一 个 椭圆 形 的 Mask 并 设置 Mask 参数 ， 
然后 查看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 


0;00;04;29 | 5 v 口 Mctive Camera vw 1 View 








me 
陪 Flourish_06.mov Jormal ， 


Flourish_06.mov 


© Mas A sion 

赚 Flourish_06.mov 

赔 Flourish_06.mov 
Mask 

图 Adjustm...t Layer 1 

驴 Flourish_14.mov 





8 在 Timeline 面板 中 选中 Tie 图 层 ， 选 择 Effect 一 > 

Generate 一 Gradient Ramp 菜单 命令 和 Effect 一 
Perspective 一 Drop Shadow ( 投下 阴影 ) 菜单 命令 ， 为 其 添 
加 渐变 色 滤 镜 和 阴影 滤 镜 。 在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 ， 
并 查看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 


Projert iri | Effect Controls: Title 
标 板 宇 绛 。Title 
™ fi Ramp 
Snimation Presets: 
总 Start of Ramp 
入 Sarkt Color 
a 
各 End olor 
加 Ramp Shape 
» Ramp Scatter 
入 BEnd With Original | 
让 Drop Shadow 
Snimation Presets: | h 
各 Shadow Color 


总 总 pacity 


入 Direckion 
Distance 
六 5oftness 
入 Shadow Qnly 





O40 | EE “2 Fofl Bb 口 | Active Camera vw 1 Vievw 


步骤 04 ”添加 粒子 
( 在 Timeline 面板 中 单 击 鼠标 右键 ， 选 择 New 一 
Solid 命令 ， 新 建 一 个 淡 黄色 的 固态 图 层 ， 将 其 命 
为 Particles， 将 其 拖 放 到 Title 图 层 的 下 方 。 选 中 国 态 图 层 ， 选 
择 Effect 一 Simulation 一 CC Particle World ( 三 维 粒子 运动 ) 
菜单 命令 ， 在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 ， 并 查看 此 时 
Comp 合成 的 效果 。 


fy EFFect Controls; Particles ™ 


5 











T 太 碟 CCParticle World Reset OQptions,,, 
Animation Presets; Mone 


bp Scrubbers 


© Grid 


Birth to Death v 
la 
ED 








会 人 


选 择 Effect 一 Stylize 一 Glow 菜单 命令 ， 在 Effect 
Controls 面板 中 调整 参数 ， 并 查看 此 时 Comp 合成 


的 效果 。 


Projiect i | Effect Controls: Particles 
标 柜 宇 短 * Particles 

# 记过 CCParticle World 
-Fe Glow 


Reset 


Snimation Presets: 
吉 Slow Based On 
el | 
筷 Glow Radius 
-Glow Intensity 
Behind 下 
站 本 可 


original Colors | 


启 Composite Original 
六 Glow Gperation 

入 加 om Colors 

六 Color Looping Triangle BSB | 
-Color Loops 

| Phase 

B&B Midpoint 

入 Color aa 

启 ColorB 


Harizontal and Wertical “| ™ 


el 


和 Composition; 杯 积 子 振 





2 O00,04;29 | 晤 4 口 


入 人 


| 第 4 章 | 动画 背景 


步骤 05 “创建 文字 


( 单 击 工具 栏 中 的 辆 工具 , 在 Comp 合成 面板 中 单 击 ， 
输入 文字 After Effects 并 设置 文字 属性 ， 然 后 查看 此 
时 Comp 合成 的 效果 。 


Character > 





0 2 选中 文字 图 层 ， 选 择 Effect 一 > Perspective 一 Drop 
Shadow 菜单 命令 ， 为 文字 添加 阴影 。 在 Effect 
Controls 面板 中 调整 参数 ， 并 查看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 


Shadow Color 











8 3 按 数字 键 《0》 预览 最 终 效 果 。 
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梦幻 的 本 上" 归 Nd 中 法 续 宙 创意 特 并 220 例 


My JEC 导 

案例 33 ”电光 育 贰 
本 案例 主要 对 Fractal Noise 滤 镜 进行 应 用 ， 在 动画 制作 过 

程 中 灵活 运用 time*200 表达 式 ， 使 画面 产生 动态 的 电光 效果 。 





第 4 草 \ 电光 背景 


核心 技术 要 点 : 本 例 利 用 Fractal Noise 滤 镜 来 制作 动态 
的 电光 背景 ， 利 用 图 层 的 芭 加 模式 改变 电光 的 颜色 。 
制作 思路 分 析 : 熟悉 After Effects 的 表达 式 ， 通 过 表达 


式 快 速 实现 电光 动画 。 


1. 新 建 Comp 合成 。 
2.， 制作 素材 。 
3. 新 建 固 态 图 层 制作 光波 。 


步骤 01 创建 Comp 合成 


尼 动 Adobe After Effects CC， 选 择 Composition 一 New 
[| Composition 菜单 命令 ， 新 建 一 个 Comp 合成 ， 将 其 命 


op “电光 背景 ” 


步骤 02 制作 素材 


择 Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 ， 新 建 一 
将 其 命名 为 “ 青 景 ”。 


固态 图 层 


Composition Settings 


Solid Settings 


Composition Ma 


ock PAspect Ratio to 5;4 (1,25) Units 

Pixel Aspect Ratio 

vw Frame Aspect Ratio: 
160;117 (1,37) 


Pixel Aspect Ratio， DliDY PAL (1.09) 
Frame Rate; 25 frames per second 
Resolution: ”Full vv 720x576, 16 MB per 8bpc frame 
O00:00:00 Basez 
TD:00:05;10 is 0,00,05;10 Base 25 
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步骤 03 制作 光波 


O 1 选择 Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 ， 新 建 一 个 固态 
图 层 ， 将 其 命名 为 “电光 ”。 选 中 “电光 ”图 层 ， 


选择 Effect 一 Noise&Grain 一 Fractal Noise 菜单 命令 ， 为 其 添加 


Fractal Noise 滤 镜 。 在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 ， 并 查看 此 
时 Comp 合成 的 效果 。 


Solid Settings 


Size 
Width; 720 px 
Height; 576 px 


Units: 


Pixel Aspect Ratio; DID PAL {1.09) 





为 Fractal I 滤 上 ee 人 wd 


参 类 


在 有 间 
秆 “ 电 











3 二 月 
Source Marne wmode T THk3 Farent 


Fractal Noise Reset 上 bout,,, 


| "| ene 


Toggle Switches Modes 


年 "人 
EI Mode T Trhkhlat Parent 


I ET | 胃 el 


s Fractal Noise Rese 上 bout,,, 


None 


Toggle Switches Modes 


按 住 (Alt 》 键 ， 单 击 Evolution 左 侧 的 国 按 钮 ， 为 
其 添加 表达 式 ， 在 表达 式 输 入 栏 中 输入 time*200。 


SE, 是 + | 眼 ® © rT 


Normal vw _ "Nen 





Toggle Switches } Mlodes 


0 按 下 数字 键 0》 预览 效果 ， 可 见 画 面 中 已 经 出 现 


随机 的 电光 动画 。 





| 第 4 章 | 动画 背景 


案例 34 五 彩 光线 ( Yt “冷光 线 ” 图 层 ， 选择 Effect 一 Noise&Grain 一 


Fractal Noise 菜单 命令 ， 为 其 添加 Fractal Noise 滤 
ee 可 王佐 类 ok | 和 
本 案例 主要 利用 Polar Coordinates 滤 镜 将 直线 转 为 以 点 为 寞 。 在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 ， 并 查看 此 时 Comp 合 


成 的 效果 。 
中 心 的 光线 。 通 过 为 Fractal Noise 滤 镜 的 Evolution 属性 记录 关 
键 帧 ， 最 终 使 光线 产生 所 需 动画 。 Po 


T fr Fractal Noise Reset 
Animation Presets; | None 
© Fractal Type [ES 
© Noise Type SofE Tinear 
© Invert 
* © Contrast 100.0 
bp © Brightness 
© Overflow Tip 
vw Transform 
» © Rotation Ox +0.0° 
瑟 人 








从 

* © 5cale Width 

* © Scale Height 1 
© OFfset Turbulence 
wm 


pb © Complexity 


@ 光盘 路 径 | 第 4 章 \ 五 彩 光 线 i 
i » 2 cel 
@ 难 易 指数 | 次 太太 六 次 a oner 


a 

bp Evolution Options 

== Ds bp © Opacity 

© Blending Mode Normal 








为 Fractal Noise 滤 镜 下 的 Evolution 参数 设置 关键 帧 ， 


核心 技术 要 点 : 本 例 利 用 Fractal Noise 及 Glow 和 
0 3 国 处 设置 参 数 。 


Polar Coordinate( 极 坐 标 转换 ) 渡 镜 制 作 五 彩 光线 的 背景 效果 。 
制作 思路 分 析 : 理解 空间 概念 ， 熟 悉 After Effects 图 层 


的 应 用 ， 利 用 三 维 图 层 实现 空间 中 的 五 彩 光 线 效果 。 (4 * 选择 Effect 一 Stylize 一 Glow 菜单 命令 ， - 
Glow 滤 镜 ， 在 Effect Controls 面板 中 设置 参数 。 然 


后 按 数 字 键 《0》 预览 效果 。 





五 彩 光线 。 冷 光线 Js 
1 5 新 建 GO Mm p 合成 O * fr Fractal Noise Reset ee 


Y fr Glow Reset. Options,.,. About,,, 


制 | 从 暖 光 请 Animation Presets; TI 4 
一 9 © Glow 6ased On ChanneEs ，T 


久 Glow Threshold 


制作 冷光 。 i 


iosite Original Behind 了 


i Ce 1 


家 | 作 有 晕 © S Glow ! Operation 
0 加 Glow Colors 
© Color Looping Triangle >B>A 
pb © Color Loops 1.0 
JJ 上 取 1 他 不 C 人 2 * © Color Phase Dx +0,0° 
ZJ 驼 0 | 建 O 站 p 只 pp 全 吕 &B6Midpoint 


全 Colora 
© ColorB 





尼 动 Adobe After Effects CC， 选 择 Composition 一 New 
上 Composition 菜单 命令 ， 新 建 一 个 Comp 合成 ， 将 其 命 
名 为 “五 彩 光 线 ”。 


守 步骤 02 ”制作 暖 光 层 
0 1 选择 Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 ， 新 建 一 个 固 
“) 仿 并 和 兄 
态 图 层 ， 将 其 命名 为 “冷光 线 0 人 入 选择 Effect 一 Distor 一 Polar Coordinates 菜单 命令 ， 
为 其 


Composition Settings 添 秋 加 Polar Coo rdi | nates ( 极 从 标 变 变 化 ) 渡 镜 O 


it | 按 《S) 键 展开 “冷光 线 ” 图 层 的 Scale 属性 列表 ， 将 Scale 
Esse Advances 属性 值 设置 为 150%， 然 后 查看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 
ee 














| 
Height: 356 Solid Settings 


Froiact -| EfFect Controls: ) 交 时 
Pixel Aspect Ratio: DIDY PAL (1.09) v Frame 四 
160:11 


请 Fractal Noise 
E x Glow 


Frame Rate; 25 frames per second 
Lock Aspect Ratio to 5;4 (1,25) 


EE 


Resolution; Full 了 720x576, 16 MB per 8bpc frame Units; | pixels MM 
Pixel Aspect Ratio: DIDY PAL 1,.09) 
0000:00 Base 25 


comp 
oT :00:06:00 is 0:00:06:00 Base 25 a 
Frame Aspect Ratio; 160;117 2 
Make Comp Size 


Lnimation Prasets: 
EF BB Interpolation 
El 
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梦幻 的 卜 由 E 帮 可 本 qq 实 放 多国 彩 宙 创意 特效 220 例 





YU 步骤 03 制 作 冷 AL 选择 Effect 一 Generate 一 Lens Flare 菜单 命令 ， 为 “ 光 
遇 ” 图 层 添 加 Lens Flare 滤 镜 ， 并 查看 此 时 Comp 合 
选中 “冷光 线 ” 图 层 , 选择 Edit 一 Duplicate 菜单 命令 ， ”成 的 效果 。 
将 该 图 层 复制 一 次 ， 并 将 新 复制 出 的 图 层 重 命名 为 
“ 暖 光线 ”。 打 开 “ 上 暖 光线 ”图 层 的 Glow 滤 镜 参数 控制 面板 ， 
修改 颜色 。 按 “U) 键 展 开 “ 暧 光线 ”图 层 的 关键 帧 属性 列表 ， 
在 时 间 国 王国 到 处 和 时 间 国 十 到处 修改 参数 。 





各 “Composition; 五 彩 江 一 了 


Layer: 冷光 此 
五 彩 光线 


Project 知 Effect Controls: 最 光线 
五 彩 光线 。 暖 光线 
» fr Fractal Noise 
T fr Glow 
Animation Presets: | None 


© Glow Based On Color Channels 


Fractal Noise 
Behind v ® bP Evolution 


dd 
只 人 BColors 


ET 


9000'05:24 | 晤 站 Mo Mctive Camera vw | 1 view 


bp © Color Loops 
bp © Color Phase 
bp ©A&BMidpoint o> ; ee ne 
© Color 8 .> I 国 [tl 
O Color 一 本 
Co ; v Fractal Noise 
一 ® PP- Evolution 


© Glow Dimensions Horizontal and Yertical “vw = 2 [冷光 钱 ] 


Proiect li | Effect Controls: E 军 | | * 
五 彩 光 线 ， 光 坚 





» fr polar Coordinates Snimation Preseks， | 网 OnmE 


蕊 Flare Center 
设置 “ 暖 光线 ”图 层 的 二 加 模式 为 Add , 按 数 字 键 (0》 >» DD Flare Brightness 


加 人 
预览 效果 。 本 Lens Ts 中 
E ‘Blend Wwith original 





单 击 各 图 层 的 国 按 钮 ， 将 三 个 图 层 的 三 维 属性 开关 

打开 。 选 择 Layer 一 New 一 Camera 菜单 命令 ， 新 
建 一 个 摄像 机 图 层 。 单 击 工具 栏 中 的 国 按 钮 ， 在 Comp 合成 面 
板 中 拖 动 并 单 击 鼠 标的 左 、 中 、 右 键 可 对 摄像 机 视图 进行 调整 ， 
可 同时 查看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 





Enable Depth of Field 
Focal Length: 


Lock to Zoom 





> 车 步骤 04 制作 光 坚 


选择 Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 ， 新 建 一 个 国 
态 图 层 ， 将 其 命名 为 “ 光 时 ”。 


按 数字 键 《0，》 预览 最 终 效 果 。 


solid Settings 
EX 后 
Width， px 
Lock Pspect Ratio to 5;4 [1,25) 
Height: px 


Units: pixels 


Pixel Bspect Ratio; DliDY PAL 1 .09% 


Width; 100,0 3% of comp 
Height: 100.0 3% of comp 
Frame Aspect Ratio; 160:117 (1,371 


Make Comp Size 
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案例 35 ”燃烧 的 牛仔 布 


本 案例 主要 介绍 Fractal Noise、Displacement Map 的 
应 用 技巧 ， 最 终 利用 图 层 的 TrkMat ; 
画 效 果 。 


选项 实现 牛仔 布 燃烧 的 动 





@ 光盘 路 径 上 第 4 章 \ 燃烧 的 牛仔 布 


核心 技术 要 点 : 本 例 利用 Fractal Noise 滤 镜 制作 动态 的 
火焰 纹理 贴图 ， 之 后 利用 Displacement Map ( 置换 贴图 ) 滤 
镜 制 作 牛 仔 布 燃烧 的 效果 。 

制作 思路 分 析 : 应 用 After Effects 图 层 的 TrkMat 选项 ， 


制作 出 逼真 的 牛仔 布 燃 各 动画。 


1， 新 建 固 态 图 层 ， 为 其 添加 Fractal Noise 滤 镜 。 
2. 制作 烟火 扩散 动画 。 
3.， 制作 燃烧 的 牛仔 布 动画 。 


步骤 01 创建 Comp 合成 
( 1 启动 Adobe After Effects CC, 选择 Composition 一 New 
Composition 菜单 命令 ， 新 建 一 个 Comp 合成 ， 将 其 


命名 为 “贴图 ”。 选 择 Layer 一 New 一 * Solid 菜单 命令 ， 新 建 一 
个 固态 图 层 ， 将 其 命名 为 fractal。 





Composition Settings 


Height: 576 px 


Pixel Aspect Ratio; DIVDY PAL (1.09) 


Units，| pixels 


Frame Rate; 25 frames per secomr 


720 x 576, 1,6 MB per 8bpc frame 





8 选中 fractal 图 层 ， 和 选择 Effect 一 Noise&Grain 一 

Fractal Noise 菜单 命令 ， 为 其 添加 Fractal Noise 滤 
镜 ， 在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 ， 并 查看 此 时 Comp 合 
成 的 效果 。 





和 Effect Controls: Fractal 下 
贴图 。Ffractal 


fr Fractal Noise 


Dx +D,0? 





03 


co @ 品 Source Name 
| fractal 
Fractal Moise 


名 所 Evolution 





0:00:04:00 


oA)en | # Source Mame 
1 | fractal 
vw Fractal Noise 


- OFFset Turbulence 


® MM Evolution 





步骤 02 


01 


新 建 一 


名 为 “外 火 ”。 


Composition Settings 


Preset: | P 


Width，720 px 


Lock Bspect Ratio to 5;4 (1,25) 


Height: 576 px 


Pixel Aspect Ratio; DliDY PAL (1.09) 
Frame Rate， 25 frames per second 


Resolution; ， Full 了 7207576， 


Start Timecor 


Duration:; | is 0:00:06:00 Base 25 





Uniform Scaling 





为 Fractal Noise 滤 镜 的 参数 设置 关键 帧 ， 
ED 处 和 时 门 [ 玫 处 设 首 参数 。 


0:00:DO0:OD ”e 





| 第 4 章 | 动画 背景 








在 时 间 


Ee me © 


Mode T Trkmat 
Normal ™ 
R [a SP 上 bo UE, , 


® PP. offset Turbulence 


Dx +0,0° 


LE 


Wode T Trkmlat 
Normal “ 

Reset bout,,, 

360,0, 96,0 


4x 十 D,D2 


制作 烟火 扩散 动画 

选择 Composition 一 New Composition 菜单 命令 ， 
个 Comp 合成 ， 将 其 
Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 ， 新 建 一 


We “大 图 ”。 选 择 
固态 图 层 ， 将 其 命 





和 Fram 
160; 


16 MB per 8bpc Pame 
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梦幻 的 本 上 5 归 dd 中 法 续 宙 创意 特 并 220 例 


0 2 选中 “外 火 ” 图 层 ， 选 择 Effect 一 Generate 一 Ellipse 


菜单 命令 ， 为 其 添加 Ellipse ( 椭圆 形 ) 滤 镜 。 


i EFFect Controls' 攻 ， 主 
大 图 。 站 光 


a Ellipse 


bnimation Presets;: 


向 Center 360,0, 288,0 


六 WWwidth 
壤 Height 

门 , 疡 2 
BS Inside Color 


BS Outside Color 





( 为 Ellipse 滤 镜 的 参数 设置 关键 帧 ， 在 时 间 国 到 叹 


处 和 时 间 国 到 处 设置 参数 。 


然 烧 的 牛 季 布 。 贴图 


HOH 人 LE NE 丰 4 
2 DE | © # Source Name -了 -六 六 时 @ 电 Parent 
= ER 
™ Elipse Reset 员 
名 Width 
名 PP- Height 
® MP- Thickness 








Source Name Parent 


ETI A re 


Toggle Switches } odes 








( 4 按 数字 键 0〉 预览 效果 。 





0 已 选择 Composition 一 New Composition 菜单 命令 

新 建 一 个 Comp 合成 ，; 先 
Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 ， 新建 一 个 固态 图 层 ，， 
名 为 “内 火 ”。 








Composition Settings 


Solid Settings 


Frame Rate; 25 frames per second 


Resolution: Full 


Timecoge' SUUIi ase 25 
TFT 0:00:06:00 is 0:00;06:00 Base 25 
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Ob 选中 “内 火 ” 图 层 ， 选 择 Effect 一 Generate 一 

Ellipse 菜单 命令 ， 为 其 添加 Ellipse 滤 镜 。 为 Ellipse 
滤 镜 的 参数 设置 关键 巾 ， 在 时 间 国 到 列国 处 和 时 间 
处 设置 参数 。 





Render Queue 小 图 大 图 
HoH LE JE 和 == 


2> 叫 ) | +# EY Name -可 六 图 LG 申 Parent 
A] ES 
fk - Ellipse Reset 

名 PWwidth 

® HM Height 

®@ [ Thickness 


殿 懂 的 牛 性 布 贴图 


ae 9 
+# Layer Name -可 忆 六 村 灼 电 Paren 
~ 了 国 1 | [内 k] | a Glo rs 
™ Ellipse Reset ey 
@ width 
® EL Height 
® Ph Thickness 





Toggle Switches } Modes 





又 03 ”制作 燃烧 的 牛仔 布 动画 


半 步 

0 1 选择 Composition 一 New Composition 菜单 命令 ， 
新 建 一 个 Comp 合成 , 将 其 命名 为 “燃烧 的 牛仔 布 ”。 

将 项 目 面板 中 的 大 圈 和 贴图 拖 到 Timeline 面板 中 。 


Composition Settings x| 








Preset; 
Width; 720 px 
Height: 576 px 


Pixel Aspect Ratio， vw Frame pspect Ratio; 
160:117 (1,37) 


Frame Rate' 


Resolution:; v 720x576, 1,6 MIB per Sbpe rame 
O00:.00:00 Base 25 
BE HO: O00:04:000 EE 





0 1 选中 “大 图” 图 层 ， 选 择 Effect 一 Distort 一 :Displacement 

Map 菜单 命令 ， 为 其 添加 Displacement Map 滤 镜 ， 在 
Effect Controls 面板 中 调整 参数 。 在 Timeline 面板 中 单 击 贴 图 层 前 
的 国 和 按钮 ， 将 其 显示 属性 关闭 ， 并 查看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 





Project 各 | Effect Controls; 大 图 vv 
燃烧 的 牛 性 市 。 太 图 
™ fr Displacement Map 

Animation Presets 


Displacement Map Layer 
Hor 











0 9 选择 Effect 一 Blur&Sharpen 一 Fast Blur 菜单 命令 ， 为 
其 添加 Fast Blur 滤 镜 ， 在 Effect Controls 面板 中 设置 
Blurriness 的 值 为 15， 并 查看 此 时 Comp 面板 的 效果 。 


徊 | Composition; 炊 烧 的 牛 慑 布 > 
燃烧 的 牛 性 布 * 本 图 


加 M2 | 晤 “Fully v| 口 | Bctive Camera vw lvew ™ 


04 s 选中 “大 圈 ” 图 层 ， 选 择 Edit 一 Duplicate 菜单 
命令 ， 将 “大 图 ”图 层 复制 一 次 ， 并 将 新 图 层 


命名 为 “火苗 ”， 在 “火苗 ”图 层 的 Fast Blur 滤 镜 控制 
中 将 Blurriness 的 值 改 10。 将 项 目 面板 中 的 “小 圈 ” 
拖 到 Timeline 面板 中 ， 按 照 同 样 的 方法 为 “小 圈 ” 也 添加 
Displacement Map 滤 镜 和 Fast Blur 滤 镜 ,不 同 的 是 在 “小 圈 ” 
的 Fast Blur 滤 镜 控制 面板 中 将 Blurriness 的 值 设 为 23。 选 择 
File 一 Import 一 File 菜单 命令 ， 导 入 光盘 中 的 “牛仔 布 .tga” 
文件 ， 并 将 其 拖 到 “燃烧 的 牛仔 布 ”合成 的 Timeline 面板 中 ， 
ee 在 “燃烧 的 牛仔 布 ” 合 成 的 Timeline 面板 中 ， 

整 各 层 的 顺序 及 苇 加 方式 。 
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4b 丘 
案例 36 ”梦幻 背景 

本 案例 主要 介绍 After Effects 中 的 Shape Layer 的 应 用 技 
巧 。 通 过 本 例 的 学 习 ， 读 者 可 以 使 用 After Effects 完成 大 多 数 图 


形 的 绘制 和 动画 制作 。 





@ 光盘 路 径 


第 4 章 \ 梦幻 背景 


核心 技术 要 点 : 本 例 主 要 学 习 ShapeLayer 的 应 用 技巧 ， 
利用 Form ( 表格 ) 滤 镜 读 取 制 作 完 成 的 Shape 信息 产生 扭曲 
的 DNA 效 果 。.Form 滤 镜 是 后 期 常用 的 特效 插件 , 需要 自行 安装 。 
读者 可 通过 互联 网 或 其 他 方式 获取 。 

制作 思路 分 析 熟悉 After Effects 中 的 四 的 绘 
制 ， 并 利用 Shape Layer 的 属性 设置 制作 出 想 要 的 图 形 。 通 
Form 滤 镜 为 图 形 添加 扭曲 的 DNA 效果 。 


1. 创建 Shape。 

创建 合成 。 

记录 关键 帧 动画 。 

创建 摄像 机 、 粒 子 、Mask 和 光 效 。 


i 0 


> 步骤 01 


01 


创建 Shape 


启动 Adobe After Effects CC， 
New Composition 菜单 命令 , 新 建 一 


选择 Composition 一 
个 Comp 合成 ， 


将 其 命名 为 DNA。 单 击 工 具 栏 中 的 矩形 工具 国 ， 在 Comp 合 
成 面板 中 绘制 一 


个 很 窄 的 矩形 。 


A | 


Height; 456 px 
Pixel aspect Ratio， | DIIDY NTSC TO.91Y atio: 
2 


Frame Rate，235.97 Frames per second 


Resolution; ， Full 本 30007 486, 22,2 MB per 32bpc frame 
Start Frame' 
Duration: Frames @ 29,97 fps 
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梦幻 的 中 上 则 g 三 本 qd 二 这 亿 人 
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影视 创意 特效 220 例 


0 2 在 Timeline 面板 中 展开 Shape Layer 1 图 层 的 属 

性 列表 ,设置 矩形 的 参数 。 选 中 展开 的 Rectangle 
1 属性 ， 按 下 《Enter〉 键 将 其 重 命名 为 Main。 选 中 Shape 
Layer 1 图 层 ， 单 击 工 具 栏 中 的 矩形 工具 贺 ， 在 Comp 合成 面 
板 中 绘制 一 个 坚 向 的 小 矩形 。 


EE ie a 


地 Laver Name 
1 Shape Layer 1 
Contents 


v Rec Se Path 1 


-但 路 申 
人 





0 在 Timeline 面板 中 展开 Shape Layer 1 图 层 的 属性 
列表 。 单 击 Add 右 侧 的 国 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 中 选 
择 Group ( 组 ) 选项 ， 为 形状 展 添 加 一 个 空 组 。 选 中 小 矩形 后 


按 下 键盘 上 的 《Enter 〉 键 将 其 重 命 名 为 Inner1。 选 中 Inner1， 
将 其 拖 到 Group 1 中 。 再 次 选中 Inner1， 
复制 出 三 个 小 和 矩形， 分 别 命 名 为 Inner 2、 
并 调整 它们 在 Comp 合成 面板 中 的 位 置 。 


按 〈Ctrl+D 》 组 合 键 
Inner 3、lInner 4 ， 








和 “Composition; DMN& 下 


[9 ”| (Quartery Jv| 四 Lctive Camera 


“ 产 轩 唤 ,4 井 
0 


上 Lawer Fame 
1 # Shape Laryer 1 
contents 
豆 roup 1 Mormal 
"IJER4 
"INNERS 
”INNER 
IMMER 1 
vs Rectangle Path 1 


Mormal 
Mormal 
Morrnal 
Mormal 


口 一 口 
4— —h 


步骤 02 ”镜像 元 素 


8 在 Timeline 面板 中 展开 Shape Layer 1 图 层 的 属性 

列表 。 单 击 Add 右 侧 的 国 ] 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 中 
选择 Repeater 选项 ， 为 Shape Layer 1 图 层 添加 Repeater 1 
属性 。 选 中 Rea 1， 将 其 拖 放 到 Group1 中 并 设置 参数 ， 
并 查看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 





-大 闻 全 
关上 图 昌 4 曲 


at 
宇 


徊 本 量 电 | 客 | 并 Lv 
1 圳 shape Layer 1 
ontents 


EI Ts 
eal 区 二 


豆 houp 1 Morrnal 

IMMER4 
INNER.S 

天 了 站 网 ER 之 

a! 
Repeater 1 


名 Copies 


Morrmal 
Mormal 
Morrmal 
Mormal 


启 Qffset 
omposite Below 
i = 
Ek TransFormy Group 1 
E MBIN 
E Transform 


了 Drmial 证 


witches ， Podes 





[oe a le la Te 





在 Timeline 面板 中 打开 Shape Layer1 图 层 的 | 
0 ( 三 维 ) 选项 选中 ShapeLayer1 图 层 ， 选择 
Effect 一 Distort 一 Mirror 菜单 命令 ， 为 其 添加 Mirror ( 镜像 ) 滤 镜 。 
在 Effect Controls 面板 中 设置 参数 ， 并 查看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 


fh Effect Controls: Shape Lawer 1 ， 
CMB » Shape Lawer 1 
FT fr A Mirror 
bnimation Presets; None 
SS Reflection Center 
™ Reflection Bngle 


步骤 03 创建 合成 


01 


选择 Composition 一 New Composition 菜单 命令 ， 新 建 


一 个 Comp 合成 ， 将 其 命名 为 “梦幻 背景 ”。 将 项 目 
面板 中 的 DNA 拖 到 “梦幻 背景 ”的 Timeline 面板 中 ， 并 查看 此 时 
Comp 合成 效果 。 


和 Composition; 梦 忆 青 景 


Width， 
Height' 


Pixel Aspect Ratio: TSC (0.91) 


Frame Rate; 29.97 frames per second 


Resolution; vv 720x486,5,3 MB per 32bpc frame 


Start Frame; 


Duration: Frames @ 29.97 fps 


"2 Pa Bctive Camera vw ivew 


MN 品 国 :| 


选择 Layer New -Solid 菜单 命令 ， 新 建 一 个 固 ”和 步骤 04 


态 图 层 ， 命 名 为 FORM。 


Solid Settings 


Vwidth; 720 px 
Lock Bspect Ratio to 40;27 [1,48] 
Height: 


Units， 
Pixel Aspect Ratio; | DIDY NTSC (0.91) 
Width; 100,0 3% of comp 
Height; 100,0 3% of comp 


[| 


Make Comp Size 





( 3 选中 FORM 图 层 ， 选择 Effect 一 Trapcode 一 Form 
菜单 命令 ， 为 其 添加 Form ( 表格 ) 滤 镜 ， 并 在 
Effect Controls 面板 中 调整 参数 。 





th "Effect Controls: FORM 
共 科 背景。FORM 
3 Form, 
Animation Presets 
b Preview 


bp Settings 


on "Effect Controls: FORM 了 
es FORM 





Transfer Mode 


FollRender + DOF Smooth a 











单 击 DNA 图 层 的 国 选 项 ， 将 其 显示 属性 关闭 。 此 
时 Comp 合成 的 效果 如 右 栏 上 图 所 示 。 





各 Composition' 蔡 鸭 背景 了 





[9 2 {Fully Bctive Camera vw lvew 下 


vw 图 


记录 关键 帧 


Timeline 面板 中 展开 FORM 图 层 的 属性 列表 ， 单 击 X 
Eu Rotation 左 侧 的 国 按 钮 ， 为 Form 滤 镜 下 的 X Rotation 
属性 记录 关键 帧 。 


二 


Pode 


全 同人 @ 


亿 叫 )] | 3 T THhlat 
© sl A We 


六 ™ Form 


Laver Narmme 
[FORM] Mormal 
wv BaseForm 
® Base Form 
》 Size % 
提 5izeY 
5iZe 
© Particles in % 
© Particles in ¥ 
© Particles in z 
© Center xY 
》 Center 2 
® Fx Rotation 
名 了 Rotation 


Laver Name Made 
1 


T Form 
FF Base Form 


Mormal v 


加 Base Form 

》 Size % 

y Size 
[S44 

® Particles in x 
[Si 
加 Particles in Zz 
加 Center XY 
加 Center Z 





加 了 Rotation 





步骤 05 


创建 摄像 机 


“下 择 Layer 一 New 一 Camera 菜 单 命 令 ， 新 建 一 个 


Camera 图 层 。 单 击 工具 栏 中 的 ( 摄像 机 ) 工具 国 ， 在 
Comp 面板 中 单 击 鼠标 右键 并 拖 动 鼠标 ， 调 整 画面 视角 ， 并 查 
看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 
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影视 创意 特效 220 例 





0 和 Effect 一 Color Correction 一 Tritone 菜单 命令 ， 

其 添加 Tritone 滤 镜 。 在 Effect Controls 面板 中 设置 
颜色 参数 。 0 入 置 Floaties 图 层 的 到 加 模式 为 Overlay， 并 查 
看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 


Name: 


Preset; Custom 


i a Floaties 下 
禁 轨 衣 量 。Floaties 


» fr A CC Snow 
T fr Tritone 


Comp 5ize 
230,83 mm 


Film Size; 36,00 mm Angle of View: 37,66° 


Enabls DepthoflField Animation Presets: None 


Focal Length: 5 73 mm Focus Distance; 32474 mm 
Lock to Zoom 
Aperture; 6.25 mm 


Units: milimekers F-Stop; 3.4 


b> 他 5 Blend With Original 00.0% 


Measure Film Size; Horizontally Blur Level: 100,0% 





三 


梦 昌 青 有 晤 《 DNB 


她 - {Ful Bb 口 | ActiveCamera vv 1TWiemw 下 


步骤 06 创建 粒子 


0 1 选择 Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 ， 新 建 一 个 国 
态 图 层 ， 将 其 命名 为 Floaties。 选 中 Floaties 图 层 ， 
选择 Effect 一 Simulation 一 CC Snow 菜单 命令 ， 为 其 添加 CC i 
~ NE 从 =|Z | 
Snow ( 下 雪 ) 滤 镜 ， 在 Effect Controls 面板 中 设置 参数 。 车 步骤 07 创建 Mask 





国 Nee's%olw | ES 3 [© “> |Full NO 








0 | 选择 Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 ， 新 建 一 个 黄 
Proiact -|i | EFFect Controls: Floaties "三 | 色 的 固态 人 人 图 层 ， OD 命名 为 Vignette。 3 JE 先 中 Vig nette 图 层 5 
蓉 幻 青 景 。Floaties 具 栏 中 的 椭圆 工具 图 ， 在 Comp 合成 中 绘制 一 个 椭圆 形 


-FD CC Snow \eset Sbout,,, 
Bnimation Prasets: Nane ee 
E Bmount 


bk [a | Speed 


Solid Settings x| 


PE ignette 


E Bmplitude 
kb 和 蕊 Frequency 
E Flake Size 
| 总 SOUFce Cepth 


bE 总 丫 pa 了 [CC jb 


Width， 7220 px 
Lock Bspect Ratio to 40;27 (1,48) 
Height; 456 px 


Units;， ， Pixels v 
Pixel Aspect Ratio; DIDY NTSC (0,91% 
Width; 100,0 9% of comp 


Height; 100.0 3%5 of comp 
Frame Bspect Ratio; 400;297 (1,35) 


ET loaties 


Piake Comp 5ize 


width: 
Lock Bsperct Ratio to O27 [1 .da 
HEight， 


Units: | pixels 


Pixel Bspect Ratio: CC CliDY NTSC to,.31) 


midth: 100,0 5 
Height: 100,0 
Frame Bsperct Ratio: O0297 [1,.35) 


Make Com p Size 








| 第 4 章 | 动画 背景 





0 2 在 Timeline 面板 中 展开 Vignette 图 层 的 Mask 属性 案 例 37 金色 球体 


列表 ， 设 置 Mask1 的 参数 ， 并 查看 此 时 Comp 面 
板 的 效果 。 本 例 主要 介绍 利用 PSD 图 像素 材 制作 出 非常 丰富 的 动态 


画面 效果 的 方法 。 


直上 @ 王 


T Triat 


Inyverted 





Transforrr 
[Floaties] 
- Camera 1 
[FORM] Normal 
Em | Normal None 


@ 光盘 路 径 | 第 4 章 \ 金 色 球 体 








Toggle Switches } odes 


步骤 08 创建 光 效 人 @ 难 昂 指数 | 太太 克 交 六 





0 1 选择 Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 ， 新 建 一 个 固 
态 图 层 ， 将 其 命名 为 Lens Flare。 选 中 Lens Flare 核心 技术 要 点 本 案例 主要 学 习 对 PSD 图 像素 材 的 处 理 
图 层 ， 选 择 Effect 一 Generate 一 Lens Flare 菜单 命令 ， 为 其 


添加 Lens Flare 滤 镜 。 在 Effect Controls 面板 中 设置 参数 ， 并 万 法 ， 通 过 对 每 一 层 添加 不 同 的 天 键 帧 和 滤 镜 制作 出 非 尝 丰 富 


查看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 的 动态 画面 效果 。 
制作 思路 分 析 : 熟练 地 为 PSD 文件 的 每 一 个 图 层 添 加 天 


Project li | EfFect Controlsi Lens Flare | | * | 


禁 世 疝 县 * Lens Flare 
™ fr A LensfFlare ESE about,,, 、 
Ea 已 
Bnimation Presets: | Mone A 
1 Flare Center 792,0, -3,6 
=: AFe BB | 2[ Ue 2. 芭 置 天 键 由 i 0 


bh - ee es ariginal 0 的 步骤 O 1 导入 文件 


三 动 Adobe After Effects CC， 在 项 目 面板 中 双击 ， 导 
上 国 入 本 书 配套 光盘 中 的 BK028.psd 文件 。 导 入 时 选择 以 
Composition 万 式 导 入 。 在 项 目 面 板 中 双击 BK028.ps 
其 打开 


BE028. psd | 


Import Kind: | Composition 


0 1 按 数字 键 《 0 /了 页 览 最 终 效 果 。 Lawer Options 


Editable Layer Styles 
s Merge Layer Styles into Footage 








中 


wv Live Photoshop 3D 


Description 


Merge Layer styles into Footage renders faster and allows for 
3D intersections. It may mot match Photoshop exactly. 


LiwePhotoshop 3D causes all Photoshop 3D layers to be 
viewed tromthe perspecive of the Composition's Camera. 


| 
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梦幻 的 本 上 (5 归 dd 中 法 情 彩 视 外 意 特效 220 例 





步骤 02 ”设置 关键 帧 0 5 按 下 数字 键 《0》 预 览 效果 


0 在 Timeline 面板 中 选中 Layer3 图 层 ， 按 (T》 键 展 
开 其 Opacity 属性 列表 ， 为 其 设置 关键 帧 。 





0 pa 选中 Layer4 图 层 , 选择 Effect 一 Transition 一 Linear 
Wipe 菜单 命令 ， 在 特效 控制 面板 中 调整 参数 ， 此 时 
可 查看 Comp 合成 效果 。 


i 国 入 | Effed Controls: Layer4 
BKO28 « Layer 4 
TFT fx Linear Wipe 
bE 吉 Transition Completion 
bE Wipe Angle 
Ek 地 Feather 





(© 在 Timeline 面板 中 选中 Layer4 图 层 ， 展 开 
Transition Completion 属性 列表 ， 为 其 设置 关键 帧 。 





a. 团 地 全 上 因 @ 古 下 | 位 


ayer Name 

,Layer 5 

» Layer 4 
inear Wipe 





0 在 Timeline 面板 中 单 击 鼠标 右键 ， 选 择 New 一 

Solid 菜单 命令 ， 新 建 一 个 黑色 的 固态 图 层 。 双 击 
工具 栏 中 的 椭圆 工具 吕 ， 在 固态 图 层 上 绘制 一 个 椭圆 形 的 
Mask。 设 置 Mask 的 参数 后 查看 Comp 合成 的 效果 。 


07;007:03706 3 和 个 四 站 本 
oA)en $ Layer Name -一 训 六 村 全. 申 parent 
.加 [Blacksoid1] Ep ® "None 
园 Mask 1 Subtract TY _ Inverted 
好 Mask Path Shape'. 
© Mask Feather ES .0, 256.0 pixels 
© Mask Opacity 100 
© Mask Expansion 0.0 pixels 
Toggle Switches / Modes 
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| 第 5 章 | 光 效 











征 后 5 a 影视 特效 制作 中 ， 光 效 制 作 是 一 项 基本 设计 工作 。 在 After Effects 中 
-二 除了 其 自 带 的 常用 光 效 滤 镜 外 ， 本 书 中 还 使 用 了 非常 著名 的 光 效 插件 Shine， 
它 虽 然 是 一 款 二 维 光 效 滤 镜 ， 但 能 够 模拟 三 维 体积 光 等 特效 ， 为 后 期 合成 带 

来 更 多 的 便利 。 本 章 将 通过 不 同 案例 介绍 多 种 光 效 动画 制作 的 方法 和 技巧 。 





案例 38 ”光线 动画 


本 案例 主要 介绍 Shape Layer 图 层 的 创建 和 图 形 参 数 的 修 
改 等 相关 方法 。 为 Null 1 图 层 的 Position 属性 记录 关键 帧 动画 ， 
利用 表达 式 引 导 其 他 图 层 根 据 Null 1 图 层 的 变化 而 产生 动画 。 










.0 Effects 





After Eff 


@ 光盘 路 径 | 第 5 章 \ 光线 动画 


一 上 案例 效果 分 析 钱 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


核心 技术 要 点 ， 本 例 主 要 以 Shape Layer ( 形状 图 层 ) 
的 创建 和 修改 为 主 , 利用 表达 式 为 Shape Layer 图 层 创建 动画 。 
利用 Lens Flare ( 镜头 光斑 ) 、Shine ( 阳光 ) 、Glow ( 发光) 
滤 镜 制作 太阳 光 效 。 

制作 思路 分 析 : 熟悉 图 层 的 TrkMat 选项 ， 通 过 创建 
Shape Layer 并 制作 动画 ， 制 作出 太阳 光 透 过 文字 的 光束 效果 。 
Shine 为 光 效 插件 ， 需 要 单独 安装 才 会 出 现在 Effect 菜单 中 。 
读者 可 通过 和 互联 网 或 其 他 方式 获取 并 安 濠 使 用 。 


一 人 制作 提示 


1. 创建 Comp 合成 、 光 线形 状 。 


2.， 设置 光线 位 移 ， 制 作 错 乱 的 光线 。 
3. 创建 光 效 、 文 字 。 
4. 增强 光 效 、 模 糊 光 效 。 


> 步骤 01 创建 Comp 合成 


尼 动 Adobe After Effects CC， 选 择 Composition 一 New 
上 国 Composition 菜单 命令 ， 新 建 一 个 Comp 合成 ， 将 其 命 
名 为 Lensflare。 和 选择 Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 ， 新 建 
一 个 黑色 的 固态 图 层 。 


Composition Settings 
Compostion Name: 
Basic Advanced 
Preset; HDYIHDTY 720 29,97 BM pm 


Width: px 
YLock aspect Ratio to 16;9 [1.79) 


solid Settings 
Name: ECE 


Height: px 


Pixel Aspect Ratio， Square Pixels 
Frame Rate: frames per sed 
Size 


、 ‘Width: 
Resolution: Half Lock Bspect Ratio to 16;9 (1.79) 


Height; 
Start Timecode: [RUINRUIRIUI Ba 
[Be AO; 00; 10;00 is 


Units: Pixels v 
Pixel Aspect Ratio， Square Pixels 

Width: 100,0 % of comp 

Height; 100.0 3% of comp 


Frame Aspect Ratio; 16:9 [1,.79) 


Make Comp 5ize 





车 步骤 02 创建 光线 形状 


0 单 击 工具 栏 中 的 “多 边 形 工具 ”， 选 择 国 工具 并 在 
Comp 合成 面板 中 绘制 一 个 五 角 星 。 





国 50% TY 和 0;00;05;01 o tHalfy MI ON 
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寺 效 220 例 


在 Timeline 面板 中 打开 Shape Layer 1 图 层 的 圆 ( 三 


维 ) 选项 ， 之 后 展开 该 层 的 属性 列表 。 设 置 多 边 形 


的 参数 ， 并 查看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 





Layer Name -9- 3 - 
EE 
Y Contents 
vw Polystar 1 
w Polystar Path 1 


© Position 

© Rotation 

© Inner Radius 
adius 


NC C 
) Outer R.. a 
v stroke 1 
es 


Butk Cap 
Miter Join 


车 步骤 03 制作 光线 位 移 


选择 Layer 一 New 一 Null Object 菜单 命令 ， 新 建 一 
个 Null 图 层 。 在 Timeline 面板 中 打开 其 辐 ( 三 维 ) 
项 。 按 (P〉 键 展开 其 Position 属性 列表 ， 单 击 其 左 侧 的 图 
按钮 为 其 记录 关键 帧 。 


= (El 视 | 且 有 @ © 3 000s 


Dea GH Ly 
国 1 J rh a 
SS 网 网 5 面 [ 这 | 室 闻 ZX 
-下 至 


thisComp,layert Null 1"),transform, position 


2 


= LensFlare | Render QUeue 


» Sa 
Laver Mame i ss 


Ni 。。 惠 本 杆 辐 条 
地 户 Position 
ll 


责 Shape Layer 1 EE 
[BG] 司 关 网 ED 
Toggle Switches / Podes 


= 中 


= 哪 + 


下 1 


“b 国 2 





ELensFlare 区 | Render QUeUe 


= 志 +# 


下 1 


和 # 和 


i sa 
ll 


lel | 


odes 


3-E. 全 
Laver Hame 
mR 二 二 过 

pe 卢 。 Position 
千 Shape Layer 1 lead 

[BG] 于 本 到 


二 * 国 2 


Toggle Switches / 


对 步骤 04 制作 错乱 的 光线 
在 Timeline 面板 中 选中 Shape Layer 1 图 层 ， 按 下 
《Ctrlit+D》 组 合 键 复制 出 一 个 Shape Layer 2 形状 
图 层 。 展开 Shape Layer 1 图 层 的 Rotation 属性 列表 , 按 住 (Alt》 
键 后 单 击 Z Rotation 左 侧 的 国 按 钮 为 其 添加 表达 式 。 使 Shape 
Layer 1 图 层 在 移动 的 过 程 中 产生 随机 的 小 幅 旋 转 效 果 。 





thisComp.layer("Nyll 1 ,transForm,position[0]/20 





ES > 








选 中 Shape Layer2 图 层 ， 按 下 《Ctrl+D》 组合 

键 复制 出 一 个 Shape Layer 3 形状 图 层 。 分 别 设 

置 Shape Layer 2 和 Shape Layer 1 的 TrkMat 选项 为 Alpha 
MatteShape Layer 3， 并 查看 此 时 Comp 面板 的 效果 。 


Layer Name Mode 


国 [Null 1] 


Normal 
Normal 
Normal 


女 二] Shape Layer 3 
女 〖《 了 了 shape Layer 2 
女 〖 了 了 shape Layer 1 Wormal 

[BG] Normal 





Toggle Switches }/ Modes 


守 步骤 05 创建 光 效 
选择 Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 ， 新建 一 
固态 图 层 ， 命 名 为 Flare。 在 Timeline 面板 中 选中 
Flare 图 层 ， 选 择 Effect 一 Generate 一 LensFlare 菜单 命令 ， 
为 其 添加 En Flare ( 镜头 光斑 ) 滤 镜 ， 并 在 Effect Controls 
面板 中 设置 


Solid Settings 


Wwidth; 
Lock Aspect Ratio to 16:3 (1,78) 
Height: 


Units: .pixels 了 


Pixel aspect Ratio; | Square Pixels 


Project i Effect Controls; Flare 下 

Width; 100.0 % of comp LensFlare » Flare 
Height: 100.0 95 of comp 

Frame 凸 spect Ratio: 16;9 (1,79) 


T fr A LensfFlare 


Animation Presets; | None 
Make Comp Size ® Flare Center 
© Flare Brightness 
© Lens Type 35mm Prime 


p © Blend with Original 





在 Timeline 面板 中 展开 Flare 图 层 的 Lens Flare 滤 
镜 属 性 列表 ， 按 住 《Alt》 键 后 单 击 Flare Center 左 
侧 的 图 按钮 ， 为 其 添加 表达 式 。 


Lens Flare 
v © Flare Center 
Expression: Flare Cente' thisCcomp,layert"Nuyll 1"),toCcompt[0,0,0) 
2 国 [Null1] 
3 [®] ShapeLayer3 
4 * EShapeLayer2 
5 EShapeLayerl 
6 [BG] 


按 数 字 键 40》 预览 效果 ， 
Null 1 图 层 的 位 移 产 生动 画 


可 见 镜头 光斑 已 经 跟随 
U 如 下 图 所 示 vo 





选中 Flare 图 层 ， 选 择 Effect 一 Trapcode 一 Shine 
菜单 命令 ， 为 其 添加 Shine ( 阳光 ) 滤 镜 ， 并 在 
Effect Controls 面板 中 设置 参数 。 


Layer' tnone) fn | Composition: LensFlare  ™ 


LensFlare 


上 各 EFFect Controls:Flare 


rce Point affects Shimmer 


» 
:i Light 
w Colorize 


© Colorize,,. 
© Base On,,, 
© Highligts 
© Midtones 


© Shadows 
» 


> 
» © 5hine Opacity [%] = - - 
© Transfer Mode re 二 p; BN 口 | Active Camera vw 1Wem 


在 Timeline 面板 中 展开 Flare 图 层 的 Shine 滤 镜 属 
性 列表 ， 按 住 《Alt》 键 后 单 击 Source Point 左 侧 的 
图 按钮 为 其 添加 表达 式 。 


LensFlare 关 Render Queue 


A en 和 并 LiyerName 


3 团 视 直上 四 王 
"Ge 


这 [CI 二 去、 避 下 


站 v Lens Flare 


v © Flare Center 
Expression: Flare Center 三 外 SiO thisComp,layert"Nyll 1"),toCcompt[0,0,0 
v Shine 
v © 5ource Point 
Expression; Source Point 
| [Null 1] 
妇 [二 Shape Layer 3 二 
* 3 Shape Layer 2 ks: 
* 3 Shape Layer 1 els: ld 
[BG] zd 


effecktf "Lens Flare")t "Flare Center") 


lo» 
国有 





利用 表达 式 控制 Shine 渡 和 


误 的 原点 和 Lens Flare 滤 
镜 的 中 心 保 持 一 致 ， 按 数字 键 《0 预览 效果 。 


> 步骤 06 创建 文字 


单 击 工具 栏 中 的 项 工具 ， 在 Comp 合成 面板 中 单 击 
输入 文字 ， 之 后 在 Character 面板 中 设置 文字 参数 。 


X 1 340 
Y¥: -10 
B， 
A: 0,0000 
After Effects 
Duration: 0;0 
In; ee Oo 


Prevwie Wy 


After Effects | 汪 一 一 


7 mR 


















在 Timeline 面板 中 展开 文字 图 层 的 属性 列表 ， 单 

击 Animate 右 侧 的 国 按 钮 ， 在 弹出 的 列表 中 选择 
Enable Per-character 3D 选项 ， 打 开 文 字 图 层 的 三 维 属 性 。 按 
下 《F4》 键 切换 Timeline 面板 的 显示 选项 ， 设 置 文 字 图 层 的 圭 
加 模式 为 Add。 





w Enable Per-character 3D 
BRE SouceName Anchor Point 
| After Effects 


pb Text 
* Transform 
> Material Options Rotation 
Opacity 
All Transform Properties 


Fill Color 上 





Stroke Color 上 
Stroke Width 


Tracking 
Line Anchor 
Line Spacing 


守 步骤 07 增强 光 效 
择 Layer 一 New 一 Adjustment Layer 菜单 命令 ， 新 建 一 
Ce Layer ( 调节 图 层 ) 。 按 《Enter》 键 ， 在 
年 该 图 层 重 命名 为 Shine。 选 中 Shine 图 层 ， 
选择 Effect 一 ee 一 Shine 菜单 命令 ， 为 其 添加 Shine 
滤 镜 ， 在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 。 














ject fo Effect Controls: SHINE 了 


Detail 
© 5ource Point affects Shimmer 
» ©Phase 
© Use Loop 


> -= Boost a 


©Hi hi igts 

© Midtones 

© Shadows 
» 


© Source Opacity [%] t 
Ee [%] 2 1000000 | 晤 


> 步骤 08 光 效 模糊 


择 Layer 一 New 一 Adjustment Layer 菜单 命令 ， 新 建 一 

个 Adjustment Layer 图 层 。 按 《Enter) 键 ， 在 Timeline 

将 该 图 层 重 命名 为 Blur。 选 中 Blur 图 层 ， 选 择 Effect 一 
Blur&Sharpen 一 Fast Blur 菜单 命令 ， 为 其 添加 Fast Blur ( 快 
速 模 糊 ) 滤 镜 ， 在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 并 设置 Blur 
图 层 的 对 加 模式 为 Hard Light。 








和 "Composition: LensFlare | 下 


After 


Project |#f | Effect Controls: BLUR 下 
LensFlare » BLUR 
a Fast Blur 
Animation Presets: | None TI 4 
pb © Blurriness 
© Blur Dimensions Horizontal and Yertical “下 
外 Repeat Edge Pixels 


lo Bctve Camera jv 1vew jv| 姜 [区 
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影视 创意 特效 220 例 


梦幻 的 中 上 则 g 三 本 qd 二 这 亿 人 


> 车 步骤 09 太阳 光 效 


0 1 选择 Layer 一 New 一 Adjustment Layer 菜单 命令 ， 

新 建 一 个 Adjustment Layer 图 层 。 按 《Enter 》 键 ， 
在 Timeline 面板 中 将 该 图 层 重 命名 为 Glow。 选 中 Glow 图 层 ， 
选择 Effect 一 Stylize 一 Glow 菜单 命令 ,为 其 添加 Glow ( 发 光 ) 
滤 镜 ， 在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 ， 并 查看 此 时 Comp 
合成 的 效果 。 


Project fh | Effect Controls: Glow | < 


LensFlare » Glow 


T fr Glow 


Animation Presets: 


© Glow Based On 

p © Glow Threshold 

p © GlowRadius 

bp © Glow Intensity 
©® Composite Original 
© Glow Operation 


None 
Color Channels 


After Effe€ 


Behind 下 
Bdg9 


©® Glow Colors 


U< 选择 Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 ， 新建 一 
色 的 固态 图 层 ， 命 名 为 Mask。 选 中 Mask 图 层 ， 章 

具 栏 中 的 椭圆 工具 圆 ， 在 Comp 合成 面板 中 绘制 一 个 椭圆 
ss 在 Timeline 面板 中 展开 Mask 层 的 属性 列表 并 设 
置 Mask1 的 参数 。 


Original Colors vw 


个 黑 


en 和 并 SourceName 
1 


也 
区 2 Wo 


-中 - 
8 女 轩 5hapeLr3 -+ 江 
9 女 g3 5shapeLr2 -Pr 谤 
> 10 * Shapel...rli -+ 计 
Dl 11 BG ol Wa 
WL oe 


按 数 字 键 (0) 预览 最 终 效 果 。 





国 【TY 和 00;00 | 晤 FSF To 


ter Effects 


After Eff 
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案例 39 流 金 年 华 





本 案例 主要 以 对 图 层 TkMat 选 
上 一 图 层 的 通道 信息 
光 效 图 片 实现 动画 


先 项 的 应 用 为 主 ， 通 过 读 取 


来 创建 图 层 选 区 ， 最 后 利用 表达 式 使 静 帧 的 





@ 光盘 路 径 | 第 5 章 \ 流 金 年 华 


一 站 案例 效果 分 析 上 一 
核心 技术 要 点: 用 火焰 素材 读 取 文 字 的 通道 信息 ， 为 文字 
的 笔画 添加 火焰 动画 效果 。 为 背景 图 层 
利用 wiggle 表达 陈 制 作 闪 烁 的 光 效 动画 
制作 思路 分 析 : 本 例 主要 介绍 TrkMat 选项 的 使 用 方法 ， 
将 现 有 的 视频 素材 添加 到 文字 拓 淖 中 ， 使 文字 笔画 产生 动态 的 
火焰 效果 。 


层 添 加 Exposure 滤 镜 ， 


一 人 制作 提示 


1. 创建 Comp 合成 、 制 作 流 金字 。 
合成 图 像 。 

调整 文字 效果 。 

条 加 表达 式 动 男 


0 





| 第 5 章 | 光 效 





步骤 01 创建 Comp 0 拖 动 Timeline 面板 中 的 时 间 滑 块 进行 预览 ， 可 见 文 


、 四 字 的 笔 男 中 已 经 产生 了 窜 动 的 火 燃 效 果 。 
三 动 Adobe After Effects CC， 选 择 Composition 一 New 


Composition 菜单 命令 , 新 建 一 个 Comp 合成 , 命名 为 “ 流 
金 的 年 华 ”。 选 择 File 一 Import 一 File 菜单 命令 ， 导 入 光盘 中 
的 “夜景 jpg”、fire.mov、“ 流 金 的 年 华 .tga” 文 件 。 在 导入 “ 流 
金 的 年 华 .tga” 文 件 时 ， 注 意 在 对 话 框 中 进行 相应 选择 。 





Composition Settings 


Composition Mame' 流 金 的 年 华 


> 步骤 04 最 终 合成 


Widt 


ot “站 择 Composition 一 New Composition 菜单 命令 ， 新建 
The item has an unlabeled alpha channel, , a 
Frame Rate; 25 frames per second Alpha 中 Comp 站 成 5) 命 名 为 final O 〇 将 项 日 向 板 中 的 " 仪 
et | i 景 jpg”“ 流 金 的 年 华 .tga” 文 件 拖 入 到 Timeline 面板 中 ， 


。 等 “ 流 金 的 年 华 .tga” 放 在 最 上 层 ， 然 后 查看 此 时 Comp 


dl :0 0:00:00 ase Premultiplied - Matted With Color; 于 
Guess | > 时 可 
合成 的 效果 
口 入 O 〇 


EA 
[TE HO:00:05:00 is 0;00;05;00 Ba 
You can set a preference to skip this dialog, 


[A 











x 
步骤 02 制作 流 金 字 站 


Basic Advanced 
, ， Preset; PaL DIDY 
将 项 目 面板 中 的 fire.mov 拖 入 到 Timeline 面板 中 。 选 中 eae 
3 层 ， 选 择 Effect 一 Blur&Sharpen 一 Fast Blur i Lock Aspect Ratio to 54 (1.29) 


Height: 


菜单 命令 ， 为 其 添加 Fast Blur 滤 镜 。 在 Effect Controls 面板 中 


Pixel Aspect Ratio， DIDY PAL 1.09 vw Frame Aspect Ratio: 


调整 参数 ， 并 查看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 A 


Frame Rate; 


Resolution; Full 本 7207576, 1.6 MB per 8bpc rame 
:00:00:00 Base 25 
[oe 0:00:05:00 is 0:00;05:00 Base 25 


Proiect if | Effeact Controls: fire,mow 
流 全 的 年 华 fire,mow 
™ fr Fast Blur 





snimation Presets:; | Mone 


筷 Blurriness D0 J 步 又 0 5 调 整 文 一 效 末 


蕊 Blur Dimensions Harizontal and Vertical | 环 


[Ss Repeat Edge Pixels 


' 完 中 “ 流 金 的 年 华 tga” 层 ， 选 择 Effect 一 Perspective 一 
/LBevel Alpha 菜单 命令 ， 为 其 添加 Bevel Alpha 滤 镜 ,使 
文字 产生 立体 感 。 在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 。 选 择 
Effect 一 Perspective 一 Drop Shadow 菜单 命令 ， 再 为 其 添加 
Drop Shadow 滤 镜 ， 在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 。 


一 一 


Project 上 各 | EFFect Controls; 灌 举 的 





final ， 流 金 的 年 华 


国 几 GE 


0:00:01:09 ， 晤 Fulh 1 口 | Active Camera Wiew 


= 三 ™ frBevelAlpha Reset 
步骤 03 合 成 图 像 Snimation PreEseEks -一 


总 Edge Thickness 
0 1 将 素材 面板 中 的 “ 流 金 的 年 华 .tga” 拖 入 到 Timeline le 
面板 中 ， 放 在 最 上 层 。 选 中 fre.mov， 设 置 其 TrkMat 证 训诫 
模式 。 查看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 本 这 1 Intensity 





Ek fr Bevel Alpha Reset 


™ Fe Drop shadow 四 
pnimatiaon Presets: | Mane 





筷 5hadow Color 
人 
No Track Matte EE cy opacity 


alpha Matte " 流 金 的 年 华 ,tga” 
训 Ipha Inverted Matte “ 流 金 的 年 华 ,tga” 





EE Cirection 


E Distance 


Luma Matte 流 全 的 年 华 .toa* 
三 3 fire.mov 四 


E Softness 








各 5hadow Only Shadow Only 
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梦幻 的 呈 昌 (让 引 iNid 汪 法拉 缚 宙 创意 特 族 220 例 


和 步骤 06 添加 表达 式 动画 


在 Timeline 面板 中 选中 “夜景 .jpg” 图 层 ， 选 择 

Effect 一 Color Correction 一 Exposure 菜单 命令 ， 
为 其 添加 Exposure ( 曝光 ) 滤 镜 。 展 开 Exposure 滤 镜 的 属性 
列表 ， 按 住 (Alt 》 键 后 单 击 Exposure 左 侧 的 图 按钮 ， 为 其 添 
加 表达 式 。 在 表达 式 输入 栏 中 输入 wiggle ( 5，2 ) 。 


Render Queue 
EE 
ae 


Expression'; ExposuUre 
© Offset 
© Gamma Correction 





字 例 40 ”黑客 (一 ) 





本 案例 主要 介绍 Shine 滤 镜 的 使 用 方法 ， 通 过 为 Source 
Point 记录 关键 帧 使 光 效 产生 动画 ， 最 终 利 用 Mask 将 人 物 和 文 
字 分 层 ， 并 为 它们 设置 不 同 颜色 的 光 效 动画 。 


| 一 二 
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@ 光盘 路 径 | 第 5 章 \ 黑 客 (一 ) 


一 十 案例 效果 分 析 厂 一 一 一 一 一 一 一 一 一 
核心 技术 要 点 : 本 例 主要 介绍 使 用 Shine 滤 镜 制作 光 效 动 
画 的 方法 。 
制作 思路 分 析 : 熟悉 After Effects 中 Mask 的 应 用 ， 利 
用 和 矩形 的 Mask 将 文字 和 人 物 分 层 , 使 它们 产生 不 同 的 光 效 动画 。 


一 下 制作 提示 


1. 创建 Comp 合成 、 导 入 素材 。 
2， 为 素材 添加 Shine 滤 镜 ， 制 作 人 物 扫 光 动 画 。 
3.， 制作 文字 扫 光 动画 。 


步骤 01 创建 Comp 


动 Adobe After Effects CC， 选 择 Composition 一 New 

Composition 菜单 命令 ， 新 建 一 个 Comp 合成 。 选 择 
File 一 Import 一 File 菜单 命令 ， 将 本 书 配套 光盘 中 的 “机 械 
人 jpg” 文件 导入 到 项 目 面板 中 , 并 将 其 拖 到 Timeline 面板 中 ， 
之 后 调整 图 层 的 大 小 ， 然 后 查看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 


Preset: Custom 
Width' px 


Height: px 


[| 





> 步骤 02 制作 人 物 扫 光 动 画 


在 Timeline 面板 中 选中 “机 械 人 .jpg” 图 层 ， 选 择 
Effect 一 Trapcode 一 Shine 菜单 命令 ， 为 其 添加 
Shine ( 扫 光 ) 滤 镜 ， 在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 。 


Project fh | Effect Controls; 机 械 A jpg 
黑客 。 机 械 人 ,jpg 
rk 
Animation Presets; | None 
bp Pre-Process 
© 5ource Point 
bp © RayLength 
vw Shimmer 
py © Amount 
» © Detall 
© 5ource Point affects Shimmer 


b © Phase 
© Use Loop 


Le 
bp © 6oost Light 
Colorize 
© Colorize,,， 
© Base On,,， 
‘© Highligts 


© Midtones 


RISE 


CHINES 


© 5hadows 





在 Timeline 面板 中 选中 “机 械 人 .jpg” 图 层 ， 
在 时 间 


为 Source Point ( 原点 ) 记录 关键 帧 ， 
国外 和 和 时间 国 到 到 对 处 设置 参数 。 





Render 总 UeUB 
富 呈 重量 | 千 并 
二 ”加 1 


Lavwer Name 
| [机 械 人 .jpg] 
Shine 
遍  Source Point 


A 于 


FF 


Render QUeUe 


要 本 硬 品 新 4# 


Laver Harme i se 
Ei 号 | [机 械 人 .jpg] = A 
星 


| 
mala 


按 数字 键 0〉 预览 效果 。 


shine 
遍  Source Point 


Toggle Switches y Mode 


RISE*MACHINES 


和 步骤 03 制作 文字 扫 光 动画 


选中 “机 械 人 .jpg” 图 层 ， 按 《Ctrl+D 》 组合 键 复制 

出 一 个 新 图 层 。 选 中 复制 的 新 图 层 ， 单 击 工 具 栏 中 的 
加 工具 ， 在 图 层 上 绘制 一 个 矩形 的 Mask。 设 置 Mask 的 Mask 
Feather 属性 值 为 232， 并 在 Effect Controls 面板 中 调整 Shine 
的 参数 。 





Project fh | Effect Controls: 机 要 人 ,jpg 
黑客 。 机 械 人 ,jpg 
T fr Shine 
Animation Presets; Mone 
vwPre-Process 
* © Threshold 
© Use Mask 
Li 
La 
® 5ource Point 
p DRayLength 
# Shimmer 
pb BoostLight 
v Colorize 
© Colorize,,, Fire 
© Base On,,, 
©® Highligts 


Green 


RISEXMRACHINES © Midtones = 





©® Shadows 三 = 


选中 复制 的 新 图 层 ， 为 Shine 滤 镜 的 属性 参数 记录 
关键 帧 。 


REnder 总 UEUE 


2 Ey 


王 吕 二 品 和 至 Lawer EL 于 于 亡 图 上 .4 井 
“vr 加 1 a [机 棱 人 .jpo] 让 于 
™ Shine 
遍 双 Source Point 
入 上 Ray Length 
地 上 Boost Light 
到 [机 酝 人 .jpg] =*- 


Parent 


None 


ZT 


Toggle Switches | Modes 


Mone 














Render Queue 


D2 了 as， 





全 
Parent 


PT 
pd 


[El pT 
S| [机 械 人 .jpg] 医 二 ® "None 
[co ee Point 

® FP Ray Length 

® PP Boost Light 

到 [机 械 人 .jpg] 地 应 


Toggle Switches } hlodes 


© | None 


EE On 


世 
到 [机 械 人 .jpg] 二 
Y Shine 


到 [机 械 人 .jpg]  -- 


“FG Parent 
Ve [© IIRWGTE 


了 人 大 9 None 





Toggle Switches ”iodes 


按 数字 键 《0》 预览 最 终 效 果 。 


RISERMA 


案例 41 





黑客 (二) 


本 例 主要 介绍 使 用 不 同 的 滤 镜 制作 光 效 动画 的 方法 。 





95 


梦幻 的 中 上 g 二 本 qd 二 这 信人 
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影视 创意 特效 220 例 


@ 光盘 路 径 | 第 5 章 \ 黑 客 ( 二 ) 


一 上 案例 效果 分 析 生 一 一 一 一 一 一 一 一 一 
核心 技术 要 点 : 本 例 主要 介绍 Shine 和 Hue/Saturation 
滤 镜 的 使 用 万 法 。 
制作 思路 分 析 : 利用 Shine 滤 镜 为 图 像 添 加 光 效 ， 利 用 
Hue/Saturation 滤 镜 改变 素材 的 闫 色 ， 最 后 在 Timeline 面板 
为 Source Point 记录 关键 帧 。 


一 站 制作 提示 
1. 创建 Comp 合成 、 导 入 素材 。 
2， 添 加 特效 。 
3. 添加 关键 帧 。 

和 步骤 01 创建 Comp 合 


启动 Adobe After Effects CC， 选 择 Composition 一 
New Composition 菜单 命令 ,新建 一 个 Comp 合成 。 


Composition Settinges 


Preset: Custom 


Width: px 
V Lock Aspact | 
Height: px 


Frame Apect Rato:; 
512:351 (1.46) 


Pixel Aspect Ratio: D1/DV PAL (1.09) v 


Frame Rate: ES v frames per second 


Resolution: © Full v 720x540, 1.5 MB per 8bpc frame 
Te 0:00:00:00 is 0:00:00:00 Base 25 


BITETaT TA 0:00:03:08 is 0:00:03:08 Base 25 


Background Color: AL Black 





选择 File 一 Import 一 File 菜单 命令 ， 将 本 书 配 套 
光盘 中 的 “ 骇 客 .jpg” 文 件 导 入 到 项 目 面板 中 ， 并 
秆 其 拖 到 Timeline 面板 中 ， 之 后 调整 图 层 的 大 小 ， 并 查看 此 
时 Comp 合成 的 效果 。 


AN 
EA 














> 步骤 02 添加 特效 


在 Timeline 面板 中 选中 “ 骇 客 .jpg” 图 层 ， 选 择 

Effect 一 Trapcode 一 Shine 菜单 命令 ， 为 其 添加 
Shine 滤 镜 ， 在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 ， 并 查看 此 时 
Comp 合成 的 效果 。 


- 团 和 如 EffedControls: 骇 容 .jpg 
黑 窜 。 驴 客 jpg 


T fr Missing: Shine 


> Pre-Process 
® Source Point 

* 和 印 Ray Length 

pb Shimmer 

* © BoostLight 

bp Colorize 

* © Source Opacity [%] 

* © Shine Opacity [%] 
©® Transfer Mode 





一 村 和 二 
tt SI 3 3 
* Te 1 


选中 “了 骇 客 jpg” 层 ， 选 择 Effect 一 Color 

Correction 一 Hue/Saturation 菜单 命令 ， 为 其 添加 
Hue/Saturation 滤 镜 ， 在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 ， 并 
查看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 


| De | 
黑 容 。 驴 窜 jpg 


» fr Missing: Shine 
T fr Hue/Saturation 
Channel Control 
v © Channel Range 
[3 





vw Master Hue 


pb Master Saturation 
pb Master Lightness 





在 Timeline 面板 中 选中 “ 骇 客 .jpg” 层 ， 为 
Source Point 记录 关键 帧 ， 在 时 间 QO:00:00:00 
处 和 时 间 中 :00:01:03 处 设置 参数 。 























Lawer Neme 
国 [ 驴 容 .jpg] 
"Missing: Shine 


E Pre-Process 


Lavar Neme 
图 [ 驴 客 jpg] 
Missing: Shine 
kb PreProcess 
地 上 source Point 


Toggle Switche 


按 数 键 《0 》 预览 最 终 效 果 。 





案例 42 ”枪手 





火 天 是 影视 后 期 制作 中 音 用 的 特效 ， 本 案例 以 最 简捷 、 
高 效 的 方法 在 原 视频 素材 的 基础 上 制作 出 了 逼真 的 火 天 动画 





5 章 \ 枪 手 


@ 光盘 路 径 | 第 


一 站 案例 效果 分 析 上 一 一 一 


核心 技术 要 点 : 本 例 使 用 Add Marker 命令 在 特定 时 间 处 
的 图 层 上 添加 标记 ， 并 在 标记 的 时 间 处 制作 从 枪 口 喷 出 的 火 碧 
效果 。 
制作 思路 分 析 : 理解 空间 概念 ， 熟 悉 After Effects 图 层 
的 应 用 ， 利 用 固态 图 层 不 同 的 闫 色 和 Glow 滤 镜 等 为 影视 素材 
制作 火 舌 效果 。 
一 制作 提示 
创建 Comp 合成 、 导 入 素材 。 
， 添 加 特效 。 
， 添加 天 键 帧 。 


> 守 步骤 01 创建 Comp 


启动 Adobe After Effects CC， 选 择 Composition 一 
New Composition 菜单 命令 , 新 建 一 个 Comp 合成 ， 


命名 为 “枪手 ”。 选 择 File 一 Import 一 File 菜单 命令 ， 导 入 


光盘 中 的 Glock.mov、 和 smoke_[00000-00211].png 序列 文件 。 
将 它们 拖 到 Timeline 面板 中 ， 并 将 smoke_[00000-00211].png 
层 放 在 上 方 。 


Xx| 
Composition Name: 
dwanced 


Basic 


Preset: Custom 
ywidth; px 
Lock Aspect Ratio to 32 [1,50 
Height: px 
Frame Sspect Ratio: 
15:11 (1,36) 


Pixel Aspect Ratio; CliDY NTSC ID,317 D4 


Frame Rate: frames per second 


= | vw 720x 0 1,3 MB per 8bpe Fame 


00:00:00 Base 2dnon-drop 
BE: HO:00:03;04 is O00:03:04 Base Zdnon-drop 





在 Timeline 面板 中 选中 smoke.png 图 层 ， 按 (S》 

键 展开 smoke.png 图 层 的 Scale 属性 列表 ， 再 按 
下 《Shiftt+T》 组 合 键 ， 在 展开 Scale 属性 列表 的 同时 展开 
Opacity 属性 列表 ， 分别 调整 它们 的 参数 值 。 拖 动 时 间 滑 块 
进行 预览 ， 可 见 当 时 间 滑 块 拖 动 到 国 到 到处 时 枪手 出 现在 
画面 中 ， 并 且 开 始 举 枪 射 击 。 按 ([》 键 ， 将 smoke_[00000- 
00211].png 图 层 的 起 始点 定 在 时 间 革 到处 。 


1:poF 00:12F 01:poF L 


Ee. 
Parent 





选择 Layer 一 Add Marker 菜单 命令 ， 在 Glock.mov 


图 层 上 添加 标记 。 


0 | 
)0OOF 00:12F 01:00F :12f DOF 02:12 
"和 00 1 01;:00 01 加 ww 02:12| 


Eo. 
Parent 


# | LayerName Mode 
Lal * 轩 1 四 rr[smoke .1].pngl ‘Bd 
EE cn 





> 步骤 02 ”制作 火 舌 


在 Timeline 面 鼠标 右键 ， 选 择 New 一 Solid 

命令 ， 新 建 一 个 固态 图 层 ， 命 名 为 Fire。 在 Timeline 
面板 中 将 Fire A ee 1 帧 ， 并 将 其 拖 动 到 
第 一 个 标记 的 时 间 处 。 
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影视 创意 特效 220 例 


(2 选中 Fire 图 层 ， 将 时 间 滑 块 拖 放 至 第 一 个 标记 处 ， 
单 击 工具 栏 中 的 回 工 具 ， 在 Comp 合成 面板 中 绘制 


一 个 Mask。 





0 3 选 中 Fire 图 层 ， 选 择 Effect 一 Distort 一 Turbulent 

Displace 菜单 命令 ， 为 其 添加 Turbulent Displace 滤 
镜 。 在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 ， 并 查看 此 时 Comp 合 
成 的 效果 。 





Djec fm Effect Controls; Fire 了 
枪手 * Fire 
3 Turbulent Displace 


Animation Presets; | None 


Reset 


Cycle Evolution 


Pin aIl 


© Antialiasing for Best Quality Figh 了 





0U4 选 择 Effect 一 Blur& Sharpen 一 CC Radial Fast 

Blur 菜单 命令 , 为 其 添加 CC Radial Fast Blur 滤 镜 ， 
在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 ， 并 查看 此 时 Comp 面板 
中 的 效果 。 





徊 | Composition; 想 手 


Ho | Full v 口 | Mctive Camera 


二 | 世 


Naone 


nimation Presets; 

启 Center 

上 入 Bmount 
Standard 


人 
& 4 DAM 





8 性 选择 Effect 一 Stylize 一 Glow 菜单 命令 ， 为 其 添加 
Glow 滤 镜 ， 在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 ， 并 
查看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 








枪手 。 


» fr Turbulent Displace Peset 
» fr CC RadialFast Blur 





Horizontal and Ye 





0 O 再 次 为 Fire 添 加 Turbulent Displace 滤 镜 ， 在 
Effect Controls 面板 中 调整 参数 ， 并 查看 此 时 
Comp 面板 中 的 效果 。 





枪手 。Fire 
» fr Turbulent Displace 
» fr CC Radial Fast Blur 
>» fr Glow 
T fr Turb 


» Evolution Options 


© antialiasing For Best Q 


步骤 03 制作 内 光 层 
8 在 Timeline 面板 上 单 击 鼠 标 右 键 选择 
New 一 Solid 命令 ， 新 建 一 个 固态 图 层 ， 设 置 其 颜 
色 为 杰 色 。 单 击 工具 栏 中 的 图 工具 ， 在 Comp 合成 面板 中 绘制 
一 个 Mask， 并 设置 其 Mask Feather 的 值 为 190、 图 层 的 去 加 
模式 为 Add， 查 看 此 时 Comp 面板 效果 。 


Solid Settings 


Name; 


Width; 720 px 
Height: 
Units; 
Pixel 上 spect Ratio; 


Width 








在 Timeline 面板 中 分 别 选 
Solid 1 图 层 ， 按 《Ctrl+D 》 组 合 键 对 其 
复制 出 的 新 图 层 的 出 入 时 间 拖 动 至 a 


中 Fire 和 ee Orange 
行 复制 ， 


一 二 案例 效果 分 析 上 一 
核心 技术 要 点 : 本 例 继续 练习 Shine 滤 镜 的 使 用 方法 。 
制作 思路 分 析 : 熟悉 After Effects 中 Mask 的 应 用 ， 利 


用 Mask 对 画面 区 域 进行 划分 。 
一 十 制 作 提示 


创建 Comp 合成 、 
制作 光 效 。 
新 建 一 


步骤 01 


并 将 





Ej 全 用 思 王 ,全 二 : Er 


00:12F opoF 01:12F 
' b 


导入 素材 。 


la 


ElElE|EIElElElellElel= 


Se 
‘| 
4 
3 
4 
5 
6 
Lt 
8 
9 


jo None v 
| | 了 None 
奏 [Glock.mov] Nama  _ Nane 


3 


a 





Toggle Switches } Modes 


按 数 字 键 “0)〉 进 


个 深蓝 色 固态 图 层 
/ 心 


创建 Comp 合 


， 利 用 椭圆 工具 绘制 Mask。 


了 了 了 
贝 换 最 


站 


y 


启动 Adobe After Effects CC， 选 择 Composition 一 
New Composition 菜单 命令 新 建 一 个 Comp 合 
命名 为 Shine。 选 择 File 一 一 File 菜单 命令 ， 导入 光盘 


[1 29 

















Basic 





案例 43 ”炙热 的 星球 





本 案例 同样 以 Shine 滤 镜 的 应 用 为 主 ， 利 用 现 有 的 动画 素 
材 完成 光 效 动画 的 制作 ,之 后 利用 深蓝 色 的 固态 图 层 与 背景 的 “ 星 
空 .psd” 图 层 进行 又 加 ， 使 画面 产生 深远 的 宇宙 效果 。 


国 网 人 


单 击 工具 栏 中 的 椭圆 工具 图 ， 在 Comp 合成 面板 中 


一 个 Mask。 


绘制 





@ 光盘 路 径 1 第 5 章 \ 饼 其 


丸 的 星球 


国 风 5 


Advance 


Preset: 


Height:; = 


Pixel Aspect Ratio; 


Frame Rate; 2 


Resolution: 
Start Timecode: 


Duration:; 





Layer: Dark Blue Solid 1 














其 拖 放 到 Timeline 面板 中 ， 并 


查看 此 时 Comp 面板 的 效果 。 


Composition Settings 
Composition Nane, EIEIO 


d 


Custom 


WWidth; 4 


Lock Bspect Ratio to 4:3 (1,33) 
0 BX 


wv Frame Aspect Ratio 
512:351 (1,46) 


DUIDY PAL 1.09) 
frames per second 


Full 本 400x300, 468 KB per 8bpc frame 


0:00;00;00 Base 25 


0:00:04:00 is 0:00:04:00 Base 25 


0:00:00:21 | 晤 :Fol 


:ee 


O00:00:21 晤 “Fuh AN OO| pctive Camera vw | TVWiem 下 
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梦幻 的 本 上 5 归 寺中 对 续 宙 创意 特 并 220 例 





J 取 02 | SA pe Layer' Dark Blue 5olid 1 徊 | Composition; 交 热 的 星球 v 
人 J 未 入 炙热 的 星球 ,4 Shine 


0 1 选择 Composition 一 New Composition 菜单 命令 ， 

新 建 一 个 Comp 合成 ， 命 名 为 “炙热 的 星球 ”。 选 
择 File 一 Import 一 File 菜单 命令 ， 导 入 光盘 中 的 “星光 ea” 
文件 。 将 项 目 面板 中 的 Shine、“ 星 空 .psd”、“ 星 球 .mov” 
拖 放 到 “炙热 的 星球 ”合成 的 Timeline 面板 中 ， 查 看 此 时 
Timeline 面板 的 结构 。 


Composition Settings x| 


Composition Name: 亦 热 的 星球 





回 IR 3 二 15000021 | 各 “Fully T| 四 ActiveCamera vw lvew 下 


Lock Aspect Ratio to 43 (1.33) J 步 又 0 3 制 | 作 M Q S Kk 


300p 
Pixel Aspect Ratio: | DIIDY PRL TL.OS ” Bt 0 1 选择 Layer 一 人 New 一 > Solid 某 单 命 令 ， 新 建 一 个 深 
Frame Rate: 25 frames per second 
蓝 色 的 固态 图 层 。 选 中 该 固态 图 层 ， 单 击 工具 栏 中 的 
Resolution; ~- Full vw 400x300, 468 KB per 8bpc frame 
i i 椭圆 工具 图 ， 在 Comp 合成 面板 中 绘制 一 个 椭圆 形 的 Mask。 


[BE 0:00:04:00 is 0:00:04:00 Base 25 


Basic advanced 


Preset; CuUsktom 


Solid Settings 


JE Dark Blue Solid 1 


Size 





‘Width: 400 px 


Height: 300 
0 选中 Shine 图 层 ， 和 选择 Effect 一 Trapcode 一 Shine i 
菜单 命令 ， 为 其 {添加 Shine 滤 镜 。 在 Effect Controls Pixel Aspect Ratio，[DITIOYPRALTT09) 
~ se ~ Width: 100,0 % of comp 
面板 中 车 整 参 数 ， 并 查看 此 时 Comp 三 全 友 的 a 时 。 Height: 100,0 96 of comp 


Frame Aspect Ratio: 512;351 (1,46) 





回 三 有 员 直上 :10000021 好 





交 热 的 星球 。5hine 


T fr Shine Reset Options,,, About,,, 


re a > 8 在 Timeline 面板 中 展开 固态 图 层 Dark Blue Solid 1 
© Use Mask 的 属性 列表 ， 设 置 Mask Feather 的 值 为 336， 并 查 
A Point ES 150.0 看 此 时 Comp 面板 的 效果 。 


pb © RayLength 
vw Shimmer 
pb © Amount 
» © Detall 
© Source Point affects Shimmer 


四 





pb © Phase 
© Use Loop 
> 
bp © BoostLight 
vw Colorize 
©® Colorize,,， 
© Base On,,, 
© Highligts 


won GF# LverName 
> 国 1 上 [Shine] 
[El 
[Dark Blue Solid 1] :0 
了 国 Mask1 
© Mask Path 


© Midtones 





© Shadows 





© Mask Opacity 


8 选中 Shine 图 层 ， 选 择 Effect 一 Color Correction 一 DO 
Levels 菜单 命令 ， 人 Levels 滤 镜 ， 在 Effect 

Controls 面板 中 调整 参 类 年 Shine 图 层 的 到 加 方式 设 

Add， 然 后 查看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 





Toggle Switches / Modes 














Dject 和 Effect Controls; Shine ™ 
炙热 的 星球 。5hine 
fx Shine 
fr Levels F 
Animation Presets; | None 
Channel; RGB 
v © Histogram 


= 


Input Black 

Input White 

IE 

pb Output Black 

Output White 
© Y Clip To Output Black 
© Y Clip To Output White 
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案例 44 ”火光 





本 案例 的 制作 主要 介绍 了 对 Shape Layer 的 应 用 。 这 里 综 
合 利用 Form ( 表格 ) 、CC Vector Blur ( 矢量 模糊 ) 、Glow (发 
光 ) 、Hue/Saturation ( 色相 /饱和 度 ) 、Fractal Noise ( 分 形 


噪 波 ) 等 滤 镜 的 特效 功能 制作 出 了 非常 炫丽 的 火光 动画 。 





@ 光盘 路 径 | 第 5 章 \ 火光 





核心 技术 要 点 : 本 例 主 要 利用 Form 插件 制作 出 非常 炫丽 
的 火光 动画 。 

制作 思路 分 析 : 训 

利用 Form 滤 镜 


机 变幻 的 动画 效果 。 


办 悉 After Effects 的 Shape Layer 的 应 


读 取 Shape Layer 层 的 信息 ， 使 其 产生 随 


1. 创建 Shape Layer。 
.创建 火光 层 ， 设 置 火光 形态 。 

3， 为 火光 记录 丈 动 动画 。 

4. 增强 火光 效果 ， 创 建 摄像 机 。 
步骤 01 创建 Shape Layer 


01 


命名 为 
极 中 勾 男 


MN 


启动 Adobe After Effects CC ， 

New Composition 菜单 命令 , 新 建 一 个 Comp 面板 ， 
“飘动 的 火光 ”。 单 击 工 具 栏 中 的 加工 具 ， 在 Comp 面 
出 一 个 Shape (形状 ) 。 


选择 Composition 一 


V Lock Aspect Ratio to 16:9 (1,78) 


TE 0;00;10;00 is 0;00;10;00 Base 30drop 








在 Timeline 面板 中 展开 Shape Layer 1 的 层 属 性 列 
表 , 进行 相应 设置 。 之 后 打开 图 层 的 贺 ( 三 维 ) 选 项 。 


02 


ee 用 二 IE， 全 最 4 9 ， 二 
Ss GH# Layer Name 


LI 恬 - 悦 5hape Layer 1 品 晤 芭 填 
TY Contents 





N 步 电 02 创建 火光 层 


择 Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 ， 新 建 一 个 固态 图 层 。 
选中 该 层 ， 选 择 Effect 一 Trapcode 一 Form 菜单 命令 ， 
为 其 添加 Form 滤 镜 。 查 看 此 时 Comp 面板 的 效果 。 


Solid Settings 


Width: 1280 px 
Lock Bspect Ratio to 16;93 (1.78) 
Height: ?20 px 
[Te 下 
Pixel Aspect Ratio: Square Pixels 
Width; 100,0 %5 of comp 
Height: 100,0 3% of comp 
Frame Aspect Ratio 16:9 (1,78) 


Make Comp Size 


各 “Composition:; 漂 动 的 火光 


mera v1ivew vw 闸 [ 秽 1| 


lo CEivE Ca 








TELo “tHalfy 


步骤 03 设置 火光 开 F 形态 


0 1 在 Timeline 面板 选中 Form 层 ， 按 (F3》 键 显示 
Effect Controls 面板 ， 设 置 Form 滤 镜 的 参数 。 











es Form 漂 动 的 火光 * Form w Fractal Field 
™ fr Form eset Options,,， 记 vw Quick Maps » © Affect Size 
Animation Presets: ‘None v Opacity Map » © Affect Opacity 
Preview Displacement Mode 
bp Settings 
vw Base Form 
ol: 





Map Opac+Color over 
pb ©cCenterz 0 Pp Map #1 
bp ©xRotation 0 ‘O° Map #1 to 
p © YRotation 0 Eu Map #1 over 
bp ©zRotation 0 :os bp Map #2 
Map #2 to 
Map #2 over 
Par! i e Type Sphere Pp Map #3 
» © 5phere Feather 50 Map #3 to 
> Map #3 over 
vLayer Maps 


ve Multip 
> Qctave Scale 
vw Spherical Field 
vw Color and Alpha v5phere 1 
Layer E pb 
Functionality 
Map Over 








» Displacement 
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梦幻 的 四 上 g 并 本 下 < 二 这儿 全 彩 视 外 和 意 特效 220 例 








8 单 击 Shape Layer 1 图 层 的 图 选项 ， 将 其 显示 属性 


关闭 ， 并 查看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 


徊 “Composition: 漂 动 的 来 学 


国 (50% Tv 00;01;19 | 所 “| {Halfy | 四 BctiveCamera v1lvew 交加 四 品 





和 步骤 04 为 火 记录 飘动 的 动画 


0 在 Timeline 面板 中 展开 Form 图 层 的 属性 列表 。 按 
住 (Alt〉 键 后 单 击 Posttion XY 左 侧 的 国 按 钮 ， 为 
Posttion XY 属性 添加 表达 式 。 


谭 动 的 火光 


pb Base Form 
pb Partice 
Quick Maps 
Layer Maps 
bp AudioReact 
pb Disperse & Twist 
Fractal Field 
Spherical Field 
vw 5phere 1 
网 Sength 


© Position Z 

© Radius 00.0 
© Feather 94.0 
Wisualize Field Off 


Toggle Switches } Modes 


(02 按 数 字 键 《0 》 预览 效果 











步骤 05 增强 火光 效果 


0 1 在 Timeline 面板 中 选中 Form 图 层 ， 选 择 Effect 一 

Blur&Sharpen 一 CC Vector Blur 菜单 命令 ， 为 其 添 
加 CC Vector Blur ( 矢量 模糊 ) 滤 镜 。 在 Effect Controls 面板 
中 设置 参数 ， 并 查看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 
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和 Effect Controls; Form ， 
漂 动 的 火光 。Form 
> fr YForm 
T fr CC Yector Blur 
Animation Presets; | None 
Type Direction Fading 


p © Amount 
py © Ange offset 
bp © Revolutions 
Vector Map 
© Property 
bp © Map 5oftness 








0 Glow 滤 镜 。 在 Effect Controls 面板 中 设置 参数 ， 并 
查看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 





th | Effect Controls: Form ™ 
Er *。 Form 
六 起 Form 
» fr CC Yector Blur 
T fr Glow 
Animation Presets: 
© Glow Based On Color Channels 


© Composite Original Behind 了 
© Glow Operation Bd9 
© Glow Colors 
© Color Looping Triangle BSBSA 了 
bp © Color Loops 
© Color Phase 
© B&B Midpoint 50 0;00;00;23 | 量 ea Ml oo| Pe 








0 3 选 择 Effect 一 Color Correction 一 Hue/Saturation 

菜单 命令 ， 为 其 添加 Hue/Saturation ( 色相 /饱和 度 ) 
滤 镜 。 在 Effect Controls 面板 中 设置 参数 ， 可 见 此 时 火光 的 色 
彩 饱 和 度 增强 了 。 





和 | Effect Controls: Form 下 
漂 动 的 火光 。Form 
p> 产 塌 Form 
» fr CC Yector Blur 
> fr Glow 
T fr Hue/Saturation 
Animation Presets; Mone 
Channel Control BES ba 
v © ChannelRange 
es 
ys 
上 Master Hue Ox 十 0.0? 
Master Saturation 
pb Master Lightness 
Colorize 








pd | 


0 4 选择 、 一 Noise&Grain 一 Fractal Noise 菜单 命 
其 添加 Fractal Noise ( 分 形 噪 波 ) 滤 镜 。 在 
Effect 人 ee 参数 , 并 查看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 





fh Effect Controls: Form w: 
漂 动 的 火光 。Form 
> 六 起 Form 
» fr CC Yector Blur 
» fr Glow 
» fr Hueysaturation 
T fr Fractal Noise st 
Animation Presets: | None 
© Fractal Type ES 
© Noise Type EE 
[© Invert 
pb © Contrast 
pb © Brightness 
© Overflow Bllow HOR Results 
vw Transform 
p © Rotation Ox +0,0° 
© Y Uniform Scaling 





> 
> 


© offset Turbulence 640,0, 494,8 
© 

p © Complexity 

pb Sub Settings 

pb © Evolution 


8.6%) v EH :| 000;,09;15 | 各 
Fp Evolution Options 
p © Opackty 


© Blending Mode 
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0 在 Timeline 面板 中 展开 Form 图 层 的 Form 滤 镜 属性 案例 45 星球 光斑 


列表 ， 按 住 《Alt》 键 后 单 击 Offset Turbulence 左 侧 
的 国 按 钮 为 其 添加 表达 式 。 本 案例 主要 介绍 使 用 镜头 光斑 的 方法 ， 通 过 为 Light 
最 终 


利用 


Source Location 属性 值 记 录 关 键 帧 实现 光斑 动画 
层 的 又 加 使 画面 表现 出 宇宙 的 空间 感 。 











车 步骤 06 创建 摄像 机 


@ 光盘 路 径 | 第 5 章 \ 星 球 光斑 


Layer 一 New 一 Camera 菜单 命令 ， me 
0 拔 像 仙 图 层 。 半 而 工具 术 中 的 扩 像 机 工具 国友 人 


Comp | 鼠标 右键 ， 并 拖 动 鼠标 调整 国 | 
核心 技术 要 点 本 例 主 要 介绍 使 用 外 挂 滤 镜 Light 
Factory 制作 镜头 光景 效果 的 万 法 。 


cea 制作 思路 分 析 : 熟悉 After Effects 中 Light Factory 插 
2 件 的 应 用 技巧 ， 利 用 预 设 的 镜头 光斑 光 效 文件 为 地 球 添 加 镜头 
光斑 效果 。 
1. 创建 Comp 合成 、 制 作 谈 


2. 添加 光 效 。 
3 为 镜头 光斑 制作 动画 
4. 制作 背景 ( 增加 场景 的 空间 感 ) 。 





(2 按 数字 键 〈 0》 预览 效果 。 


步骤 01 创建 Comp 合成 


三 动 Adobe After Effects CC， 选 择 Composition 一 New 
HH Composition 菜单 命令 , 新 建 一 个 Comp 合成 , 命名 为 “地 
球 ”。 选 择 File 一 Import 一 File 菜单 命令 ， 导 入 光盘 中 的 “ 星 
球 转 动 .mov” 文 件 ， 并 将 其 拖 放 到 Timeline 面板 中 ， 并 查看 
此 时 Comp 合成 的 效果 。 





0 3 此 例 制作 完毕 后 ， 读 者 可 以 参考 此 例 制作 出 更 炫丽 的 poet PDB 中 
pe Mi Lock 上 spect Ratio | 


Pixel Aspect Ratio; DIDY PAL (1,09) vw) Frame Aspect Ratio: 
160:117 (1,37) 


Frame Rate;， 25 frames per second 


Resolution; Full 本 7207x576,1.6 MB per 8bpc frame 
E00:00:00 Base 25 
[wre MO:00:09:00 is 0:00:09;00 Base 25 
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梦幻 的 呈 昌 (让 引 iNid 汪 法拉 缚 宙 创意 特 族 220 例 


> 步骤 02 制作 庶 晶 


中 “星球 转动 .mov” 图 层 , 按 (S) 键 展开 “星球 转动 .mov” 

图 层 的 Scale 属性 列表 ， 并 将 Scale 值 设 为 139%。 选 
中 “星球 转动 .mov” 图 层 ， 单 击 工具 栏 中 的 椭圆 工具 图 ， 按 
住 《Shift 》 键 的 同时 拖 动 鼠标 ， 在 Comp 合成 面板 中 绘制 一 
个 圆 形 Mask， 使 其 恰好 圈 住 地 球 。 选 择 Composition 一 New 
Composition 菜单 命令 ， 新建 一 个 Comp 合成 ,将 其 命名 为 “ 星 
球 光 斑 ”。 将 项 目 面板 中 的 地 球 拖 动 到 “星球 光斑 ”合成 的 
Timeline 面板 中 。 








Composition Settings 


Preset; PaL DIDY 
Width: px 

[| 
Height: px 


Pixel Aspect Ratio: DIDY PAL (1.09) 


rame Aspect Ratio: 
160:117 (1.37) 


er second 


Resolution: Full 


所 0:00:00:00 Base 25 


TEND'00:09:00 


vv 720x576, 16 MB per 8bpc frame 


is 0;00:09;00 Base 25 





> 车 步骤 03 添加 光 效 


择 Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 ， 新 建 一 个 固态 图 

层 ， 将 其 命名 为 “光斑 ”。 选 中 “光斑 ”图 层 ， 选 择 
Effect 一 Kmoll Light Factory 一 Light Factory 菜单 命令 ， 为 其 
添加 Light Fatory 滤 镜 。 在 Effect Controls 面板 中 单 击 上 方 的 
Options 选项 ， 之 后 在 弹出 的 对 话 框 中 单 击 Load 按钮 ， 载 入 
光盘 中 的 light.lfp 文件 ， 载 入 后 单 击 OK 按钮 返回 。 然 后 查看 
Comp 合成 的 效果 。 


solidSettings | 
- - Project 各 | Effect Controls: 光斑 vv 


| 星球 光斑 。 光 斑 
Gize 3 Light Factory 
| Animation Presets; | None 
i Lock aspect Ratio to 5;4 (1,29) > © Brightness 
ck Aspect Ratio to 5;4 (1, ~ 
* © 5cale 
© Light 5ource Location 
Units; | pixels M ® Color 
pb © Angle 
Location |ayer' 
Obscuration layer: 









Height: 


Pixel Aspect Ratio: DIDY PAL {1.09% 


Width: 100.0 3% of comp 
Height; 100,0 % of comp 
Frame Aspect Ratio; 160;117 (1,37) 


® Obscuration Type BRS 
bp © 5ource size: 
© UnMult Y Use UnMult 


Make Comp Size 
2 © GPU V Use GPU 








ET 
厂 Preview- a | 一 i 
Save... 


Elements: 

















公 
Briehtness: 1.00 Color: 
一 Reset CC 的 
Scale: 1.00 
一 厂 Fast Drags 











FElement Parameters: 
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车 步骤 04 为 镜头 光斑 制作 动画 


为 Light Factory 滤 弹 的 Light Source Location 属性 
设置 关键 帧 ， 在 时 间 [ 吕 到 双双 司 处 和 时 间 [ 攻 9 习 处 

设置 参数 。 
Render Queue 地 球 星球 光斑 x 


2 并 


Laver Name 

[ 光 碍 ] 

Light Factory 
® Ph Light 5...Location 

有 有 [地 球 ] 


Render Queue 地 球 星球 光斑 x 


DP < 


Lawer El Mode T THkhlat 
[ 光 碍 ] 
Light Factory 
® Ph Light 5...Location 


i | 


wa en 多 





导入 本 书 配套 光盘 中 的 “星空 .psd” 文 件 ， 将 其 从 项 

目 面板 中 拖 放 到 Timeline 面板 的 底层 。 设 置 “ 光 斑 ” 
图 层 的 到 加 模式 为 Add。 查看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 将“ 光斑” 
图 层 的 到 加 模式 设置 为 Add 时 ， 光 斑 可 以 起 到 照明 的 作用 ， 在 
其 经 过 星球 表面 时 可 以 将 星球 表面 照 亮 。 











国 [4.5%) lv 二 | 0:00:00:02| 晤 2 Fal ba 口 | Bctive Camera TI IT1Wiemw 于 


选择 Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 ， 新 建 一 个 蓝 色 

的 固态 图 层 ， 命 名 为 BG。 选 中 BG 图 层 ， 将 其 拖 放 
到 “地 球 ” 层 的 下 面 。 单 击 工具 栏 中 的 椭圆 工具 图 ， 在 Comp 
合成 面板 中 绘制 一 个 椭圆 形 的 Mask。 





5olid Settings 


Width: 
Lock Bspect Ratio to 5;4 (1,25) 
Height: 


Units: pixels v 
Pixel Aspect Ratio: DIDY PAL {1.09% 
Width; 100.0 % of comp 


Height' 100,0 3% of comp 
Frame Aspect Ratio; 160;117 (1,37 


Make Comp 5ize 





守 步骤 05 制作 背景 ( 增加 场景 的 空间 感 ) 
在 Timeline 面板 中 展开 BG 图 层 的 属性 列表 ， 


0 1 Mask1 的 Mask Feather 值 为 371、 图 层 Opacity 的 
值 为 85% ， 查 看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 


:-: 加 地 全 时 


T Treat Parent 
© | No 


2 条 # 
= 国 1 my 
“ 国 2 用 有 [地 球 ] Nor... 了 
EE 9 ”上 
T 国 Mask 1 Bdd ™ 
© Miask Path 


Layer Name 


[ 光 碍 ] 





None ™ 


None ™ 





__ Inverted 


© Mask Opacity 
名 Mask Expansion 


IlNonelv| © INo 





0:00:00:05 5 BA 口 | Active Camera vw | 1 View 


国 | 


02 按 数字 键 《0，》 预览 最 终 效 果 。 





案例 46 ”阳光 


本 案例 主要 介绍 影视 后 期 制作 中 常见 的 各 种 光 效 的 应 用 技 
巧 。 利 用 Shine 滤 镜 读 取 原始 素材 文件 的 信息 ， 使 原始 素材 转变 
为 光 效 文件 ， 通 过 图 层 的 芥 加 模式 得 到 预期 的 效果 。 





第 5 章 \ 阳 光 


@ 光盘 路 和 








| 第 5 章 | 光 效 





核心 拉 术 要 点 ， 本 例 介绍 使 用 Shine 渡 镜 制作 光线 ， 之 后 
和 运 过 云层 产生 阳光 效果 的 具体 方法 和 拉 巧 。 


制作 思路 分 析 : 理解 空间 概念 ， 为 云层 制作 动态 的 阳光 


1. 创建 Comp 合成 、 导 入 素材 。 
2.， 制作 光线 。 
3， 世 加 光线 。 


> 步骤 01 创建 Comp 合成 
有 动 Adobe After Effects CC， 选 择 Composition 一 New 
[| Composition 菜单 命令 ， 新 建 一 个 Comp 合成 ， 将 其 命 


名 为 “阳光 ”。 选 择 File 一 Import 一 File 菜单 命令 ， 导 入 本 
书 配套 光盘 中 的 “ 云 .mov” 文 件 。 


Composition Settings 


compostion Name: 


Preset; ， PAL DIVDY M 曾 


Width; ?20 px 
Lock Aspect Ratio to 5;4 (1,25) 
Height: 576 px 
再 Frame Aspect Ratio 


Pixel Aspect Ratio; DIVDY PAL 1.09 
160:117 (1,37) 


Frame Rate: 25 frames per second 


Resolution: Full vv 720x576, 1.6 MB per Sbpc rame 


Start Timecode; 0:00:00;:00 | Base 25 
TEND'00:05:00 


is 0;00;05:00 Base 25 





> 步骤 02 制作 光线 


6 一 


局 全 项 目 四 呈 由 云 .mov” 拖 入 到 Timeline 面板 中 ， 
“光线 ”。 选 中 “光线 ”图 层 ， 选 择 














Effect 一 Te 一 he 菜单 命令 ,为 其 添加 Shine 滤 镜 ， 
在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 ， 查 看 此 时 Comp 合成 的 





Dject fn | EFFfect Controls; 光线 |v 
阳光 。 光 线 
了 fr Shine Reset Options,,, About,,, 
Animation Presets: | None 
vwPre-Process 





©® 5ource Point 
vw Shimmer 
p © Amount 0.0 
> © Detail 10.0 
©® 5ource Point affect 


179,1, 29,1 


. 


» © phase 
© Use Loop 
pb © 6oost Light 
w Colorize 


Qx +0.0° 


© Highligts 


© Midtones 

















© 5hadows 
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梦幻 的 卜 由 E 帮 可 本 qq 实 放 多国 彩 视 创意 特效 220 例 





步骤 03 ”到 加 光线 @ 光盘 路 径 | 第 5 章 \ 光 效 Mask 


DT pore sp some ae 


图 层 ， 
面板 和 Comp 合成 的 效果 





将 项 目 面板 中 的 “ 云 .mov” 再 次 拖 动 到 Timeline 面 @ 难 易 指数 | 女友 妈妈 六 
0 si 
， 并 查看 此 时 Timeline 一 一 | 








核心 技术 要 点 : 本 例 主要 练习 使 用 3D Stroke 插件 制作 
三 维 空 间 中 的 拖 尾 效果 。 

制作 思路 分 析 : 理解 空间 概念 ， 熟 悉 3D Stroke 的 应 用 
技巧 ， 利 用 Create Masks from Text 命令 以 文字 图 层 为 基础 








创建 Mask。 
or 1， 创 建 Comp 合成 、 文 字 。 
02 纪 耕 个 采用 两 个 图 层 ( “光线” 和“ 云 .mov”) 的 圭 2 Eh Mesh 
加 模式 制作 云层 和 阳光 效果 ， 也 可 以 设置 Shine 滤 3. 制作 背景 。 
镜 的 Transfer Mode 选项 为 Screen， 则 使 用 一 个 图 层 即 可 达到 4， 添 加 光 效 。 


同样 的 效果 。 





各 “Effect Controls: 光线 


步骤 01 创建 Comp 合成 


尼 动 Adobe After Effects CC， 选 择 Composition 一 New 
一 一 和 上 国 Composition 菜单 命令 ， 新 建 一 个 Comp 合成 ， 将 其 命 
i 名 为 “ 光 效 Mask”。 


» © Phase 
© Use Loop 


Dx +0,0° 
» © Boost Light 2.3 Composition Settings | x| 
ee re 


Basic bdvanced 


Preset; PALDIIDY 了 


Width， 720 px 


© Midtones 


© 5hadows 
Iia 


Lock Aspect Ratio to 5:4 (1,25) 








Height; 576 


Pixel Aspect Ratio; DliDY PAL 1.09) vw FrameAspect Ratio: 


160:117 (1,37) 


Frame Rate; 25 frames per second 


Resolution: “Full wv 720xS576,1,6 MB per 8bpc Frame 


lO:00:00:00 Base 25 
[BE MO:00:05:00 is 0:00;05:00 Base 25 





步骤 02 ”创建 文字 
案例 47 光 效 Mask 
本 案例 主要 介绍 3D Stroke ( 三 维 描 边 ) 滤 镜 的 应 用 技巧 。 


通过 创建 文字 生成 Mask， 最 终 为 3D Stroke 滤 镜 的 参数 记录 关 
键 帧 ， 使 Mask 产生 幻影 光 效 动画 


击 工具 栏 中 的 加 工具， 在 Comp 合成 面板 中 单 击 并 输入 
文字 “幻影 光 效 ”， 之 后 在 文字 属性 面板 中 设置 参数 ， 
并 查看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 








tT 100% 


也 0 " 
A3 [px 


[=] 国 TSTE ET 
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步骤 03 生成 Mask 


8 在 Timeline 面板 中 选中 “幻影 光 效 ”图 层 ， 选 择 

Layer 一 Create Masks from Text ( 以 文字 生成 Mask ) 
菜单 命令 , 利用 文字 图 层 生 成 一 个 “幻影 光 效 Outlines” 图 层 。 
查看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 选 择 Layer 一 New 一 Camera 
菜单 命令 ， 新 建 一 


个 Camera 图 层 。 


Enable Depth of Field 


V Lock to zoom 





( 在 Timeline 面板 中 选中 “幻影 光 效 Outlines” 图 层 ， 

选择 Effect 一 Trapcode 一 3D Stroke 菜单 命令 ， 为 
其 添加 3D Stroke 滤 镜 ， 在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 ， 
并 查看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 


光 效 Mask * 纪 影 光 效 Outlines 
W023] 3D stroke | Reset Options,.. Ab 
Animation Presets: | None 


Vv Use All Paths 
5equen 


Ly 1 其 雹 es 














0 3 处 为 A Scale、 


Z Displace 和 Z Rotation 设置 关键 由 在 时 间 匾 
Opacity 设置 关键 帧 。 








光 阁 Mask 


SEC 国生 
Do en 多 


霸 
© ， 1 
2 
v” 


LEI， 


Layer Name Mlode T Trkmlat 
- Camera 1 
| 中 [ 杂 影 光 效 Outlines] MGr 
3D Stroke Reset Options,,, 
® 所 Opacity 
® Ft- Scale 
® hh z Displace 
® I ZRotate 


© 


并 


.Pw 


LE ， 


Layer Name Mode T Trkmlat 


一 i 1 


| 中 [ 杂 影 光 效 Outlines] Nor... 


3D So 


名 二 A 

[eI ee ET 

® lL- ZRotate Dx +4,2° 

妇 影 光 效 Or... __ None 





| 第 5 章 | 光 交 





0 在 时 间 处 为 Scale、Z Displace 和 Z 

Rotation 设置 关键 巾 。 在 时 间 醒 本 到 到 I 处 为 Opacity 
设置 关键 巾 ， 在 时 间 处 为 Opacity、Scale 和 Z 
置 关键 帧 。 


0U:D0:D1:18 











Rotation 设 


光 效 Mask 


n 
杂 影 光 效 Outlines] 


v 3D SE 


LL > ~ Camera 1 
| [和 纪 影 光 效 Outlines] 
了 3D 5troke 








8 已 按 数字 键 《0 》 预览 效果 。 





和 步骤 04 制作 背景 


项 目 面板 中 双击 导入 本 书 配套 光盘 中 的 “背景 jpg” 文 件 ， 

十 将 其 拖 放 到 Timeline 面板 的 最 底层 。 选 中 该 图 层 ， 选 择 

Effect 一 Color Correction 一 Exposure 菜单 命令 ， 为 其 添加 

Exposure ( 曝光 ) 滤 镜 。 按 住 《Alt》 键 后 单 击 Exposure 左 侧 

的 图 按钮 ， 为 Exposure 添加 表达 式 ， 在 表达 式 输入 栏 中 输入 
wiggle ( 5，2 ) ， 查 看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 








Project 和 Effect Controls; 背景 ,jpg 
光 效 Mask 。 背 景 ,jpg 
T fr Exposure Reset 
Animation Presets: | None 
© Channels: ESE 
vw Master 


) Gamma Correction 1， DO 


Bypass Linear Light Con 
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梦幻 的 呈 昌 "起 引 Nid 呈 法拉 彩 宙 创意 特 效 220 例 





步骤 05 添加 光 效 一 站 案例 效果 分 析 钱 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


ZZ 少 村 术 虹 点. 要 介绍 

( 1 在 Timeline 面板 中 选中 “和 影 光 ; 效 Outlines” 图 层 ， 梳 L 技术 要 点 : 本 例 主 要 介 | = 召 使 用 LUX 外 挂 流 和 葛 制 作 体 a 
选择 Effect 一 Stylize 一 Glow 菜单 命令 ， 为 其 添加 ” 光 效 果 的 万 法 。 

Glow 滤 镜 ， 之 后 在 Effect Controls 面板 中 设置 参数 。 制作 思路 分 析 . 理解 空间 概念 ， 在 After Effects 中 创建 


一 个 三 维 场景 ， 为 场景 中 的 灯光 添加 Lux 滤 镜 ， 使 灯光 具有 体 
积 感 


NO 


Project fn | EFFect Controls; 纪 影 光 妆 Outlines vw 


光 效 Mask 。 好 影 光 北 Dutlines 日 一 
ee 一 二 制作 提示 1 


T fr Glow 


Animation Presets; | None 
© Glow Based On Color Channels “下 


Layer: (none Compostion: 江 认 Mask 
© Glow Threshold Ls 1. 他 | 建 Com p 全 成 
pb © Glow Radius 
» © Glow Intensity i 
2 1 ; 赤 东 加 WT 
© Slow Operation Bag 
© Glow Colors BE Colors | 
© Color Looping Trande BSBSR | 3 制 | 作 Aj] 上 田 | 
by © Color Loops 
4， 制 作 灯光 效果 。 


© Composite Original Behind 了 


© Color phase 


pb DB&BMidpoint 
© Color 一 


ee Bs 和 步骤 01 创建 Comp 


© Glow Dimensions Horizontal and Vertical 





十 动 Adobe After Effects CC， 选 择 Composition 一 New 
[2 骨 composition 菜单 命令 ， 新 建 一 个 Comp 合成 ， 将 其 命 

名 为 “聚光灯 ”。 选 择 Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 ， 新 建 
一 个 固态 图 层 , 将 其 命名 为 “背景 ”, 打开 图 层 的 三 维 属 性 开关 。 





Solid Settings 


[1 
Width， px 

Lock 上 spect Ratio to 5;4 (1,.25) 
Height: px 


Pixel Aspect Ratio; D1iDY PAL {1,09) 


v Frame Aspect Ratio: 
160;117 (1,37) 


Frame Rate: frames per second 


Resolution; ，Full 下 720xS576,1,6 MB per 8bpc frame 
Et 0:00:00;,00 Base 25 
[oT HO:00:05:00 is 0:00;05:00 Base 25 





> 车 步骤 02 添加 灯光 


0 1 选择 Layer 一 New 一 Camera 菜单 命令 ， 新 建 一 
Camera。 选 中 Camera1 图 层 ， 单 击 工 具 栏 中 的 摄 
像 机 工具 国 ， 在 Comp 合成 中 对 摄像 机 视图 进行 调整 。 


案例 48 ”聚光灯 
本 案例 主要 以 制作 聚光灯 的 照射 动画 为 主 ， 通 过 为 聚光灯 
的 Point of Interest 属性 记录 关键 帧 ， 实 现 聚 光 灯 的 照射 动画 
最 终 利 用 Lux 滤 镜 实现 聚光灯 的 体积 效果 。 


amera Settings 
Name; 
reset: Custom 下 GS 
Zoom' mm 
Angle of View: 
Enable Depth of Field 
ocal Length: mm 
v Lock to zoom 
Units' 下 
Measure Film Size: ontally 


@ 光盘 路 径 | 第 5 章 \ 聚 光 灯 (2 在 Timeline 面板 中 选中 “背景 ”图 层 ， 按 《CtrltD 》 
组 合 键 对 其 进行 复制 ， 之 后 调整 “背景 2” 图 层 的 
@ 难 易 指数 | 太太 六 次 六 旋转 属性 和 位 移 属 性 。 
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- 团 午 3 
大 本 人 由 


Source Mame 


-中 - 
- Cameral ze 
-~ 下- 


| ] 译 景 2 


申 
© Position 

© Orientation 

© *Rotation 

© Rotation 

© 过 Rotation 


ma “中 


Toggle Switches } Modes 





选择 Layer 一 New 一 Light 菜单 命令 ， 新 建 一 个 Light 
图 层 。 在 Timeline 面板 中 调整 灯光 的 位 置 属性 ， 并 查 
看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 


settings 


© Point of Interest 
© Position 
~ Camera 1 


Light Type 
Intensity; == 
Composition; 聚 江天 


Cone Angle: 


Cone Feather; 50% 


Casts Shadows 


Note: Shadows are only cast frormn |ayers with 'Cast Shadows' 
enabled to |ayers with ' 辣 ccepts Shadows' enabled， 


选择 Layer 一 New 一 Light 菜单 命令 ， 再 新 建 一 
Light 图 层 。 在 Timeline 面板 中 调整 灯光 的 位 置 属性 ， 
并 查看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 
tSettings x| 
Nane: I 


Settings 
Light Type 
Intensity': 
Cone angle; Et 
Cone Feather; 


Color LA 


Casts Shadows 


Note; Shadows are only cast hom |ayers with 'Cast Shadows' 
enabled to |ayers with 上 ccepts Shadows' enabled， 





以 同样 的 方法 新 建 一 个 Light 3 图 层 。 


Light Settings 
ioht3 | 


settings 


Light Type: Spot 
INntensity': %o 
Cone Angle: 
Cone Feather: 50% 
Color: | | A 


Casts Shadows 


Note; Shadovws are only cast frorn |ayers with 'Cast Shadows' 
enabled to |ayVers with EE 














NN 步骤 03 制作 动画 


在 Timeline 面板 中 打开 Light1、Light2、Light 3 
层 的 Transform 属性 列表 ， 展 开 Point of Interest 参 
数列 表 ， 并 为 其 设置 关键 帧 动画 。 时 间 


AN 


























Layer Name 
9 Light 3 
® bP- Point of Interest 
9 Light2 : 
包 APoint of Interest 
® Light 1 
® 所 Point of Interest 
- Camera 1 


| [至 其 2] 
本 r 考 所 2 
红 光 灯 Render Queue 


= 3 
Layer Name 
9 Light 3 
® HM Point of INterest 
9 Light2 
® Ph Point of Interest 
| 9 Light 1 
® Ph Point of Interest 
- Camera 1 






加 4 


eB CF# “FOY® 


" 国 1 


1 图 2 


. 串 闻 全 
六 % 友 加 @@B 电 


Layer Name 

9 Light 3 
® PP Point of Interest 
2 ® Light2 

eI es of Interest 
3 9 Light1 

® Ph- Point of INterest 
4 - Camera 1 
| [再 晤 2] 
| [ 青 且 


SAG DD# 
_v 国 1 


按 数字 键 《0》 预 览 效果 





车 步骤 04 制作 灯光 效果 


择 ee Now 一 * Solid 菜单 命令 ， 新 建 一 

层 ，:; en | 
Effect 一 a — Lux 菜单 全 
Effect Controls 面板 中 调整 


个 固态 
。 选 中 体积 图 层 ， 选 择 
， 为 其 添加 Lux 滤 镜 ， 在 
参数 ， 所 数字 《0 ) 键 预览 效果 。 


[1 








Project 和 Effect Controls; 性 积 


Solid Settings 
聚光灯 。 体 积 
Name: CE £ * 


Animation Presets; | None 
w Point Lights 
© Point Light Model ELITE 
© Light's Intensity Y Use 


pb © Intensity 
bs5 


Width: px 

Lock PAspect Ratio to 5;4 (1,25) 
Height: px 
softness [%] 
Units: pixels > 


Pixel Aspect Ratio; DliDY PAL (1.09) » 
人 
Width: 100,0 %% of comp 
Height; 100.0 %% of comp 
Frame Aspect Ratio; 160;117 (1.37) 


w Spot Lights 
© 5pot Light Model ET 
© Light's Intensity Vv Use 
» © Intensity 
#* © Start Distance 


A 


Make Comp Size 


v Active 
Set Reach Layer None 
©ReachBothsides Vv Active 


Reach Comp Layer 
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案例 49 ”光芒 四 身 





本 案例 主要 以 制作 文字 球体 和 发 光 效 果 为 主 ， 利 用 CC 
Sphere 滤 镜 将 文字 片段 转变 为 球体 形态 ， 最 终 为 球体 添加 
Shine 滤 镜 ， 使 其 产生 发 光 效 果 。 





( 在 Timeline 面板 中 选中 文字 图 层 ， 选 择 Effect 一 

Perspective 一 CC Sphere 菜单 命令 ， 为 其 添加 CC 
Sphere 滤 镜 。 在 CC Sphere 滤 镜 控制 面板 中 调整 参数 ， 为 CC 
Sphere 滤 镜 的 Rotation Y 参数 记录 关键 帧 。 


fh | EFFfect Controls; abcdefghiik Kihgfedcba abcdefohiil "三 
球体 *。 abcdefaghiik kjihgfedcba abcdefghijk kjihgfedcba abcdefah 
rk 

Animation Presets: | None 
vw Rotation 
» © Rotation x 
pb © Rotation Y 
bp © Rotation z 





一 十 案例 效果 分 析 上 一 一 一 一 一 一 一 一 人 
核心 技术 要 点 ， 本 例 主要 介绍 使 用 CC Sphere、Shine 于 一 

滤 镜 来 制作 球体 的 发 光 效果 的 方法 。 本 
制作 思路 分 析 : 理解 空间 概念 ， 熟 悉 After Effects 中 相 Se 

应 的 特效 渡 镜 ， 利 用 文字 图 层 制作 发 光 元 素 ， 最 后 通过 使 用 CC 





Reflection Map 1, abcdefahik Kjihafed... TI 4 4 
© Internal Shadows 二 


Sphere 滤 镜 将 段落 文字 转变 为 球体 。 
RE 于 《0 》 预览 最 终 效果 。 
-制作 提示 1 (3 按 数 字 键 (0 ) 巴 妆 果 


创建 Comp 合成 。 
2. 创建 球体 。 
， 沪 加 光 效 。 


J 步骤 01 创建 Comp 合成 案例 50 金 钧 银 划 


车 动 Adobe After Effects CC， 选 择 Composition 一 New 
呈 Composition 菜单 命令 ， 新 建 一 个 Comp 合成 ， 将 其 命 





本 例 主 要 以 制作 Mask 动画 为 主 ， 利 用 Ripple 滤 镜 添加 扭 





多 为 “球体 ” 曲 效 果 ， 最 后 后 利用 Trapcode 的 Shine 滤 镜 制作 光 效 。 
jemi FT pr tee pe tentore @ 光盘 路 径 上 第 5 章 \ 金 钩 银 划 


[0:00:;00;00 Bsse25 CC ee 
[oe 0:00;05:;00 is 0:00:05:00 Base 25 


一 站 案例 效果 分 析 钱 一 一 一 一 一 一 一 一 





> 步骤 02 创建 球体 核心 技术 要 点 ， 本 例 主 要 介绍 制作 Mask 动画 的 技巧 ， 利 
0 单 击 工具 栏 中 的 国 工 具 ， 在 Comp 合成 面板 中 单 击 ”用 Ripple 滤 镜 添加 扭曲 效果 ， 最 后 利用 Snine 滤 镜 制作 光 效 。 

| 制作 思路 分 析 : 制作 Mask, 添加 Ripple 和 Shine 滤 镜 ， 
没 汪 国 工具 控 币 面 关中 的 相关 参数 ， 开 查看 此 时 Comp 合成 的 。 为 Shine 滤 镜 的 参数 设置 关键 帧 ， 为 文字 记录 关键 帧 。 


110 





| 第 5 章 | 光 效 





一 下 制作 提示 


1. 创建 Comp 合成 ， 制 作 Mask。 
记录 天 键 帧 动画 。 

3. 制作 素材 。 

4. 为 文字 记录 关键 帧 动画 。 





步骤 01 创建 Comp (O03 选中 Mask 1 图 层 ， 选 择 Effect 一 DI Ripple 
菜单 命令 ， 为 其 添加 Ripple 滤 镜 并 进行 参数 设置 。 


8 1 启动 Adobe After Effects CC， 选 择 Composition 一 
New Composition 菜单 命令 , 新 建 一 个 Comp 合成 ， 人 Cr 


es 和 人 ws Mask 1 shine = Mask 1 
™ fr Ripple 
”各 Radius 
记 Center of Ripple 
多 Type of Conversion Bsymretric 理 
加 Wave Speed 
各 Wave Width 
总 Wave Height 
总 有 pple Phase 





0U4 选中 Mask 1 图 层 ， 选 择 Effect 一 Trapcode 一 Shine 
菜单 命令 , 再 为 其 添加 Shine 滤 镜 , 并 进行 参数 设置 。 


(0 选择 Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 ， 新 建 一 个 固 
态 图 层 ， 将 其 命名 为 Oneo 和 EFFfect Controls: Mask ! 


Mask 1 shine 。 Mask 1 
EEC > * 并 Ripple 
T fr Missing: Shine 
pb Pre-Process 
@ Source Point 
el 
bp Shimmer 
by wD BoostLight 
TY Colorize 
©® Colorize... 
© Base On... 
Highligts 
©® Mid High 
© Midtones 
©® Mid Low 
© Shadows 
* 名 Edge Thickness 


步骤 03 ”记录 关键 帧 动画 


Shine 滤 镜 的 参数 设置 关键 帧 。 在 时 间 本 50090099 
Cu Point 设置 关键 帧 并 进行 参数 设置 ; 在 时间 





步骤 02 制作 Mask 


单 击 工具 栏 中 的 则 工具 ， 在 Comp 合成 面板 中 绘制 
一 个 Mask, 并 为 Mask 设置 关键 帧 ( 大 概 相 符 即 可 ) 。 





DO:OO: 


st Source Point 设置 关键 帧 并 进行 参数 设 

在 时 间 轩 a 于 下 处 为 Ray Length 和 Boost Light ee 
帧 并 进行 参数 设 置 在 pe 处 为 Ray Length 和 
Boost en 设置 关键 巾 并 进行 参数 设置 。 之 后 按 数 字 键 《0) 


预览 效果 。 









02 som sen EE 
Mask Opacity 属性 列表 ， 并 为 其 设置 关键 帧 ， 在 时 pest 
0:0 处 设置 Opacity 值 为 0%， 在 时 间 轩 0160001 
处 译 及 置 Er 值 为 100%。 选 择 Composition 一 New i = 
Composiion 节 音 命令， 新建 一 个 Comp 合成， 命名 为 Mask a 
shine, Fi 及 置 其 参数 ， 将 内 A 全 二 到 | Mask 1 Se EG 


shine 合成 的 Timeline 面板 中 。 
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Aa 


> 车 步骤 04 制作 素材 


用 同样 的 方法 创建 另 一 个 Mask 动画 并 添加 光 

效 ， 详 情 可 参考 本 书 配套 光盘 中 的 源 文件 。 选 择 
Composition 一 New Composition 菜单 命令 ， 新 建 一 个 Comp 
合成 ， 将 其 命名 为 Text motion。 


影视 创意 特 








Composition Name: 


Preset: PAL D1/DV 
Width: px 
Lock Acpect Ratio to 5;4 (1,25) 


Height: px 


Pixel Aspect Ratio: | D1/DV PAL (1.09) v Fame Acpact Rato: 


160:117 (1.37) 


Frame Rate: v frames per second 
Resolution: ‘ Full v 720x576, 1.6 MB per 8bpc frame 
Start Timecode: is 0:00:00:00 Base 25 
Duration: is 0:00:05:00 Base 25 





选择 ee Solid 菜单 命令 ， 新 建 一 


个 固 





Width: 
Lock Acpect Ratio to 5;4 (1.25) 
Height: 


Units: pixels 
Pixel Aspect Ratio: D1/DV PAL {1.09) 
Width: 100.0 % of comp 
Height，100.0 % of comp 


Frame Acpect Ratbo:， 160:117 (1.37) 


Make Comp Size 





选中 Text 图 层 ， 选 择 Effect 一 Obsolete 一 Basic 

Text 菜单 命令 ， 为 其 添加 Basic Text 滤 镜 。 在 特效 
控制 面板 中 单 击 Edit Text 按钮 ， 在 弹出 的 文字 编辑 面板 中 输入 
文字 并 调整 面板 中 的 其 他 参数 。 


国 各 g Effect Controls: Text 
Text motion 。 Text 
T fr Basic Text 
© Position 

了 Filland Stroke 
© Display Options FilT'Only 
© Fill Color | | 二 
| 


» 
* D Size 
* © Tracking 


Composite On Origi 





参数 设置 关键 巾 。 在 时 间 

EN 处 设置 关键 帧 ， 设 置 Size 值 为 176。 在 
时 间 辆 6 可 处 设置 关键 帧 ,设置 Size 值 为 80。 选 中 Text 图 层 ， 
选择 Effect 一 Trapcode 一 Shine 菜单 命令 ， 为 其 添加 Shine 
滤 镜 并 在 特效 控制 面板 中 设置 参数 。 


为 Basic Text 滤 镜 的 Size 多 
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i 国 和 各 Effed Controls: Text 


Text motion es Text 


bp fr Basic Text 


局 Missing: Shine | 


bk BoostLight 
v Colorize 


[1 Ee [ET 
= 





> 车 步骤 05 “为 文字 记录 关键 帧 动画 





为 Shine 滤 镜 参数 设置 关键 帧 。 在 时 间 【 

处 为 四 i Ray Length、Boost Light 属 性 
设置 天 键 帧 ; 在 时 间 莉 处 为 Source Point 属性 设 
置 关 键 帧 ; 在 时 间 有 SDDS 二 处 为 Ray Length 属性 设置 关 
键 帧 ;在 时 间 敬 处 为 Source Point、Ray Length、 
Boost Light 属性 设置 关键 帧 ; 在 时 间 国 处 为 
Source Point 属性 设置 关键 帧 ; 在 时 间 荐 加 处 为 Ray 
Length、Boost Light 属性 设置 关键 帧 。 






































Dp 了 司 LE 
FP 于 Sourc= Name 
b Basic Text 
v Missing: Shine 
bp Pre-Process 
多 PF Source Point 
® h- Ray Length 
pb Shimmer 
® HM Boost Light 


Toggle Switches / Modes 
P 人 二 4 


Sourc= Name -GP Parent 
b Basic Text 
v Missing: Shine 
pb Pre-Process 
® 所 Source Point 
® 人 Ray Length 
pb Shimmer 
® HF Boost Light 


Toggle Switches / Modes 


3 加 和 壮 全 蝴 儿 全 名 沽 
| Parem 


Toggle Switches { Modes 


3 加 浊 于 出 
Parent 


Toggle Switches / Modes 


LE 儿 贿 导 加 特 
parm 


Toggle Switches / Modes 


3 加 和 闻 鱼 映 导 名 种 
Dt 六 里 量 1: Parem 





屿 名 上 


新 建 一 个 Comp 合成 ， 将 其 命名 为 “ 金 勾 银 划 ”， 
将 前 面 做 的 Mask 1 shine、Mask 2 shine 和 Text 
motion 串 接 起 来 。 


LE 鲍 觅 多 全 特 浸 kp 








1 | 


案例 51 球形 光 效 





本 例 使 用 Mask 画 出 光 效 的 形状 ， 再 利用 Basic 3D 滤 镜 制 
作 空 间 效 果 。 在 本 例 中 读者 还 可 以 了 解 After Effects 中 表达 式 的 
多 种 应 用 技巧 。 





@ 光盘 路 径 | 第 5 章 \ 球 形 光 效 


再 利用 Basic 3D 六 镜 制作 空间 效果 的 技巧 。 
制作 思路 分 析 : 使 用 Mask 画 出 光 效 形状 ， 复 制 苍 效 形状 


图 层 ， 再 添加 Basic 3D 和 Glow 滤 镜 ， 为 Mask 添加 光 效 。 


一 制作 提示 


1， 创建 Comp 合成 。 
2. 创建 Mask。 
3 添加 泡 效 。 


> 步骤 01 创建 Comp 合成 


动 Adobe After Effects CC， 和 选择 Composition 一 New 
Composition 菜单 命令 ， 新 建 一 个 Comp 合成 ， 将 其 命 
“线条 ” 。 


名 为 


第 5 章 


Composition Settinges | 
Composition Name: 


Preset: PAL D1/DV 
Width: px 

Lock Acpect Ratio to 5:4 (1.25) 
Height: px 


v Frame Apect Ratio: 
160:117 (1.37) 


Pixel Aspect Ratio: ’ D1/DV PAL (1.09) 


Frame Rate: v frames per second 


a 


is 0:00:00:00 Base 25 


0:00:10:00 


Resolution: 了 720x576, 1.6 MB per 8bpc frame 
Start Timecode: 


Duration: is 0:00:10:00 Base 25 


Background Color: 4 Black 





> 步骤 02 创建 Mask 


选择 Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 ， 新 建 一 个 

固态 图 层 ， 将 其 命名 为 “ 线 1”。 选 中 “ 线 1” 
层 ， 单 击 工具 栏 中 的 咏 工 具 ， 在 Comp 合成 面板 中 绘制 一 个 
Mask。 





选中 “ 线 1 图 层 ， 选 择 Effect 一 Blur & Sharpen 一 

Gaussian Blur 菜单 俞 令 ， 为 其 闫 加 Gaussian Blur 
滤 镜 。 在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 ， 查 看 此 时 的 参数 设 
置 和 Comp 合成 的 效果 。 


: 国 和 | HfedCcontrols: 于 1 下 * 
T fr Gaussian Blur 
kb 吉 Blurriness 


3 Blur Dimensions Horizontal an.. 


选中 “ 线 1” 图 层 ， 选 择 Edit 一 Duplicate 菜单 命 

令 ， 将 其 复制 一 次 ， 并 将 新 复制 出 的 图 层 重 命名 为 
“ 线 2”, 将 Gaussian Blur 滤 镜 中 的 Blurriness 值 改 为 7.0， 
并 修改 “ 线 2” 图 层 的 Mask 形状 ， 查 看 此 时 的 参数 设置 和 
Comp 合成 的 效果 。 
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影视 创意 特效 220 例 





步骤 03 制作 光 效 


选择 Composition 一 New Composition 菜单 命令 ， 
新 建 一 个 Comp 合成 ， 将 其 命名 为 “ 光 效 ”。 


Composition Settines 


Composition Name: 


[0 


Width: Px 
Lock Aspact Ratio to 5:4 (1.25) 
Height: Px 
v Frame Acpect Rato: 
160;117 (1.37) 


[De ) 


Frame Rate: 


v frames per second 


Resolution: “Full v 720x576, 1.6 MB per Sbpc frame 
Gell: 0:00:00:00 is 0:00:00:00 Base 25 


[BIT :TT 0:00:10:00 is 0:00:10;00 Base 25 








等 项 目 面 板 中 的 “线条 ” 拖 入 到 “ 光 效 ”合成 

的 Timeline 面板 中 。 选 中 “线条 ”图 层 ， 选 择 
Effect 一 Perspective 一 Basic 3D 菜单 命令 ， 为 其 添加 Basic 
3D 滤 镜 。 在 Timeline 中 展开 Basic 3D 滤 镜 的 属性 列表 ， 选 
中 Swivel 属性 ,选择 Animation 一 Add Expression 菜单 命令 ， 
为 Swivel 属性 添加 表达 式 。 在 右边 的 表达 式 导 入 栏 中 导入 相 
应 表达 式 。 同 理 ， 也 为 Tilt 属性 添加 同样 的 表达 式 。 


AN 
EA 


PE 
| 
se x 图 Es (dd 蝇 Parent 
EA ™ 


=IE OO seed_random{1,true); 
linear(time,0,10,random(0,360),random(0,360)); 
v © Tilt I 


=t&@o 


Expression: Swivel 


seed_randomf{1,true); 


pressione fit linear(time,0,10,random(0,360),random(0,360)); 





选中 “线条 ”图 层 ， 按 〈Ctrl+D 》 组 合 键 复制 出 一 个 
新 图 层 ， 之 后 用 同样 的 方法 再 复制 出 7 个 新 图 层 ( 


层 数 多 少 根据 需要 而 定 ) 。 按 数字 键 《0》 预览 效果 。 





选择 Composition 一 New Composition 菜单 命令 ， 
新 建 一 个 Comp 合成 ， 将 其 命名 为 “球形 光 效 ”， 
参数 设置 如 下 图 所 示 。 


Composition Settings 


[eTuTeTe Eete TN ETT 环形 涪 效 





Preset: | PAL D1/DV 


Width: px 
Lock Acpect Ratio to 5;4 (1.25) 
Height: px 


Frame Acpsct Rato: 
160:117 (1.37) 


Pixel Aspect Ratio: D1/DV PAL (1.09) 了 


Frame Rate: ES | v frames per Second 


Resolution: Full 了 720x576, 1.6 MB per 8bpc frame 


is 0:00:00:00 Base 25 
is 0:00:10:00 Base 25 


Start Timecode: 


Duration: 


Black 


Background Color: /5 





年 项 目 面板 中 的 “ 光 效 ” 拖 入 到 “球形 光 效 ”合成 

的 Timeline 面板 中 。 选 中 “球形 光 效 ”图 层 ， 选 择 
Effect 一 Stysize 一 Glow 菜单 命令 ， 为 其 添加 Glow 滤 镜 并 设 
置 相应 参数 。 


AN 
EA 


Projerc :国人 和 | EffectControls: RI | | > 
球形 说 妾 。 泊 站 
vf Glow 
各 Glow Based On 
局 Glow Threshold 
关 Glow Radius 
名 Glow Intensity 


Color Channels 本 


Behind 本 
真品 可 
真 划 BColors 


Triangle AS>BSA 


总 Composite Original 


名 Glow Dperation 





名 Glow Colors 

名 Color Looping 
局 Color Loops 
坊 Color Phase 

吉 衣 妨 B Midpoint 
志 Color A 
总 ColorB 

局 Glow Dimensions lorizontal and Vert... | w 














按 数 字 键 《0) 预览 最 终 效果 。 
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案例 52 “ 彩 幻 空间 0 在 Timeline 面板 中 调整 各 图 层 的 顺序 ， 将 


Background 图 层 放 在 最 上 层 。 之 后 新 建 一 个 黑色 的 
固态 图 层 ， 将 其 命名 为 BG。 





本 例 主要 介绍 利用 PSD 图 像素 材 制作 出 非常 丰富 的 动态 
画面 效果 的 相关 方法 。 


ITRTRD 贡 * 半 全 师 9 各 硬 


ni 6 = Layer Name 
b , Background 


© None 


,Layer 4 
[®] [Black Solid 1] 
‘3 Anywhere is. 
» Layer 5 
,Text 
,Layer 3 


© None 
© None 
© None 
% | None 
© |'None 
© |'None 
> None 
© None 


»、 Layer 2 
,Layer 1 


a | 
由 
IEINEINEINEINEINEINEINEIIIE 
a 4444 4d 4 


IE INE IIE LIE JIE LEE JIE JE ENE | 


» iwonde... the stars sign the | Nor 
[BG] Nor 


S| 





Toggle Switches / Modes 





J THX 
@ 光盘 路 径 | 第 5 章 \ 彩 幻 空间 步骤 02 制作 Mask 


0 在 Timeline 面板 中 选中 Layer1 图 层 ， 双 击 工 具 栏 

中 的 国 工 具 ， 在 Layer1 图 层 上 绘制 一 个 Mask， 设 
置 Mask Feather 属性 的 值 为 586。 按 键 (S 》 展开 其 Scale 属 
性 列表 并 为 其 设置 关键 帧 。 


核心 技术 要 点 导入 PSD 素材 并 制作 Mask， 为 每 一 层 
设置 不 同 的 位 移 关键 帧 并 添加 滤 镜 ， 从 而 制作 出 非常 丰富 的 动 [一 ah 56 Fe 


制作 思路 分 析 : 导入 素材 ， 制 作 Mask。 为 图 层 记 录 天 键 
帧 动画 ， 添加 源 和 竞 并 为 滤 和 竞 参 数 设 置 天 键 帧 。 





Toggle Sw = 1 Modes 


页 监 交 
1， 导 入 素材 。 (2 按 数字 键 (0〉 预 览 效果 。 
2. 制作 Mask。 


记录 天 键 帧 动 男 。 
4. 添加 小 镜 。 


> 步骤 01 导入 素材 


( 1 启动 Adobe After Effects CC， 在 项 目 面板 中 双击 导 
入 本 书 配套 光盘 中 的 BK032.psd 文件 ， 本 
Composition 万 式 ， 然 后 在 项 目 面板 中 双击 BK032 全 


步骤 03 ”记录 关键 帧 动画 


Import Kind: | Composition 8 1 ny ed ee | 
z Comp os 分 别 展 开 它 们 的 Opacity 属性 列表 并 为 它们 设置 关 








Layer Options 和 键 帧 , 
Editable Layer Styles 
i*) Merge Layer Styles into Footage 


vw Liwe Photoshop 3D 


Description 


Merge Layer styles into Footage renders taster and allows for 
3D intersections,. It may not match Photoshop exactly. 


LivePhotoshop 3D causes all Photoshop 3D layers to be 
viewedfromthe perspective of the Composition's Camera. 
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梦幻 的 本 上 5 归 寺中 对 续 宙 创意 特 并 220 例 





0U2<。 选中 Layer4 图 层 ， 按 (P〉 键 展开 其 Position 属 8 O 按 数字 键 0》 预览 最 终 效果 。 
性 列表 并 为 其 设置 关键 帧 。 


3 团 闻 于 有 @ 芋 怀 ， 


Mode T ThkMat 


本 Nor. vv No...Yv None 
® ht Position 111.0, 626.5 


Toggle Switches { Modes 


Ee 8 全 蝴 人 全 忽 瑟 "pe 


Layer Name MoGe T ThkMat Parent 





Nor.. v 


本 例 主要 使 用 了 Cell Pattern、Mosaic、Polar Coordinates 
和 Mirror 等 滤 镜 制作 出 光束 散射 的 效果 。 


® bP- Position 











0 在 Timeline 面板 中 选中 Background 图 层 ， 选 择 
Effect 一 Stylize 一 ”Scatter 菜单 命令 ， 在 特效 控制 @ 光盘 路 径 | 第 5 章 \ 散射 光 效 
面板 中 调整 参数 。 查 看 此 时 的 参数 设置 和 Comop 合成 的 效果 。 


核心 技术 要 点 : 本 例 主 要 使 用 CellPattern、Mosaic、 
PolarCoordinates、 Mirror、Brightness & Constrast、 
EN Hue/Saturation 滤 镜 制作 散射 效果 。 
oazvpadarond 一 制作 思路 分 析 : 添加 Cell Pattern、Mosaic、Polar 


tx Scatter Reset 
pb Dw Scatter Amount 999.0 


BGrain rE 5 Coordinates 渡 镜 制作 最 初 的 光 效 ; 继续 添加 Mirror、 
© Scatter Randomness Randomize Every Fr 
Brightness & Constrast 滤 镜 ， 使 光线 更 具 立 体感 ; 最 后 使 用 
Hue/Saturation 滤 镜 添加 光 效 。 





( eS 在 Timeline 面板 中 展开 Scatter Amount 和 Opacity 属 
性 列表 并 为 它们 设置 关键 帧 。 | 


1. 创建 Comp 合成 、 制 作 Mask。 
一 i eg 
3， 为 素材 添加 光 效 。 


步骤 01 创建 Comp 合成 


oa03m mm >< a am Pm i 尼 动 Adobe After Effects CC， 选 择 Composition 一 New 
ad PO | Composition 菜单 命令 ， 新 建 一 个 Comp 合成 ， 将 其 命 


名 为 “散射 光 效 ”。 
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Conposition Settines sos 选中 “ 光 ” 图 层 ， 选 择 Effect 一 Stylize 一 Mosaic 菜 
Com sl 单 命 令 ， 为 其 添加 Mosaic 滤 镜 ， 在 特效 控制 面板 中 
整 参数 ， 并 查看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 


Height: 


Pixel Aspect Ratio: D1/DV PAL (1.09) 
Frame Rate: E33 


E | 
散射 光 效 。 光 | 
fx Cell Pattern 
fr Mosaic 
| 

s | 





® Horizontal Blocks 
© Vertical Blocks 


步骤 02 ”制作 素材 : 一 一 


选择 Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 ， 新 建 一 个 固 选择 Effect 一 Distor 一 Polar Coordinates 菜单 命令 ， 
态 图 层 ， 将 其 命名 为 “ 光 ”。 为 “ 光 ” 图 层 添加 Polar Coordinates 滤 镜 并 进行 参 
数 设置 ， 之 后 查看 Comp 合成 的 效果 。 





Solid Settings 


Lock Aspect Ratio to 5:4 (1.25) 


散射 光 效 。 光 
fr Cell Pattern 
ix Mosaic 
1 fx Polar Coordinates 
ame Acpec Ra tio: 160:117 RS 
OO Interpolation 


" r - 
Make Comp Size © Type of Conversion 





选中 “ 光 ” 图 层 ， 选 择 Effect 一 Genrate 一 Cell 选 择 Effect 一 Distort 一 Mirror 菜单 命令， 为 
Pattern 菜单 命令 ， 为 其 添加 Cell Pattern 滤 镜 。 在 “ 光 ” 图 层 添 加 Mirror 滤 镜 并 设置 参数 。 选 择 


特效 控制 面板 中 调整 参数 ， 按 (S》 键 展开 光 图 层 的 Scale 属 Effect 一 Color Correction 一 Brightness & Constrast 菜单 命令 ， 
性 列表 ， 设 置 其 参数 值 为 170， 并 查看 此 时 Comp 合成 效果 。 再 为 “ 光 ” 图 层 添 加 Brightness & Constrast 滤 镜 并 设置 参数 。 


加 Effect Controls: 小 F 


部 时 和 理光 
ix Cell Pattern 
fr Mosaic 
jx Polar Coordinates 
fx Mirror 
© Reflection Center 
™ 各 Reflection Angle 





为 Cell Pattern 滤 镜 下 的 Evolution 参数 设置 关 机 
在 时 间 厦 硬 加 处 和 时 间 | \ 








参数 。 


3 团 地 和 湖人 四 大 于 国 os | 
— pr fx Cell Pattern 
fr Mosaic 
fx Polar Coordinates 
i Mirror 
> 团 闻 全 遇 O :p - 


区 -一 有 
None = Yl. 


Y Brightness & Contrast 


加 Brit ghtness 
; 
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梦幻 的 呈 昌 (起 引 iid 呈 法拉 彩 视 创意 特效 220 例 





07 按 数字 键 (0 》 预览 效果 。 案例 54 ”动感 光波 





本 例 主 要 介绍 了 After Effects 中 Wave Warp 滤 镜 的 使 用 
方法 8 





> 车 步骤 03 为 素材 添加 光 效 


8 1 选 择 Effect 一 Color Correction 一 Hue/Saturation 
菜单 命令 ， 为 光 图 层 添 加 Hue/Saturation 滤 镜 并 进 
行 参数 设置 ， 之 后 查看 Comp 合成 的 效果 。 





1 在 [EffectControls; 光 [| x 一 





散射 江 剖 +* 尖 
> Fr CellPattern Reset Sbout,.. EF 
PP 克 Mosaic Reset Sbout,., 
P 在 PolarCoordinates Reset About,,, 
> 在 Mirror Reset Sbout,, | S 有 人 杂交 ZA、 不 I 
> Brightness&Contrast Reset About 案例 效果 邦 析 
wa Hue/Saturation Reset About,.. 
pnimationPresets: [one || 可 P 方 下 ， ~ 三 占 ， 安 仍 | 证 亚 ES2 绪 的 产 : 
| 核心 技术 要 点 ， 本 和 茶 例 主要 使 用 Mask 制作 光线 的 万 法 ， 


wi 0 Channel Range 
CC | 


| 
bB raster Hue 
bB Master Saturation 
by haster Lightness 









之 后 对 光线 图 层 添加 Glow 和 Wave Warp 滤 镜 ， 并 为 Wave 
Warp 滤 镜 的 参数 设置 天 键 帧 。 
制作 思路 分 析 : 首先 制作 出 光线 Mask， 之 后 为 Mask 添 


国 colorize 加 Glow 和 Wave Warp 滤 镜 ， 接着 为 Wave Warp 滤 镜 的 参 
PP Colorize Hue Dx 二 .0 ey 
b colorize saturation 31 效 设置 天 键 帧 ， 最 后 复制 光线 图 层 并 更 改 光线 颜色 。 


b> © Colorize Lightness 


一 制作 提示 


1， 创 建 Comp 合成 。 
2. 制作 Mask。 


> 步骤 01 创建 Comp 合成 


0 了 7 按 数 字 键 《0 》 预 览 最 终 效果 。 0 1 启动 Adobe After Effects CC， 选 择 Composition 一 


New Composition 菜单 命令 ， 新 建 一 个 Comp 合成 ， 


将 其 命名 为 “动感 光波 ”。 


Composition Settines 


Composition Name: 


Preset: PAL D1/DV 
Width: 720 px 
Lock Acpect Ratio to 5;4 (1.25) 


Height: px 


Pixel Aspect Ratio: ‘ D1/DV PAL (1.09) v FameAspect Rato: 
160:117 (1.37) 


Frame Rate: ED v frames per second 


Resolution: Full v 720x576, 1.6 MB per 8bpc frame 


0:00:00:00 is 0:00:00:00 Base 25 


Duration: is 0:00:03:19 Base 25 


Background Color: A Black 
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选择 Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 ， 新 建 一 个 固 
态 图 层 ， 将 其 命名 为 “光线 ”。 





Solid Settings 


Width: px 
Lock Aspect Ratio to 5;4 (1.25) 
Height: px 


Units: pixels 
Pixel Aspect Ratio: DLUDV PAL (1.09) 
Width: 100.0 $6 of comp 
Height: 100.0 $6 of comp 


Frame Aspect Ratio: 160:117 (1.37) 


Make Comp Size 





> 步骤 02 制作 Mask 


选中 “光线 ”图 层 ， 单 击 工具 栏 中 的 椭圆 工具 豆 ， 

在 Comp 合成 面板 中 绘制 一 个 椭圆 形 的 Mask。 按 
(F 》 键 ， 展 开 “ 光 线 ” 图 层 的 Mask Feather 属性 列表 并 调整 
其 参数 。 


Sourc= Nams 


一 -一 一 一 
© Mask Feather 


__ Inverted 





Toggle Switches / Modes 


选中 “光线 ”图 层 ， 选 择 Effect 一 Stylize 一 Glow 
菜单 命令 ， 为 其 添加 Glow 滤 镜 。 在 特效 控制 面板 中 
调整 参数 ， 并 查看 此 时 的 参数 设置 和 Comp 合成 的 效果 。 


和 | Bfedcontrols: 过 绪 |w| > 


© Glow Based On 
© Glow Threshold 
© Glow Radius 

Ey Glow Intensity 
Dy Composite Original Behind 本 
名 Glow Operation Add 

上 入 及 BB Colors 
Triangle >B>, 


Alpha Channel 本 

















六 Glow Colors 
© Color Looping 
各 Color Loops 
名 Color Phase 


志 记 咏 B Midpoint 

总 Color 上 

六 ColorB 

名 Glow Dimensions Harizan 


tal and Vert... | 到 











选中 “光线 ”图 层 ， 选 择 Effect 一 > Distort 一 Wave 

Warp 菜单 命令 ， 为 其 添加 Wave Warp 滤 镜 ， 在 特 
效 控制 面板 中 调整 参数 ， 并 查看 此 时 的 参数 设置 和 Comp 合成 
的 效果 。 


和 ETFecdControls: 滴 半 | 于 | 


x Wave Warp 
总 Wave Type EliE 
Ek Wave Height 
各 Wawe Width 
” Direction 


启 WWave Speed 


入 Pinning Bottom Edge 


霹 Phase 


a 


pntialiasing (Best Quality) | Low 


为 Wave Warp 滤 镜 的 参数 设置 关键 帧 。 分 别 在 时 间 
0 ) 处 和 时 间 蜀 人 i ; 名 处 设置 参数。 

















Source Name 要 “ 码 且 全 ( 申 
DZ 

[iT 
Wave Warp 

© Wave Type 

® HM Wave Height 

® FM- [Wave Width 

© Direction 

© Wave Speed 

© Pinning 

© Phase 


LE ， 


EE: Sourcs Name 要“ 大 国电 
光线 Ep 
bp Glow 
v Wave Warp 
© Wave Type 

® 人 Wave Height 
® tM Wave Width 
© Direction 
OO Wave Speed 
© Pinning 
© Phase 
© Antiali...est Quality) | Low Vv 


选中 “动感 光波 ”图 层 ， 按 1 键 展开 mw 

图 层 和 ODay 属 由 

动 加 ， 在 时 间 蕊 O:C 天 处 设置 站 值 为 人 在 时 间 
:OO:; 处 设置 Opacity 值 为 0%。 


Bottom Edge 





光波” 




















按 数 字 键 《0 》 预览 效果 
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梦幻 的 中 上 则 g 三 本 qd 二 这 亿 人 


> 车 步骤 03 


01 


光线 ” 
镜 中 的 色彩 ， 
置 参 类 


复制 当前 月 








云 ， 











S Glow Based On 
Glow Threshald 


Glow Intens Ee 

下 Compaosite Original 
Glow Operation 

蕊 Gilow Colors 

名 Color Looping 

名 Color Loops 

六 Color Phase 


BARB Midpoint 

总 Color 有 & 

局 ColorB 

二 Glow Dimensions 
sy Wave Warp 


ayer Name 
Fp 3 3 
Glow 
Wave Warp 
名 Wave Type 
® HF Wave Height 
® HM Wave Width 
©® Direction 
[EV 
©® Pinning 
© Phase 
© Antiali...est Quality) 


Layer Name 
FP KS 
Glow 
Wave Warp 
旬 Wave Type 
® HF Wave Height 
® Ht Wave Width 
©® Direction 
名 Wave Speed 
©® Pinning 
名 Phase 


©® Antiali...est Quality) 





i 为 Add， 并 调整 Glow ; 
之 后 在 Wave Warp 滤 镜 的 两 处 关键 帧 分 别 设 


影视 创意 特效 220 例 


复制 图 层 


选择 Edit 一 Duplicate 菜单 命令 ， 
将 复制 出 的 新 图 层 重 命名 为 “ 


I 


Ear 
Add 
B&B Colors 


Triangle A=BS>A 


Horizontal and Vert... | 于 
Bbout,.. 


EE 


T TkMat Parent 
No.. © MNone 


Bottom Edge 
0x +0.0° 


Db 


™ [se 
Options.,. 


Bottom Edge 
0x +0.0° 
Low mp 


Toggle Switches / Modes 


| 


U2Z 下 安 照 同样 的 方法 再 复制 出 一 个 “光线 ”图 层 ， 


全 紫光 线 ” ， 


Wave Warp 的 两 处 关键 帧 分 别 ; 
| Projed | i 妍 edControk: 上 革 


动感 光波 。 紫 光绪 

T fr Glow 
©® Glow Based On 
©® Glow Threshold 
©® Glow Radius 
©® Glow Intensity 
®® Composite Original 
©® Glow Operation 
©® Glow Colors 
名 Color Looping 
® Color Loops 
© Color Phase 


© A &B Midpoint 

© ColorA 

©® ColorB 

©® Glow Dimensions 
fr Wave Warp 

© Wave Type 
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Ed 





税 登 加 模 云 同样 设 为 Add， 在 
发 置 参数 。 


Es 让 
EE 


Reset Qptions.: About... 


Behind 

Add 

A&B Colors 
Triangle A>B>A 


Horizontal and Vert... 
About... Ww 


\| 七 
/以 


Composition Settings 


Composition Mame; 


Basic bdvanced 


Preset: PaL D1IDY v 


Width; 720 


Lock Aspect Ratio to 5:4 (1,25) 


Height: sx76, 


Pixel Aspect Ratio: 


Frame Rate: 


Resolution; 


Start Timecode: 


Duration: 


DliDY PAL T1109) vw Frame pspect Ratio: 
160:117 (1.37) 


vw 720x576, 16 MB per Sbpc Frame 


0:00;05:00 


O00:05:00 Base 25 


Cancel 


按 数 字 键 〈 0》 预览 最 终 效 果 。 








| 











| 第 6 章 | 键 控 及 跟踪 











键 控 及 跟踪 


oooeeessooooooeooessssoosoeeeooososososooesesesoososooosossosososososooooosssosssssoooososossssssoooooosssssoosooeoeososessososoeoeoeoeosoessosossosoeessosososososeooossssosososososooooossossosososooooooosossssosoooooossssssoosoeoeoessssssosososoeeososooosososoeoeseessosoososeoeoes 


竹 后 6 = 对 实 拍 影 像 进 行 跟 耻 和 按 像 总 影视 后 期 合成 中 的 常见 荆 作 在 After 
=a Effects 中 把 抠 像 写作 Keying， 也 将 其 称 为 键 控 。 抠 像 技术 可 以 简化 合成 不 


同 画 面 的 过 程 。 此 外 ，After Effects 的 跟 踊 功能 也 非常 强大 ， 利 用 它 可 以 稳 











定 实 拍 画 面 中 镜头 的 拌 动 ， 同 样 也 可 以 方便 画面 合成 等 操作 。 
x 
刁 已 JE Composition Mame; 绿 册 去 衣 | 
案例 55 ” 绿 幕 去 背景 ens 
本 案例 主要 介绍 在 影视 后 期 制作 中 常用 的 绿 幕 抠 像 技术 ， 1 
通过 使 用 Keylight、Simple Choker、Levels 等 滤 镜 去 除 绿 幕 pixel Aspect Ratio! DID Ne Woes a) 
背景 。 Frame Rate frames per second 


Resolution: 1 vv ?20x qd80, 13 MB per 8bpc Pame 


Start Timecode， LUIHUIHLIU 央 Base 24non-drop 
人 和 | 0 0 ea 
oa 
Layer; (none) Composition; 绿 彰 去 背 vv 
2 5 
Ex < 本] 





@ 光盘 路 径 | 第 6 章 \ 绿 幕 去 背景 


@ 难 易 指数 | 次 次 太 妆 次 


一 二 案例 效果 分 析 厂 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


核心 技术 要 点 : 本 例 主要 介绍 如 何在 影视 特技 中 使 用 
Adobe After Effects CC 的 抠 像 功能 对 拍摄 的 场景 进行 去 背景 
处 理 ， 以 便于 和 其 他 场景 进行 合 

制作 思路 分 析 : 熟悉 After Effects 的 抠 像 滤 镜 ， 掌 握 ”和 步骤 02 去 除 背 景 
Keylight 滤 镜 的 应 用 技巧 ， 彻 底 去 除 绿 早 背景 。 


一 下 制作 提示 | 





在 em 面板 中 选中 Sam GS.mov 图 层 ， 选 择 
十 Ered 一 Keying 一 Keylight 菜单 命令 ， 为 其 添加 
Keylight 滤 镜 ， 在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 ， 并 查看 此 


1. 创建 Comp 合成 。 时 Comp 合成 的 效果 。 
2 为 素材 添加 Keylight 滤 镜 ， 去 除 背 景 。 
，;i 乏 加 青 票 。 


步骤 01 创建 Comp 


三 动 Adobe After Effects CC， 和 选择 Composition 一 New 
[ Composition 菜单 命令 ， 新 建 一 个 Comp 合成 。 导 入 本 
书 配套 光盘 中 的 Sam_GS.mov、IMG_9394.jpg 文件 ， 并 将 
Sam_GS.mov 文件 拖 到 Timeline 面板 中 ， 然 后 查看 此 时 Comp 
合成 的 效果 。 
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影视 创意 特效 220 例 


梦幻 的 中 上 g 二 本 qd 二 这 信人 


添加 背景 


> 步骤 03 

0 1 将 项 目 面板 中 的 IMG_9394.jpg 文件 拖 到 Timeline 
面板 中 ， 放 在 Sam_GS.mov 图 层 的 下 面 ， 并 调整 其 

图 像 大 小 。 选 中 Sam_GS.mov 图 层 ， 和 选择 Effect 一 Matte 一 > 

Simple Choker 菜单 命令 ， 为 其 添加 Simple Choker 滤 镜 ， 在 

Effect Controls 面板 中 调整 参数 ， 并 查看 此 时 Comp 合成 的 

效果 。 


Project fh Effect Controls; 5am_G5,mov 下 7 
绿 几 去 背 。5am_G5,moy 
» fr Keylight (1.1) 
T fr Simple Choker 
nimation Presets; None 
© Wiew Final GuEpuE 


oe -El 





(2 选 中 Sam_GS.mov 图 层 ， 选 择 Effect 一 > Color 
Correction 一 Levels 菜单 命令 ， 为 其 添加 Levels 
滤 镜 ， 在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 。 


i Mi Sam_ 5,mow 
纤 红 去 背 。56m_65,moyw 

# Fr Keylighttil.ly 

E fr Simple Choker 

™ fr Levels 


Project 


snimation Prasets: | Mone 
hannel; Elue 


加 Histogram 


Ek Blue Input Black 

Ek Blue Input White 
E Blue Samma 

k Blue OuUtput Black 
Ek Blue Output white 


a El off For 32 bpc Color |™ 





[| clip To Output White ofF For 32 bpe olor 下 


© 3 按 数 字 键 〈 0》 预览 最 终 效 果 。 
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案例 56 ” 墙 体 广告 


本 案例 主要 介绍 四 点 跟踪 功能 的 用 法 。 通 过 对 视频 素材 上 
相应 的 点 进行 跟踪 ， 将 跟踪 所 得 的 数据 赋予 目标 图 层 ， 使 原画 面 
中 的 部 分 内 容 被 目标 图 层 所 替换 。 





一 二 案例 效果 分 析 钱 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


核心 技术 要 点 . 利用 After Effects 的 四 点 跟踪 功能 实现 
对 男 面 的 替换 。 


制作 思路 分 析 : 本 例 主要 展示 了 四 点 跟踪 功 能 的 效果 。 
通过 将 跟踪 后 的 关键 帧 应 用 到 动态 图 像 图 层 制作 动态 的 墙 体 画 
效果 。 
一 站 制作 提示 

1. 创建 Comp 合成 、 导 入 素材 。 

2. 创建 墙 体 画面 。 

3， 选中 “跟踪 背景 .mov” 图 层 , 为 其 添加 Curves 滤 镜 
进行 调 色 。 


步骤 01 创建 Comp 合成 
启动 Adobe After Effects CC， 选 择 Composition 一 


0 1 New Composition 菜单 命令 , 新 建 一 个 Comp 合成 ， 
将 其 命名 为 “ 墙 体 广告 ”。 


‘esolution; Full 了 320x240,300 KB per 8bpc frame 


0:00:00:00 


Base 30non-drop 


(BT: HO:00:04:24 is 0:00;04;24 Base 30non-drop 





0 AI 这 选择 File 一 Import 一 File 菜单 命令 ， 导 入 本 书 配套 
光盘 中 的 “模特 .jpg” “跟踪 背景 .mov” “跟踪 点 .mov” 
门 拖 到 Timeline 面板 中 。 


区 作 ， 3 












Togdle Swit Modes 和 


步骤 02 创建 墙 体 画 面 


( 1 到 “跟踪 点 .mov” 图 层 ，i ee Window 一 Tracker 

单 命 令 ， 打 开 Tracker 面板 ， 踪 运 动 图 层 设 为 

“跟踪 点 .mov”。 单 击 Tracker 面板 左上 广 的 Track Motion 按 

钮 ， 设 置 Track Type 为 Perspective Corner pin， 并 在 Tracker 
Controls 面板 中 的 设置 参数 ， 查 看 此 时 预览 面板 中 的 效果 。 





Tracker 


Track Mlotion stabilize Mokion 


Motion Source; | 跟踪 点 ,mow 


Current Track: Tracker 1 


Track Type; Perspective cor... 


Motion Target; 模特 ,jpg 
Edit Target,,， 已 ptions,,， 
analyze; | 本 PP 
TET 
00 EHH Pee 起 0:00:04;24 View: ， Motion Tracker Points v BATE: 
[0 Bo ON i 


Reset 





( 在 预览 面板 中 分 别 调整 4 个 跟踪 点 到 图 中 的 4 个 白 
点 处 , 每 个 跟踪 点 必须 移动 到 相应 白 点 的 中 心 位 置 。 
单 击 Tracker 面板 中 的 国 按钮 ， 系 统 开始 自动 计算 跟踪 路 径 。 
分 析 完 成 后 ， 单 击 Tracker Controls 面板 中 的 Edit Target 按钮 ， 
在 Motion oe as 对 应 用 到 “模特 .jpg” 图 层 后 ， 
回 到 Tracker 面板 ， 再 单 击 回访 守 证 到 坟 饶 。 





Motion Target 


Apply Motion To: 


模特 . jpg 
PE 下 “ 本 、 
LIZeCL DOLRG ControL. 


0 3 下 0 “ 墙 体 广告”， 则 Comp 面板 返 

1“ 墙 体 广告 ” 界面。 在 Timeline 面板 中 单 击 “ 跟 
踩点 ee 图 层 的 加 按钮 跟 踊 点 .mov” 图 层 的 显示 属 
性 关闭 ， 可 以 去 掉 之 前 用 来 限 啼 的 后 个 自 点 。 将 “模特 .jpg” 
图 层 的 又 加 模式 设 为 Hard Light 可 以 让 墙 休 上 的 暗 格 显示 出 来 。 
选中 “模特 .jpg” 图 层 ， 按 〈S 》 键 打开 “模特 jpg” 图 层 的 缩 
放 属 性 并 调整 图 层 的 大 小 。 


Motion Target: 模特 ,jpg 
Edit TargeE5,,， 
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. 加 站 
Mode T Trkmlat 


a HardLight ™ es 
> 加 2 六 一 ee Normal v [None 
> 国 3 及 [跟踪 凋 县 . m...] | Mormal “| None 


Toggle Switches } hlodes 





> 车 步骤 03 调 色 


0 在 Timeline 面板 中 选中 “跟踪 背景 .mov” 图 层 ， 选 


择 Effect 一 > Color Correction 一 Curves 菜单 命令 ， 
为 其 添加 Curves 滤 镜 ， 并 在 Effect Controls 面板 中 调整 曲线 
形状 。 


各 ”Effect Controls: 跟踪 背景 ,mow 三 roject 向 |， Effect Controls; 跟踪 衣 景 ,mo 
墙 体 广 堂 。 跟 踪 背 晤 ,mo * 限 踪 背 县 ,mov 
T fr Curves Reset About,,, , 
Animation Presets; | None | 1 Animation Presets 


Channel: Channel; 


v © Curves © Curves 


知 “ Effect Controls; 跟踪 背景 ,mo 
墙 体 广 洁 。 跟 踪 背 景 ,mow 
Curves 
Snimation Presets; 
Channel; 


二 天 
有 OCUuUrves 





各 “Composition' 墙 其 广 告 了 
墙 体 广 告 





A 口 | Active Camera 
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梦幻 的 本 归于 2d 中 当 人 彩 视 外 意 特效 220 例 


案例 57 “置换 天 空 





本 案例 主要 以 跟踪 和 抠 像 为 主 。 通 过 对 原 视频 素材 进行 跟 
踪 ， 为 其 匹配 一 个 天 空 背景 ， 之 后 对 复制 出 的 新 图 层 进行 抠 像 处 
理 ， 去 除 天 空 部 分 ， 使 画面 中 的 人 物 和 背景 完美 融合 。 





一 上 案例 效果 分 析 一 一 一 一 一 一 一 一 
核心 技术 要 点 : 本 例 使 用 跟踪 技术 对 镜头 进行 跟踪 ， 确 保 
所 蔡 换 的 天 空 背景 随 镜 头 的 抖动 而 晃动 。 
制作 思路 分 析 : 利用 Tracker 工具 对 原始 画面 进行 跟踪 ， 
将 跟踪 所 得 数据 赋予 sky.jpg 图 层 ， 使 sky.jpg 图 层 跟随 镜头 一 


起 胸 动 。 


一 下 制作 提示 


1. 创建 Comp 合成 、 跟 踩 摄 像 机 。 


2. 制作 天 空 背 景 。 
3. 添加 Color Key 滤 镜 并 进行 抠 像 处 理 。 
4. 校 色 处 理 。 


步骤 01 创建 Comp 合成 


后 动 Adobe After Effects CC， 选 择 Composition 一 New 
[ composition 菜单 命令 ， 新 建 一 个 Comp 合成 ， 将 其 命名 
为 “置换 天 空 ”。 之 后 导入 光盘 中 的 motorcycle_footage.mov 
和 sky.jpg 文件 ， 并 将 motorcycle_ footage.mov 和 skyjpg 拖 到 
Timeline 面板 中 。 


Lawer Marme 
a [sky.jpg] 
岛 [motorc...ov] 
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步骤 02 跟踪 摄像 机 


( 在 Timeline 面板 中 选中 skyjpg 图 层 ， 选 择 Effect 一 

Transition 一 Linear Wipe 菜单 命令 为 其 添加 
Linear Wipe 滤 镜 。 在 Effect Controls 面板 中 设置 参数 ， 完 成 
天 空 背 景 的 制作 ， 并 查看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 


hn Effect Controls: sky,jpg ™ 


置换 天 空 。sky,jpg 
fx Linear Wipe 


Animation Presekts; Mone 
© Transition Completion 


> 2 tifins A 二 
OO wiIpe Angle 





8 接 下 来 需要 利用 跟 踩 技术 将 天 空 背 景 和 镜头 的 运 

动 进 行 匹 配 ， 使 画面 更 加 逼真 。 选 中 motorcycle_ 
footage.mov 图 层 ， 和 选择 Window 一 Tracker 菜单 命令 ， 打 开 
Tracker 面板 。 单 击 Track Motion 按钮 ， 在 图 层 预览 面板 中 选 
择 并 调整 跟踪 点 。 


ra Hoire 


[EE 








8 3 在 Track Motion 面板 中 设置 跟踪 参数 ， 将 时 间 线 滑 
块 放置 在 0 帧 处 , 单 击 Track Motion 面板 中 的 图 按钮 ， 
系统 开始 自动 计算 摄像 机 的 运动 轨迹 。 


: Tracker < 


Track MoFion Stabilize ll 


Motion Source: | motorcwcle foo... 
current Track; Tracker 1 
Track Twpe: TransForm 


w Position 本 时 -| [二 


Rotatian 
Motion Target: 


Edit Target,.,. ptions,,, 





系统 计算 完毕 后 ， 单 击 国 村 于 到 到 | 按 包 将 摄像 机 的 运 
动 轨迹 应 用 于 skyjpg 图 层 。 


der Queue 上 置换 天 空 | 





车 步骤 03 制作 天 空 背 景 


应 用 跟踪 数据 后 会 发 现 天 空 背 景 的 位 置 产 生 了 偏 移 ， 
需要 对 天 空 背 景 的 位 置 进 行 较 正 。 








在 Timeline 面板 中 选中 skyjpg 图 层 ， 展 开 其 

Transform 属性 列表 。 设 置 Scale 属性 的 参数 值 为 
( -21.5，21.5 ) % ， 选 中 Position ( 位 移 ) 属性 ， 在 Comp 面 
板 中 拖 动 天 空 背 景 ， 将 其 调整 到 合适 的 位 置 ， 使 其 完全 将 下 方 
的 天 空 遮 盖 住 。 拖 动 时 间 滑 块 逐 帧 进行 观察 ， 对 其 他 含 移 的 天 
空位 置 进 行 修 正 ， 以 保证 在 动画 播放 的 时 候 不 会 出 现 错位 的 男 
面 ， 然 后 查看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 
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步骤 04 抠 像 


画面 中 人 物 出 现在 高 空 时 显示 得 还 不 够 清晰 ， 这 主要 

是 因为 人 物 图 像 被 上 方 的 skyjpg 图 层 遮 挡住 了 ， 下 面 
盾 着 手 解决 这 个 问题 。 在 Timeline 面板 中 选中 motorcycle_footage. 
moyv 图 层 ， 按 《CtritD》 组 合 键 复制 出 一 个 motorcycle_footage. 
mov 图 层 并 将 其 调整 到 最 上 层 ， 选 择 Effect 一 Keying 一 Color 





AN 
EA 





Key 菜单 命令 ， 对 motorcycle_footage.mov 图 层 的 天 空 部 分 进 
行 抠 除 。 之 后 在 Effect Controls 面板 中 调整 Color Key 滤 镜 的 
参数 。 


i a Fooktage,mow 
置换 天 空 * Motorcycle footage,mow 
A Color Key 

bnimation Presets; | None 





ph Key Calar 


kE Color Tolerance 


kE 各 Edge Thin 
kb 和 蕊 Edoe Feather 








使 用 Color Key 滤 镜 对 男 面 的 局 部 进行 抠 除 。 选 

中 motorcycle_footage.mov 图 层 ， 选 择 Effect 一 
Keying 一 Color Difference Key 菜单 命令 ， 为 其 添加 Color 
Difference Key 滤 镜 ， 并 在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 。 


Project | 和 | Effect Controls: motorcycle footage ,mow 下 
置 热天 空 motorc 
Y fr Color Differenc 

Animation Presets: | None 


vw Previevy 


“el 
0 


Final Output 


Faster 


bp © Matte Gamma 


> 步骤 05 校 色 


在 Timeline 面板 中 单 击 鼠 标 右键 ， 选 择 New 一 

Adjustment Layer 菜单 命令 ， 新 建 一 个 调 市 图 层 。 选 
中 Adjustment Layer 图 层 ， 选 择 Effect 一 Color Correction 一 
Curves 菜单 命令 ， 为 其 添加 Curves 滤 镜 ， 之 后 在 Effect 
Controls 面板 中 调节 曲线 的 形状 。 
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梦幻 的 呈 昌 "I 归 引 Nid 呈 法拉 彩 视 创意 特效 220 例 





ee 步骤 01 创建 Comp 合成 


二 动 Adobe After Effects CC， 选 择 Composition 一 New 
[一 Composition 菜单 命令 ， 新 建 一 个 Comp 合成 ， 将 其 命 
名 为 FootageComp。 选 择 File 一 Import 一 File 菜单 命令 ， 
导入 本 书 配套 光盘 中 的 samFootage.mov 文件 ， 将 其 拖 到 
Timeline 面板 中 ， 查 看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 





星 最 终 妆 
02 按 数字 键 《0 》 预览 最 终 效果 。 Composiion Setings oo 


[tT ET oote ] 本 omp 





Ldvanced 
Preset: Custom 
width px 


[| 
Height: px 





Pixel Aspect Ratio; | Square Pixels v Frame i ct Ratio; 
0:253 [1.79) 


Frame Rate; frames per second 


案例 58 ” 赔 变 


EO:00:00:00 





Duration; 0:00:03;22 is 0:00:03;22 Base 2 


本 案例 利用 Mask 勾画 人 物 面部 ， 之 后 通过 对 调节 图 层 应 
用 Hue/Saturation、Curves 等 调 色 滤 镜 来 改变 人 物 面部 的 表情 ， 
后 利用 表达 式 控 制 FootageComp 图 层 的 transform 属性 以 达 
到 预期 效果 。 











:3 ooo'oo'o0 | 1 MN 口 | Bctive Camera vv 1 view 


步骤 02 跟 踊 画面 
@ 光盘 路 径 | 第 6 章 \ 赔 变 


0 在 Timeline 面板 中 双击 samFootage.mov 图 层 ， 
选择 Window 一 Tracker Controls 菜单 命令 ， 打 开 


一 十 案例 效果 分 析 人 一 ee RE 进行 相 
核心 技术 要 点 : 本 例 使 用 Mask 将 正常 的 人 物 面 部 分 离 出 
来 ， 并 进行 单独 的 调 色 等 处 理 ， 使 人 物 的 面部 表情 产生 夸张 的 
变化 效果 。 
制作 思路 分 析 : 熟悉 After Effects 的 Mask 应 用 ， 利 用 
跟踪 技术 记录 位 移 关 键 帧 的 方法 制作 Mask 的 位 移动 画 。 





EE 


Track MoFion stabilize Motion 
| | 乍 提 一 一 l Motion Source; | samFootage,.mow ， 且 
市 人 自修 \ Current Track: | Tracker 1 下 加 
1 六 奸 Go 全 成 。 Track Type: | Stabilize 再 一 一 一 一 一 一 


el pasitian | Raotatian Scale 0:00:03;2 AD;00;03;23 view: |Motion Tracker Points wv VRender 
:D0:00:00 


了 民 踩 加 面 Motion Target: samFootage,. mow 
最 终 

Ea 合成 。 nalyze: 二 | 二 有 Ik 
添加 Levels 滤 镜 ， 进 行 调 色 。 Appl 


Edjit Targer，,， Dptions,,, 
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单 击 Tacker Controls 面板 中 的 图 按钮 进行 跟 

踪 计 算 ， 结 束 后 单 击 Tracker Controls 面板 中 的 
加 到 按钮 应 用 跟踪 的 数据 ， 查 看 此 时 图 层 预 览 面板 中 的 
效果 。 


| 
名 D1:porF 01:12F 中 poF 02; 12f 03:poF 03;12f 


:了 革 D0: 12F 


上 | 0:00:03:21 Motion Tracker Points bd Y Render 


回 146.5%) 和 10:00;:00:19 | 晤 


点 D'DD0':D03;23 View: 


SE oo 





> 步骤 03 最终 合成 


选择 Composition 一 New Composition 菜单 命令 ， 
新 建 一 个 Comp 合成 ， 将 其 命名 为 “ 晓 变 ”。 


Composition Settings 





Preset; Custom 


Width; Px 
Lock Bspect Ratio to 16:9 【179) 
Height: px 
Square Pixels vw Frame pspect Ratio: 
16:3 [1.78) 


Pixel Bspect Ratio: 
Frame Rate: 


frames per second 


Resolution; wv 1280x720,3,5 MB per 8bpc frame 


start Timecode; OQ:00:00:00 四 Base 24 


Duration; [FH 


is O00:03;22 Base 24 


AN 
EA 





秆 项 目 面板 中 的 FootageComp 图 层 拖 到 “ 晓 变 ” 合 

成 的 Timeline 面板 中 。 展 开 图 层 的 Anchor Point、 
Position、Rotation 属性 列表 ， 按 住 《Alt 》 键 后 单 击 其 左 侧 的 图 
按钮 ， 为 其 添加 表达 式 。 


一 


comp("FootageComp"),layer("samFootage,mov"),transform,position 
comp("FootageComp"),layer("samFootage,movw" 


comp("FootageComp"),layer("samFootage,mov"),transform,rotation*: 





对 步骤 04 调 色 
选 中 FootageComp 图 层 ， 选 择 Effect 一 Color 
Correction 一 Levels 菜单 命令 ， 为 其 添加 Levels 滤 
镜 ， 在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 ， 查 看 此 时 Comp 面板 
的 效果 。 
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砷 Effect Controals; FootageComp 下 
脱 变 *。 FootageComp 
iv 大 Levels 
| Animation Presets: None 
Channel; RGB 了 
bp © Histogram 
Input Black 
天 Input White 
IE 
pb Output Black 
天 Output White 
© Y Clip To Output Black 
Y Clip To Cutput White 


选择 Effect 一 Distort 一 Liquify 菜单 命令 ， 为 其 添加 
Liquify 滤 镜 ， 在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 。 


Project | th Effect Controls: FootageComp ™ 
脱 变 。 FootageComp 
fr Levels 
r fr Liquify 
Animation Presets: Mone 
vw Tools 


View Mesh 


Medium 了 





单 击 Distortion Percentage 属性 左 侧 的 图 按钮 ， 

为 此 属性 的 参数 记录 关键 帧 。 在 Timeline 面板 中 
午时 间 滑 块 拖 到 ER 恒 处 ， 设 置 Distortion Percentage 的 
参数 值 为 0。 将 时 间 滑 块 拖 到 本 到处 ， 设 置 Distortion 
Percentage 的 参数 值 为 100， 同 样 在 国外 设 置 该 参数 值 
为 102， 在 国 现 加 处 设置 该 参数 值 为 0。 


AN 
EA 





SAGn BP# 
Ww “FootageComp 了 ormal None | 
Ligquify 


T Treat 


Source Name Mode 


® PM Distortion Percentage 


Toggle Switches } hlodes 


Source Name Mode T Trkhlat 

i FootageComp Normal None | 
™ Liguify 

® MM Distortion Percentage 





Toggle Switches / hlodes 


SE my 4 


Source Name Mode T Trkmlat 
:| FootageComp Normal T iNone ‘™ 
™ Liguify 
® PP. Distortion Percentage 


Toggle Switches } Modes 


T THevIat 


Source Name Mode 


国 ! FootageComp Normal 于 上 None |Tv 
Ligquify 


® Ph Distortion Percentage 





alt Toggle Switches } hlodes 
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梦幻 的 呈 昌 "起 引 iNid 呈 法拉 彩 视 创意 特效 220 例 


0 在 Timeline 面板 中 单 击 鼠标 右键 选择 

New 一 Adjustment Layer 菜单 命令 ， 新 建 一 个 调节 
图 层 。 选 中 调节 图 层 ， 在 工具 栏 中 选择 加 工具 ， 在 Comp 合 
成 面板 中 绘制 一 个 Mask， 将 人 物 的 面部 勾画 出 来 。 





各 | Composition; 脱 变 |v 
脱 变 4 FootageComp 


BA 品 | Bctive Camera 





( eS 选 择 Effect 一 Color Correction 一 Hue/Saturation 
菜单 命令 ， 为 其 添加 Hue/Saturation 滤 镜 。 在 
Effect Controls 面板 中 调整 参数 ， 降 低 人 物 面部 的 饱和 度 ， 查 
看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 





Prolec 
脱 变 。 adjustment Layer 1 
T fr Hue/saturation 
snimation Presets， one 
Channel Control Jasker 
v © ChannelRange 
于 ss 
RE 


Dx +0,0° 


Colorize 


m0216 | 晤 | MA 口 | EEE 





0 O 选择 Effect 一 Color Correction 一 Curves 菜单 命令 ， 
为 其 添加 Curves 滤 镜 ， 在 Effect Controls 面板 中 


调整 曲线 的 形状 。 








fh Effect Controls; Bdiustment Layer 1 "三 
脱 变 。Adjustment Layer 1 
» fr Hue/Saturation Peset About,,, 
e About,,, 


Project fh Effect Controls: Adijustment Layer 1 
脱 变 。Adjustment Layer 1 

» fr Hue/Saturation Reset About,,, 
v fr Curves Reset About,,, -六 


Animation Presets; | None vA4P Animation Presets; ImE | 4 
Channel; Channel; 
v OCurves v © Curves 





3 日 
fh Effect Controls: 上 djustment Layer 1 
脱 变 。Adjustment Layer 1 
» fr Hue/Saturation Reset 


vi Reset 


Animation Presets; | None 


Channel; 


v © Curves 
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( 在 Timeline 面板 中 单 击 鼠 标 右 键 ， 选 择 New 一 

Solid 菜单 命令 ， 新 建 一 个 黑色 的 固态 图 层 Black 
Solid 1。 在 Timeline 面板 中 选中 Black Solid 1 图 层 ， 单 击 工 
具 栏 中 的 圆 工具， 在 Comp 合成 面板 中 勾画 出 人 物 的 眼睛 和 嘴 
部 ， 并 设置 Mask 的 Mask Feather 属性 参数 值 为 23， 查 看 此 
时 Comp 面板 的 效果 。 


Solid Settings x| 
ws 


Wwidth: 1230 px 
Lock Aspect Ratio to 16;9 (1,78) 
Height: ?20 px 


Units; pixels MA 


Pixel Aspect Ratio; Square Pixels 





0 按 (T》 键 展开 Black Solid 1 图 层 的 Opacity 属性 

列表 ， 按 住 (Alt 》 键 后 单 击 Opacity 左 侧 的 国 按 钮 ， 
打开 其 表达 式 输入 栏 ， 输 入 表达 式 : thisComp.layer(Footage). 
effect(Liquify)(Distortion Percentage)/4。 之 后 在 Timeline 
面板 中 选中 上 面 两 个 图 层 ， 将 它们 的 Parent 属性 设置 为 
FootageComp。 





Es .| 


T Treat Parent 





效 





案例 59 ”尘土 飞扬 





本 案例 主要 介绍 After Effects 中 TrkMat 选项 的 相关 应 用 技 
巧 ， 如 利用 TrkMat 选项 将 制作 好 的 粒子 烟雾 动画 放置 在 汽车 的 


周围 。 





一 站 案例 效果 分 析 一 一 一 一 一 一 一 一 
核心 技术 要 点 本 例 主要 介绍 利用 After Effects 的 
Tracker 功能 对 画面 进行 跟踪 ， 并 利用 Particular ( 三 维 粒子 ) 
制作 出 汽车 周围 的 烟尘 效果 。 
制作 思路 分 析 : 熟悉 After Effects 的 图 层 中 TrkMat 选 
项 的 应 用 技巧 ， 如 利用 TrkMat 选项 控制 画面 的 显示 区 域 。 
掌握 利用 Colorama ( 色彩 渐变 ) 滤 镜 为 画面 着 色 的 方法 。 


一 下 制作 提示 


1. 创建 Comp 合成 、 创 建交 子 。 
2， 制作 粒子 贴图 并 设置 粒子 参 效 。 
3. 制作 Matte 。 

4. 设置 图 层 的 父子 层级 。 


创建 Comp 


步骤 01 
0 1 启动 Adobe After Effects CC， 在 Project 面板 中 
双击 导入 本 书 配套 光盘 中 的 PoliceFootage.mov 和 
Smoke Element.jpg 文件 。 


= Pr Dject <“ 


a ee, i mow™ 


| 0 > oD, 


下 证 ins es 人 Fs 
Photo - JPESG 


| Type Size 
11.,4 ME 
22 KB 


Hame Curation 


PoliceF...ge.moYw MM Mra aim 
3 smoke Element,jpg JPEG 


RE el i 8 bpc 曾 bh, 
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在 ee 面板 中 选中 POGOe eo en 文件 ， 将 
I 国 ] 按 钮 上 ， 创 建 一 








步骤 02 创建 粒子 


择 Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 ， 新建 一 个 白色 
的 固态 图 层 ， 命 名 为 Particles。 选 中 该 图 层 ， 选 择 
Effect 一 Trapcode 一 Particular 菜单 命令 ， 为 其 添加 Particular 


滤 镜 ， 并 查看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 


Solid Settings 





步骤 03 制作 粒子 贴图 
0 1 在 Project 面板 中 选中 Smoke Element.jpg 文件 ， 央 


其 拖 动 到 Project 面板 底部 的 国 ] 按 钮 上 ， 创 建 一 
合成 。 选 择 Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 ， ed 


固态 图 层 ， 将 其 命名 为 White Solid 1。 


Solid Settings 
Mid 1 sa 


Width， 
Height; 
Units; pixe 


Pixel Aspect Ratio; Square Pixels 
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影视 创意 特效 220 例 





在 Timeline 面板 中 将 White Solid 1 图 层 拖 动 放置 在 

Smoke Element.jpg 图 层 的 下 面 ， 设 置 White Solid 
1 层 的 Matte 为 Luma Inverted Matte “Smoke Element. 
jpg 。 


Ma IFr ll 0 Sl 


Motion Source; None 


No Track Matte 





Blpha Matte “Smoke Element,jpg” 
Alpha Inverted Matte "Smoke Element,jpg” 
Luma Matte “Smoke Element,jpg” 





选择 Layer 一 New 一 Adjustment Layer 菜单 命令 ， 

新 建 一 个 调节 图 层 。 选 中 该 图 层 ， 选 择 Effect 一 
Color Correction 一 Colorama 菜单 命令 ， 为 其 添加 Colorama 
滤 镜 ， 在 Effect Controls 面板 中 调整 Colorama 的 参数 。 


Project | th Effect Controls: Adjustment Layer 1 ， 了 
Smoke Element 。 Adjustment Layer 1 
| 
Animation Presets: | None 
vw Input Phase 
© Get Phase From BIPha 
上 ”dd Phase None 


s [none] 
v © Output Cycle 


军 


基本 颜色 色 ) : 

面 三 丰 面 和 硬 硬 硬 
画面 
i 
本 画 本 本 面 画面 画 
图 古 夯 夯 夯 三 硬 | 


自 定义 颜色 (C): 
| 
三 画面 右面 看 硬 


琐 定 目 定 必 颜色 甸 )》》 


CR ww | 


© Cycle Repetitions 
Y Interpolate Palett 
Nterpolate Fal 已 色调 :|E1 红 芭 :FE2 
饱和 度 @) :15 绿 @): 55 
颜色 | 纯色 (0) 高度 :|]144 蓝 @D: [1o4 


添加 到 自 定义 颜色 必 ) | 




















O V Composite Over Layer 
» © Blend With Original 


查看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 


fm | Composition: Smoke Element ， Layer' PoliceFootage,moy 


Smoke Element 





国 碱 55 由 :并 1000000| 屿 


“Full 四 Bctive Camera vw (1 view 








| 步骤 04 设置 粒子 参数 
选择 Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 ， 新建 一 个 
固态 图 层 Blue Solid 1。 在 Timeline 面板 选中 Blue 
Solid 1 图 层 ， 单 击 圈 按钮 关闭 其 显示 属性 。 单 击 工具 栏 中 的 加 
工具 ， 在 Comp 合成 面板 中 勾画 出 汽车 轮廓 。 


solid Settings 


VET Blue Solid 1 


Width: 
Height: px 


Units: 


pixels 


Pixel Aspect Ratio， 


Square Pixels 
Wwidth; 100.0 3% of comp 
Height; 100,0 3% of comp 


Frame Pspect Ratio; 16;9 (1,78) 


Make Comp Size 





设置 Particles 图 层 的 TrkMat 选项 为 Alpha Inverted 
Matte “Blue Solid 1” 。 


Eile Edit Composition Layer Effect Animation Yiew ‘Window Help 


LE aS Fee 





Workspace; Effects 


SL | 


Tracker 


弹 Smoke Elemer 


Motion Source; Mone 
上 i 5olids 


Oo: “Fu | 四 Active Camera View 


3 加 地 不 则 @ 芝 ,| 
No Track Matte 





Alpha Matte “Blue Solid 1” 

w Alpha Inverted Matte “Blue Solid 1” 
Luma Matte “Blue Solid 1” 
Luma Inverted Matte “Blue Solid 1” 


加 
| ED 
驴 PoliceFootage.mov 
四 和 


> 步骤 05 跟踪 


选 择 Layer New -Null Object 菜单 命 令 ， 


新 建 一 个 Null 图 层 。 在 Timeline 面板 中 选中 
PoliceFootage.mov 图 层 ， 选 择 Window 一 Tracker Controls 菜 
单 命令 , 打开 Tracker Controls 面板 。 单 击 Track Motion 按钮 ， 
在 弹出 的 图 层 预览 面板 中 调整 跟 踊 点 的 位 置 。 


-三 


Effects & Presets 


i Tracker < 


Track Fotion stabilize Fotion 


Motion Source; | PolicseFootage,... ™ 


Current Track: Tracker 1 


Track Twpe: TransForm 


Position Rakakion 


Motion Target: Blue Solid 1 


Edit Target,,, ptions,,. 


nalyze 二 | 二 了 Ik 


16F 20F olipof oq oF 12f 
+ 0:00:02;01 A0:00:02 Wiew' 
Lo Co 国 


SAPPly 


Motion Tracker Points 
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在 Tracker Controls 面板 中 单 击 国 按钮 进行 跟踪 计 《最 何 
02 # 算 。 分 析 结 束 后 查看 图 层 预览 面板 中 的 效果 。 在 宁 例 00 粒子 写 


Tracker Controls 面板 中 单 击 Edit Target 按钮 ， 在 弹出 的 对 话 
选择 目标 层 藉 o |, NO 
NA 本 例 主要 利用 Particular 滤 镜 制作 一 个 写字 的 特效 。 








@ 光盘 路 径 ‖ 第 6 章 \ 粒子 写字 


12F 16F 20F OlpoF 04F 


= = y Notion To 
* 0;00:;02:01 起;00:02;03 Hl) 
- 2 一 一 蕊 米 
人 50%) 由 1000:02:01 | 弛 wo 一 有 日 妇 
LEEFvet polnt control: 辑 | 





核心 技术 要 点 ， 本 例 介绍 利用 Particular 滤 镜 制作 一 个 写 
字 特 效 的 方法 。 

制作 思路 分 析 : 熟悉 Particular 滤 镜 的 应 用 ， 利 用 粒子 滤 
镜 跟 随 Mask 线条 ， 制 作出 粒子 写字 特效 。 





0 在 Tracker Controls 面板 中 单 击 戎 了 到 按 钮 ， 
跟踪 的 数据 应 用 给 Null 1 图 层 。 


创建 Comp 合成 。 
2. 制作 素材 。 
3. 创建 粒子 。 





对 步骤 06 设置 图 层 的 父子 层级 
步骤 01 创建 Comp 合成 
0 在 Timeline 面板 中 调整 Particles 图 层 的 出 入 时 间 ， 


六 控制 | 态 ， 让 画 从 0 帧 就 开始 、_ 
En 人 
ee ， New Com-position 菜单 命令 , 新 建 一 个 Comp 合成 ， 


级 层 。 
TF 命名 为 “粒子 写字 ”。 


二 尖 es 
é. 加 人 cA 00:12 Composition Sett1ines 


T TrkMat 
| [Null 1] 
[®] [Blue Solid 1] Normal None 
| 上 | Wormal BInYy 
赔 [PoliceFootage.mov] Wormal None © "Naone 
i Element] MGrmal None © "Naone 


Composition Name: 


Basic 








Preset: | PAL DLDYV 


0 此 时 粒子 烟雾 因为 父子 层 的 关系 已 经 和 汽车 的 运动 a 
轨迹 一 致 。 用 鼠标 拖 动 时 间 线 滑 块 进行 预览 ， 发 现 ee 
ee 的 画面 ， 要 解决 这 一 问题 ， 可 选中 Null 1 图 层 ， 手 Pe i 
前 帧 处 的 位 置 调整 到 合适 状态 ， 使 车 身 产生 的 烟 ee -| 





加 位 置 与 oe 青 况 相 符 。 按 数字 键 《0〉 预 览 最 终 效果 。 


Resolution: | | 720 x576, L6 MB per 和 bpc frame 


start Timecode: MBit is O00 Base 25 








TENTH O00:05: Es O50 Base 25 


Background Color: a “" Black 
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影视 创意 特效 220 例 


选择 生生 New 一 Solid 菜单 命令 ， 新 建 一 


固态 图 层 ， 命名 为 “背景 ” O 〇 


So0l1id Sett1ines 


Width: px 
Lock Aspert Ratis to 5:4 (1,.29 

Height: PK 
Units: 


pixels 


Pixel Aspect Ratio: | D1DYV PAL {1.03) 


i 5 o comp 
Height: 100.0 $% of comp 


Frame epect Ratio; 160:117 (1,37) 


Make Comp 本 ze 


Color 





步骤 02 制作 素材 


选择 Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 ， 新 建 一 个 固 
态 图 层 ， 命 名 为 Particle。 


Solid Settinges 


Width: 
Height: 
Units: 


Pixel Aspect Ratio: 


Frame Acpect Rato: 160:117 


Make Comp Size 





选 中 Particle 图 层 ， 选 择 Effect 一 Trapcode 一 
Particular 菜单 命令 ， 为 其 添加 Particular 滤 镜 ， 在 
Effect Controls 面板 中 调整 参数 。 


| | El 
粒子 写字 。partide 


天 cdrstci 
pb Emitter 
v Particle 
* © Life [sec] 
* Life Random [%] 
Particle Type 
» Cloudlet Feather 


| Effect Controls: partide ，Y 三 
粒子 写字 。partide 
T fr Particular 
pb Register 
v Emitter 
b wD Partices/sec 
Emitter Type Point 


Cloudlet 


© Position XY » © Size 


» © PositionZ 
© Position Subfram 【Unear 
© Direction 


» Size Random [%] 

> Size Over Life 

» © 0pacity 

> Opacity Random [%] 

pb Opacity over Life 
Set Color 
包 Color 

Color Random 

和 


Uniform 


* © XRotation 

© YRotation 
» © ZRotation 
» © Velocity 

© Velocity Random 
» © Velocty Distribut 
» © Velocity from Mot 





Transfer Mode bliuEl 





选中 Particle 图 层 ， 单 击 工具 栏 中 的 钢笔 工具 忽 .， 
在 Comp 合成 面板 中 绘制 


一 个 Mask。 


























YN 步骤 03 创建 粒子 


选择 Layer 一 New 一 Null Object 菜单 命令 ， 新 建 

一 个 Null 图 层 ， nd No 1。 按 (S) 键 展开 Null 
图 层 的 Scale 属性 列表 ,，) %。 选 中 Particle 
图 层 ， 按 〈《M 》 键 展开 Particle 图 层 Mask 属性 列表 ， 选 中 
Mask1 下 面 的 Mask Shape 选项 ， 按 《Ctrlt+C ) 组 合 键 进行 复 
制 。 再 选中 Null1 图 层 ， 按 《P》 键 展开 Null1 图 层 的 Position 
属性 列表 。 选 中 Position 属性 ， 按 ( Ctrlt+rV〉 组 合 键 将 复制 的 
Mask 路 径 作为 关键 帧 粘贴 到 Null1 图 层 的 Position 属性 中 ， 此 
时 查看 Timeline 面板 中 各 参数 设置 








Coss >< E 
Source Name 一 一 一 ent 
CTT 

® b Position 
particle 型 图 | 克 吃 
背景 开国 





Toggle Switches / Modes 


选中 Particle 图 层 ， 展 开 Emitter 下 面 的 PositionXY 

参数 列表 。 选 中 该 属性 ， 选 择 Animation 一 Add 
Expression 菜单 命令 ， 为 该 属性 添加 表达 式 ， 在 表达 式 输入 栏 
输入 thisComp.layer(Null 1).position 。 


按 数 字 键 “0〉 预览 最 终 效 果 。 





案例 61 ”石雕 抠 像 





本 例 综 合 利 用 了 Color Difference Key、Spill Suppressor、 
行 案例 设计 制作 。 


Channel Mixer 和 Hue/Saturation 滤 镜 分 别 进 
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一 上 案例 效果 分 析 人 一 一 一 一 
核心 技术 要 点 本 例 主 要 使 用 Color Difference Key 滤 
J 了 抠 像 ， 再 利用 Spill Suppressor 滤 镜 进行 监 色 溢 色 处 理 ， 

最 后 利用 Channel Mixer 和 Hue/Saturation 滤 镜 进行 色彩 匹 
配 调整 。 

制作 思路 分 析 : 制作 Mask， 

进行 抠 像 和 洪 色 处 理 ， 最 后 使 用 
Channel Mixer 和 Hue/Saturation 滤 镜 进行 色彩 匹配 。 


一 下 制作 提示 


1.， 创建 Comp 合成 。 
2.， 添加 滤 镜 进行 拟 像 。 
3， 闫 色 匹 配 。 


镜 进 和 


添加 Color Difference 


Key 和 Spill Suppressor 滤 镜 


创建 Comp 合成 


步骤 01 
0 1 启动 Adobe After Effects CC， 选 择 Composition 一 
New Composition 菜单 命令 , 新 建 一 个 Comp 合成 ， 


称 为 “石雕 抠 像 ”。 
8 2 选择 File 一 Import 一 File 菜单 命令 ， 导 入 本 书 配套 
光盘 中 的 IMG_9400.jpg、Watertif 文件 ， 将 它们 拖 
到 Timeline 面板 ， 并 将 Watertif 放 在 上 层 。 选 中 IMG_9400.jpg 
层 ， 按 “S) 键 展开 IMG_9400.jpg 图 层 的 Scale 属性 列表 ， 调 
整 Scale 的 参数 值 ， 将 IMG_9400.jpg 图 层 调 整 到 合适 大 小 。 
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Preset: Custorr 


Width: 


Height: 


Pixel Aspect Ratio: 


Square Pixels 


Frame Rate: 129.97 | 


DA 


Resolution: U v 640x480, 1.2 MB per 8bpc frame 
Start Timecode: 


Duration: 


Background Color: 





车 步骤 02 抠 像 


8 在 Timeline 面板 中 选中 Watertf 图 层 ， 单 击 工具 栏 
中 的 谈 工 具 ， 在 Comp 合成 面板 中 沿 石 雕 外 圈 绘 制 


一 个 Mask。 


石雕 抠 像 . Water,tif 
- fxr Color Difference Ke 
了 Preview 


人) VIEW 

© Key Color 

©® Color Matching Accuracy 
* © Partial A In Black 
» © Partial A In White 
» © Partial A Gamma 
* © Partial A Out Black 
» © Partial A Out White 
* © Partial B In Black 
* © Partial B In White 
* © Partial B Gamma 
* © Partial B Out Black 
» © Partial B Out White 
ol In Black 
» © Matte In White 
* © Matte Gamma 


0 选中 Watertf 图 层 ， 选 择 Effect 一 Keying 一 Color 

Difference Key 菜单 命令 ， 为 其 添加 Color 
Difference Key 滤 镜 。 之 后 对 Color Difference Key 滤 镜 的 参 
数 进行 设置 并 查看 Comp 合成 的 效果 。 
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选中 Watertif 图 届 选择 Effect 一 Keying 一 Spill 

Suppressor 菜单 命 ee Spill Suppressor 

滤 镜 ， 之 后 对 Spill ei 滤 镜 进行 参数 设置 并 查看 
Comp 合成 的 效果 。 


| Effect Controls: Water-tif | | ， 


石 肯 抠 称 。Watertif 
» fr Color Difference Key 
Spil Suppressor 
©® Color To Suppress 
©® Color Accuracy 
bp © Suppression 


徊 ”Composiion: 石 芋 抠 泡 ”vv 





按 数 字 键 〈 0》 预览 最 终 效 果 。 


0;00;00;00| 晤 四 (| MA | Active Cam 


和 步骤 03 颜色 匹配 


选中 Watertif 图 层 ， 选 择 Effect 一 Color Correction 一 > 
Channel Mixer 菜单 命令 ， 为 其 添加 Channel Mixer 
滤 镜 ， 之 后 对 Channel Mixe 滤 镜 进行 参数 设置 。 





Projsd | 上 国 和 | EFFecd Controls: Watertif 
石 能 抠 息 Water.tif 
# fx Color Difference Key 
Ek fx SpillSuppressor 
TT 产 Channel Micer 
启 Red-Red 
启 Red-Green 
这 Red-Blue 
记 Red-Const 
六 Green-Red 
启 Green-Green 
启 Green-Blue 
这 Green-Const 
总 Blue-Red 
启 Blue-Green 
总 Blue-Blue 
启 Blue-Const 
名 Monochrome 


于 和 





中 Water.tif 层 ， 选 择 EEffect 一 Color 

Correction 一 Hue/Saturation 菜单 命令 ， 为 其 添 

加 Hue/Saturation 滤 镜 ， 之 后 对 Hue/Saturation 滤 镜 进行 参 
数 设 置 并 查看 Comp 合成 的 效果 。 





Dje | Effect Controls: Water-tf ， 
万 警 抠 像 。Water.tif 
» fr Color Difference Key 

fx Spill Suppressor 

fr Channel Mixer 

fr Hue/Saturation 

Channel Control ER 
v © Channel Range 


[| 
I“ 
v Master Hue 


b Master Saturation 
RE: 
Colorize 
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在 After Effects 中 不 仅 可 以 制作 二 维 粒 子 效果 ， 同 样 也 可 以 制作 真实 的 
三 维 粒子 效果 。 本 章 通过 多 个 案例 讲述 粒子 特效 在 影视 制作 中 的 使 用 方法 和 
技巧 。 案 例 中 用 到 了 Trapcode 公司 非 音 强大 的 Particular ( 三 维 粒子 ) 插件 ， 
利用 它 可 以 制作 出 非常 震撼 的 粒子 动画 效果 。 


0 


SOUTCe。 





字 例 62 六 子 汇 唆 


启动 Adobe After Effects CC ， 选 择 Composition 一 > New 
Composition 菜单 命令 ， 新 建 一 个 Comp 合成 ， 命 名 为 





本 案例 主要 以 制作 文字 素材 的 飞散 动画 为 主 。 利 用 合成 内 
套 对 动画 进行 反 转 处 理 ， 最 终 为 画面 制作 出 一 个 镜头 光斑 划 过 粒 


Composition Name: 
sic dyYancec 


Preset: 


子 表面 的 动画 效果 。 





Width， 
Height: 


Pixel Aspect Ratio; 


rame Rate; 


Resolution: 


P= 


PAL D1iDY v 面 
pxX 
Lock Bspect Ratio to 5:4 (1,25) 
px 
DIDVY PSLV1L,DO97 


frames per second 


Full vv 720x576, 1,6 MB per 8bpc frame 





@ 光盘 路 径 | 第 7 章 \ 粒 子 汇聚 


一 二 案例 效果 分 析 上 一 一 一 一 一 一 一 一 一 

核心 技术 要 点 : 本 例 主 要 利用 CC Pixel Polly 渡 镜 制作 
粒子 飞散 的 效果 ， 制 作 的 重点 是 利用 Time Remapping 将 粒子 
飞散 的 动画 方向 反 转 ， 最 终 为 动画 添加 镜头 光 晕 ， 使 效果 更 加 
灼 丽 。 

制作 思路 分 析 : 利用 合成 诅 套 为 素材 添加 CC Pixel Polly 
滤 镜 ， 制 作 飞 散 动 画 ; 同样 利用 合成 家 套 对 动画 的 播放 顺序 进 
行 反 转 ， 产 生 汇聚 的 动画 效果 。 


一 十 制 作 提示 
1， 创 建文 字 合 成 。 
2， 为 文字 添加 特效 。 
3， 反 转动 画 。 
4， 制 作 镜 头 光量 ， 为 光 晕 制 作 镜头 动画 。 
5. 为 光量 制作 位 移动 画 。 


> 步骤 01 创建 Text 合成 


T00000:00 Base 25 
Dura Ud 


Be; 
= :00:03;00 is 0:00:03:00 Base 25 





0 在 项 目 面板 中 双击 导入 本 书 配套 光盘 中 的 “第 7 章 \ 粒 

子 汇聚 \ 图 层 不 机 械 人 .psd ”文件 , 将 项 目 面 板 中 的 “ 
层 1/ 机 械 人 .psd” 文 件 拖 放 到 source 合成 的 Timeline 面板 中 。 再 
次 选择 Composition 一 New Composition 菜单 命令 , 新 建 一 个 合成 ， 
命名 为 “飞散 ”。 将 项 目 面板 中 的 “图 层 1/ 机 械 人 .psd” 文 件 拖 
放 到 “飞散 ”合成 的 Timeline 面板 中 。 


> 步骤 02 为 文字 添加 特效 
在 Timeline 面板 中 选中 “图 层 1/ 机 械 人 .psd” 图 层 ， 


@ 1 选择 Effect 一 Simulation 一 CC Pixel Polly 菜单 命令 ， 
为 其 添加 CC Pixel Polly 滤 镜 ， 在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 ， 
并 为 CC Pixel Polly 滤 镜 设置 关键 帧 。 


Project fh | Effect Controls: Text  ™ 
文字 飞散 。Text 
cc pixel polly 
Animation Presets; | None 
bp © Force 
pb © Gravity 
* © Spinning 
© Force Center 
pb © Direction Randomness 
bp © SpeedRandomness . 
* © GridSpacing #5ource Name 
1 fAText 
v CCPixelPolly 
® PP- Force Center 


Textured Polygon 
Y Enable Depth Sort 


©® object 
全 
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梦幻 的 本 昌 " 归 寺中 法 彩 视 外 意 特效 220 例 





选中 “图 层 人 /机械 人 .psd” 图 层 ， 选 择 Effect 一 择 Composition 一 New Comp-osition 菜单 命令 ， 新 建 

Stylize 一 Glow 菜单 命令 ， 为 其 添加 Glow 滤 镜 ， 在 一 个 Comp 合成 ， 命 名 为 “粒子 汇聚 ”。 将 项 目 面板 中 
Effect Controls 面板 中 调整 参数 ， 并 为 Glow 滤 镜 参数 设置 关键 帧 ”的 “飞散 ”图 层 拖 到 粒子 汇聚 合成 的 Timeline 面板 中 ,选中 “ 飞 
动画 。 散 ” 图 层 ,之 后 选择 Layer 一 Enable Time Remapping 菜单 命令 ， 
并 在 Timeline 面板 中 调整 Remapping 动画 曲线 。 





Ma 


外 已 XL 
FE fr CCPixel Polly 


clow 





Composition Settings l . 


Basic dwanced 


sets; | Mone 
Color Channels 


Preset: | PAL DLIDY 
omposite Original Eehind | ™ 
law tkion Width， px 

Lock Bspect Ratio to S14 [1,.25) 
Height: px 


Pixel hspect Ratio: (DIIDY RSL 10 |) Frame Mspect Ratio: 
A a ee 


Frame Rate: frames Per second 
! Dimensions Horizaontal and vertical 


Resolution: ‘| Full P20 x S76, 16 ME per Sbpe Farme 


start Timecode: [THETA Base 25 





Curation: [HUIEEHU is O00:03:00 Base 25 


Cancel 


Dp EE ros 
2 DR 条 开 Source Name OG Parent 


EITHER | 全 Z ”回避 @ Nn 人 


bt Remap 0.0 seconds 
:= 





> 车 步骤 04 制作 镜头 光 坚 


择 Layer 一 New 一 Solid 荣 单 命 令 ， 新 建 一 个 

固态 图 层 ， 命 名 为 Lens。 选 中 Lens 图 层 ， 选 择 
Effect 一 Generate 一 Lens Flare 菜单 命令 ， 为 其 添加 Lens 
Flare 滤 镜 ， 并 在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 。 


Solid Settings Xx| 
Eales | 





Width， px 
Lock Bspect Ratio to 5;4 (1,25) 
Height; px 
Units: pixels 
Pixel Aspect Ratio: DliDY PSLTVY1,D9) 
Width; 100.0 %% of comp 
Height: 100.0 3% of comp 


Frarne Aspect Ratio: 160;117 (1,37) 


Make Comp Size 


Cancel 


Project li | Effect Controls: lens | 扣 
粒子 汇 季 + lens 


Snimatiaon Praesets; | Nane 


[ET 


Ek BFlare Brightness 





加 Lens Type IOSmm Prime 


YU 步骤 03 反 转 动画 kb BBlend with Sriginal 
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步骤 05 为 光 军 制作 位 移动 画 


为 Lens Flare 滤 镜 的 位 置 属 性 设置 关键 帧 ， 在 时 间 


处 和 时 问 (图 处 设置 参数 。 


Render QUueue UE 


5 三 癌 共 Source Harme -TE 9 轿 昌 日 


国人 lens EE 让 
El 
入 .Flare Center 


El LL 


Toggle switches y hodes 





Render Queue Text 粒子 汇 际 > 
Pp Eee 2 
2 | 5 计 Source Name -TP 2 时 © PF 申 
rv 国 1 lens call 


v Lens Flare 
® 上 Flare Center 


"A Wl Wl 到 





Toggle Switches } Modes 


按 数字 键 《0》 预览 最 终 效果 。 
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案例 63 汽 ; 





本 案例 主要 以 制作 汽 泡 的 生长 动画 为 主 ， 通 过 为 汽 泡 制作 
贴图 使 其 产生 真实 的 环境 反射 效果 。 





@ 光盘 路 径 | 第 7 章 \ 汽 泡 


一 二 案例 效果 分 析 厂 一 一 一 一 一 一 一 一 一 
核心 技术 要 点 : 本 例 主 要 介绍 使 用 Foam ( 汽 泡 ) 滤 镜 制 
作 汽 泡 效果 的 方法 。 
制作 思路 分 析 : 熟悉 汽 泡 的 形态 ， 通 过 调节 Foam 渡 镜 的 
属性 参数 ， 制 作出 逼真 的 汽 泡 上 升 的 效果 。 


一 制作 提示 


1， 创建 由 图 1 。 
创建 贴图 2。 
创建 气泡 动画 。 
添加 摄像 机 和 灯泡 。 


Es 1 


局 步骤 01 创建 贴图 1 


启动 Adobe After Effects CC， 选 择 Composition 一 

New Composition 菜单 命令 , 新 建 一 个 Comp 合成 ， 
命名 为 “贴图 1”。 选 择 Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 ， 新 
建 一 个 固态 图 层 ， 命 名 为 Text1。 


Composition Settings EE solid Settings 引 
compostion Name: [GE Name: 


Size 
Basic bdwanced 
width: px 
Presekt， | PaL DID 
Height' px 
Width， 
Units， Pixels 
Lock Bspect Ratio to 5:4 (1,25) 
Mit oy Pixel Bspect Rakio，， Square Pixels 
| i [BTID Po IT HS [UL 
Pixe| 上 specE Ratio; CTUDw PSLVTL,O97 了 es 人 Widthy 31.4 3 of comp 
Height: 100,0 3% of comp 


Frame Rate: Frames Per second Frame Bsperct Ratio! SH Le 


Resolution， | Third 再 2407192, 180 KB per8bpc frame 
sO:00:00:00 Base 2 
[uti 0:00:10:00 is DOO:1000 Base 25 
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梦幻 的 本 5 归 2d 中 对 续 宙 创意 特 并 220 例 


( pe 选中 Txt 层 ， 选 择 Effect 一 Text 一 Basic Text 菜 

单 命 令 ， 为 其 添加 Basic Text 滤 镜 ， 在 Effect Controls 
面板 中 单 击 Edit Text ， 在 弹出 的 文字 编辑 对 话 框 中 输入 相应 
的 文字 并 设置 相应 参数 ， 并 查看 此 时 Comp 面板 中 的 效果 。 


[ET 


Font: Style: 
| SimHel | | Regular 到 | 
Direction: &llgnment: 
fe Horizontal LE 上 
1 wertical og Center 
Rotate {Right 





[lv Show Font 


Lancel 


i Effect Controls; | 
贴图 1 。Text1 
T fr Basic Text 
Animation Presets: 
© Position 
vw Fill and Stroke 
© Display Options 
© Fill Color 


None 


Fill Only 











Composite On Original 


8 9 选中 Text1 图 层 ,选择 Effect 一 Distort 一 Bulge 菜 单 命令 ， 
为 其 


添加 Bulge ( 膨胀 ) 滤 镜 ， 在 Effect Controts 面板 
中 调整 参数 ， 并 查看 此 时 Comp 面板 的 效果 。 


i | Effect Controls: Text1 

贴图 1 % Te:xtl 
# fr Basic Text 

Fx Bulge 

Snimation Prasets: 
kb BHorizontal Radius 
E vertical Radius 
入 Bulge Center 


1 eos]s 避 口 


加 Bulge Height 

EE Taper Radius 0.0 
Bntialiasing {Best Gual 总 nl 
加 Pinning Pin Bl Edges 


Layer' tnone) 


贴图 1 


徊 “Composition; 贴图 1 


美丽 





国 5.1%v 于 二 1000:06:17 | 晤 “Fully A 口 | Active Camera vw) | 1 Wiew 





0 人 关 选中 Textl 0 选择 Effect 一 Tapcode 一 Shine 菜 
单 命 其 添加 Shine 滤 镜 ， 在 Effect Controls 面 


命令 ， 


板 中 调整 参数 。 


fh | Effect Controls: Textl ™ 
贴图 1 。Texti 
T fr Shine 


Animation Presets; None 
vw Pre-Process 
os| 


© Use Mask 
ba 
La 
© Source Point 360,0 
vw Shimmer 
pb © Amount 


© 5ource Point affects Shimmer 
La 


b © Phase 
© Use Loop 


- EE 
© Colorize,,, 
© Base On,,, 
© Highligts 


Fre YI 下 
Lightness 了 


| 三 
© Midtones 


旬 5hadows 
人 
辐 5ource Opacity [%] 
bp 加 5hine Opacity [%] 
© Transfer Mode 





Luminosity 


Layer: tinone) 


贴图 1 


知 | Composition; 贴图 1 vv 





v E2000:06:17 | 5 “|Fully T 斩 辆 xctiveCamera 下 | 1ViEw 


回 [大 也 
和 


UD 1jpg”“ 模 特 2jpg” 文 件 。 阔 


面板 拖 放 到 Timeline 面板 中 的 底层 。 选 中 “模特 2 jg 选 


择 Effect 一 Distort 一 Bulge 菜单 命令 ， 为 其 添加 Bulge 滤 镜 ， 在 
Effect Controls 面板 中 调整 参数 。 


[1 








Ef | EFfect Contrals! 蛋 特 2,ipg 

贴图 1 模特 2,jpg 
- fx Bulge bout,,, 
Snimation Praesets: 
Ek Horizontal Radius 

Vertical Radius 

入 Bulge Center 

二 Bulge Height 


Nane 


筷 Taper Radius 


筷 antialiasing YEest 总 ual 总 mly) 


筷 Pinning 





Pin Bl Edges 





步骤 02 创建 贴图 2 


8 入 选 择 Composition 一 New Composition 菜 单 命 令 ， 
新 建 一 个 Comp 合成 ， 

Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 ， 新建 一 

Text2。 


个 固态 图 层 ， 


Composition Settings solid Settings 
Composition Marme: | | Name: [Textz | 


Basic danced 


Lock Bspect Ratio to Sd [1 25 
Height 
Wwidth: 320 px 


Lock bspect Ratio to 5;4 [1,25) Units: | pixels 
Height;: 


Pixel Bspect Ratio: | CliCY PAL 71.0SY 


Pixel hspect Ratio， VDY PAL t1.09) 


Width 
Frame Rakte' 25 frames Per second 
Resolution: ，Third vw 2d0x192,130 KB per Sbpcf 
0:00;00:00 二 
TD:00'10:00 is DDD:10:00 Base 25 





( 2 选中 Text2 图 层 ， 选 择 Effect 一 Text 一 Basic Text 菜单 
命令 ， 0 Basic Text 滤 镜 ， 在 Effect Controls 面板 
中 单 击 EditText 选项 , 在 弹出 的 文字 编辑 对 话 框 中 输入 相应 的 文字 。 

















Basic Text 
Font: Style: 
| SimHe 下 | [Regular 
a Project | FFect Controls: Text2 
Directian: Slignment: ul hb | Effect Controls: T 
fe Horizontal LE]2 Text2 
Terticd tat ” Fe Basic Tent 
EE Rotate E Bnimation Presets; 


他 Position 
w Fill am 


ay Options Fill Snhy 


~ 
加 Fill Color [| Me 


了 区 Show Font 一 -一 一 一 一 一 - 
Composite On Original 


选中 Text2 图 层 , 选择 Effect 一 Distort 一 Bulge 菜单 命令 ， 
为 其 添加 Bulge 滤 镜 , 在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 ， 


03 


并 查看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 


和 Effect Controls; Text2 
贴图 2 。Text2 
» fr Basic Text Reset Edit Text,,, About,, 
T fr Bulge 
Animation Presets: 
® Horizontal Radius 
© wertical Radius 


© Bulge Center 
© Bulge Height 
El 


© Antialiasing (Best Qual Only) 





© Pinning Pin Bl Edges 


te Et 
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04 : 选中 Text2 图 层 ， 
菜单 命令 ， 为 


面板 中 调整 参数 。 


选择 Effect 一 Trapcode 一 Shine 
其 添加 Shine 滤 镜 ， 在 Effect Controls 





th | Effect Controls; Text2 
贴图 2 。Text2 
a shine | Reset Options,,, About,,. 
Animation Presets; ‘ None 
vwPre-Process 
» © Threshold 
© Use Mask 


v Stimmer 


© Amount 


© Source Point affects Shimmer 


bp © Phase 0x +0.0? 
© UseLoop 
» 
» © Boost Light 
v Colorize 
© Colorize,,, 
© Base Dn,,， Ughtness 了 
© Highligts 


© Midtones 


© 5hadows 

» © 5ource Opacity [%] 100.0 
» © 5hine Opacity [%] 100,0 
© Transfer Mode 





Luminosity 








0 已 税 “ 模 特 1jpg” 图 层 从 项 目 面板 拖 放 到 Timeline 

面板 中 的 底层 。 选 中 “模特 1jpg” 图 层 ， 选 择 
Effect 一 Distort 一 Bulge 菜单 命令 ， 为 其 添加 Bulge 滤 镜 ， 在 
Effect Controls 面板 中 调整 参数 。 


fg | EFFect Controls' 想 特 1,ipg ™* 
贴图 2 ， 模特 1,jpg 
™ fr Bulge 
Lnimation Presets: 

总 Horizontal Radius 

BS yertical Radius 

启 Bulge Center 

启 Bulge Height 

名 Taper Radius 

筷 晤 ntialiasingYBest 已 ual Only’ 


加 Pinning Pin Bl Edges 


和 | Composition; 贴图 2 


回 eso 63} 


0:00:06:17 5 “Ful 





BA 口 | Sctive Camera vw 1 View 
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梦幻 的 中 上 则 g 二 本 qd 二 这 亿 人 
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影视 创意 特效 220 例 


步骤 03 


01 


创建 汽 泡 动 画 


一 个 Comp 合成 , 命名 为 “ 汽 泡 ”。 在 项 目 面板 中 将 





中 单 击 图 按钮 ， 





年 这 两 个 图 层 的 显示 属性 关闭 。 


Composition Settings 


Pixel Aspect Ratio 
Frame Rate: 25 frames per second 


Resolution; Third 


2 


vv 240x192,180 KB per 8bpc frame Sk, [El 视 了 伴 且 间 ® © 3 
T THkMat 
了 


Normal None 


Toggle Swit 





选择 Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 ， 新建 一 个 固 


态 图 层 ， 命 名 为 “ 汽 泡 1”。 


Solid Settings x| 
Name: DRE 
Width; ?20 px 
Lock PAspect Ratio to 5;4 (1,25) 
Height; 576 px 
Units: 
Pixel Aspect Ratio; DIDY PAL (1,09) 
Width; 100,0 3% of comp 
Height: 100,0 % of comp 


Frame Aspect Ratio; 160:117 (1.37) 


Make Comp Size 





0 3 选中 “ 汽 泡 人 层 ， 选 择 Effect 一 > Simulation 一 > 
Foam 菜单 命令 ， 为 其 添加 Foam 滤 镜 ， 在 Effect 
Controls 面板 中 调整 参数 。 





fr Foam 
Animation Presets; 
[@) Vieww 
vProducer 
© Producer Point 


2.000 
1,000 


[©) s Bubble Growth Speed 站 
© 5trength 





加 EFFect Controls; 污 泡 1 
汽 泡 * 汽 泡 1 
© Initial Speed 5,800 Ss a 
» © Initial Direction 0x +0.0s 
© ‘Wind 5peed 1.000 
© Wind Direction Dx +0.0° 


Animation Presets; | None 
© View REndered 
# Producer 


» Bubbles 


v RE 
© Blend Mode 
© Bubble Texture 
Bubble Texture Layer 
© Bubble Orientation 
Enwironment Map 





» © Reflection Strength 
py © Reflection Convergen 1.000 
vw Flow Map 
Flow Map None 
pb © Flow Map Steepness 5,000 
© Flow Map Fits 


Universe “本 








© simulation Quality 


选择 Compostion 一 New Composton 菜单 命令 ， 新 建 
贴 
图 1” 图 层 和 “贴图 2” 图 层 拖 到 Timeline 面板 ， 在 Timeline 面板 





4 按 数字 键 《0》 预览 效果 





0 选中 “ 汽 泡 1” 图 层 ， 选 择 Edit 一 Duplicate 菜单 
命令 ， 将 一次。 在 Effect Controls 面板 中 展 
开 复 制 出 的 新 图 层 的 Foam 滤 镜 参数 列表 ， 设 置 Foam 滤 镜 的 
Rendering 参数 ， 之 后 设置 图 层 的 苇 加 模式 为 Add。 





fg | EFFecE Contrals: 汽 泡 1 
汽 泡 * 汽 泡 1 
™ fx Foam 
Lnimation Praesets: 
[ WE 
kk Producer 
EE Bubbles 


kb Universe Size 
¥ Rendering 
吉 Blaend Mode 
筷 Bubble Texture SF 
BUbb 人 IE TexkUre Lawer 
二 Bubble Orientation 


Transparent 


None 
Phywsical Orientation 
Emiraonment hap None 


各 Reflection Strength 





吉 Reflection i 





Ne 


O 按 数字 键 《0》 预览 效果 
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Or/ 利用 同样 的 方法 制作 “ 汽 泡 2” 图 层 ， 之 后 查看 
Timeline 面板 和 Comp 合成 的 效果 。 


0 3 选择 Layer 一 New 一 Light 菜单 命令 ， 新 建 一 个 灯 
光 图 层 Light。 


Light Settings -车 


Name; 
Settings 


Light Type: 


-一 LE 
汽 包 2 
汽 包 2 


放 

1 

2 

3 汽 泡 1 Cone Sngle: 
4 

5 

6 


Casts Shadows 


汽 忆 1 Normal 
国法 > :3 Normal 
国 ; 网 本 2 Jormal 





添加 摄像 机 与 灯光 


步骤 04 
0 1 选择 Composition 一 New 一 Camera 菜单 命令 ， 创 建 
一 个 摄像 机 图 层 。 在 Timeline 面板 中 对 Camera1 图 层 
的 Transform 属性 进行 设置 ， 之 后 打开 下 面 各 图 层 的 3D 属性 开关 。 


U 


处 设置 参数 。 





Preset: Custom Ti | 


贴图 ! ”贴图 2 
0:00:00:00 IEEE :< me wp 


se a gl rT IE 
宣 . | i BS | None 


Souree Harme 


None 


起 总 


汽 包 2 
汽 包 2: 
汽 包 1 
汽 包 1 
有 有 则 天 1 
上 鹦 图 2 


Nane 


已 


Mone 


加 


0:00:00:00 全 晤 @ 9 瑟 NE 
A@n FE -T- Parent 
|“ 国 . < © | None 


3 Point of INterest 


局 


None 


总 


Nane 


名 


可 rn 了 于 


None 
9 Position 

} None 

上 | None 贴图 1 贴图 = 

1 | None 

) | None 

上 1， Mone 


) | None Parent 





S| Mone 


- Lamera 1 


贴图 ! ”贴图 2 


2 
hiv, he 
1 
bar, | 
本 则 图 1 
i 国 上 局 


地 PP Point oo...terest 
- Camera l 


和 2 
2 
汽 包 1 
所 1 
上 则 图 1 
国有 


下 


Trp 


Ee: 


[一 | 一- 
Er Ee 


| 
AS 


下 
| 


[ah [hs 
医 二 | 加 | 


bb 


| 1 外 1 1 1 
世 刁 | 五 | 如 | 怕 | 本 
1 1 1 1 1 1 
rh, 
gp 


Toggle Switches y Modes 


| 


None 
Mone 
None 
Mone 
None 
Mone 
Mone 


Parent 


总 | one 


局 


Mone 


le 


None 


加 


Noane 


局 


Nane 


Mone 


已 蚌 避 | 


Noane 


le 


Mone 





141 





梦幻 的 卜 由 E 帮 可 本 qq 袜 放 包罗 彩 视 创意 特效 220 例 


案例 64 粒子 烟 筋 





本 案例 主要 介绍 对 Particular 粒 子 参数 和 形态 的 控制 技巧 ， 
如 为 粒子 替换 一 张贴 图 ， 制 作 完整 的 烟 雳 动画 。 





@ 光盘 路 径 | 第 7 章 \ 粒 子 烟 雾 


一 站 案例 效果 分 析 人 一 一 一 一 
核心 技术 要 点 : 本 例 主要 介绍 利用 Particular 插件 制作 六 
子 烟雾 效果 的 方法 。 
制作 思路 分 析 : 首先 勾画 烟雾 的 形态 ， 之 后 利用 Smoke 
Element.jpg 素材 蔡 换 粒子 以 生成 烟雾 动画 ， 最 后 通过 Null 1 
图 层 为 摄像 机 记录 位 移动 画 。 


一 制作 提示 


1， 制作 粒 子 贴图 和 粒子 烟雾 。 

2. 添加 摄像 机 并 制作 摄像 机 动画 。 
3. 为 烟雾 调 色 。 

4. 制作 粒子 。 


制作 粒子 贴 


> 车 步骤 01 

0 1 启动 Adobe After Effects CC， 在 项 目 面板 中 双击 ， 
导入 本 书 配套 光盘 中 的 Smoke Element.jpg 文件 。 

在 项 目 面板 中 选中 Smoke Element.jpg 文件 ， 将 其 拖 动 到 项 目 

面板 底部 的 国 | 按 钮 上 ， 创 建 一 个 合成 。 


Project 


smoke Element.jpgv 
377 x 329 {1,00) 
E Milions of Colors 


Name ~ 和 Type 


|] Smoke Element.jpg 团 ”JPEG 





师 熏 肝 3bpc 前 4 
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ition: Smoke Element 。 


Smoke Element 


vw E0000622 | 【Fu BA 口 | Bctive Came 





(2 选择 Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 ， 新 建 一 个 

白色 的 固态 图 层 White Solid 1。 在 Timeline 面板 
中 将 White Solid 1 图 层 拖 放 在 Smoke Element.jpg 图 层 的 下 
面 。 设 置 White Solid 1 图 层 的 TrkMat 选 项 为 Luma Inverted 
Matte “Smoke Element.jpg” 。 


x 
Name; 5old 1 





Wwidth; px 
Lock PAspect Ratio to 377:329 [1,15) 
Height; px 


Units: Pixels 
Pixel Aspect Ratio: Square Pixels 
Width: 100.0 9% of comp 
Height: 100.0 % of comp 
Frame Aspect Ratio; 377;329 (1,15) 


Make Comp Size 


”有 


和 | Composition: Smoke Element 


Smoke Element 





tFully v 口 Lctive Camera 


8 3 选择 Layer 一 New 一 Adjustment Layer 菜单 命令 ， 
新 建 一 个 调节 图 层 。 选 中 调节 图 层 ， 选 择 Effect 一 


Color Correction 一 Colorama 菜单 命令 为 其 添加 Colorama 滤 
镜 ， 在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 。 





by © Cycle Repetitions 1,00 


Y Interpolate Palette 


| 


色调 多 ): |160 红 双 ): [194 
饱和 度 (8): 18 ” 绿 (@): [94 
颜色 | 部 色 @) ”亮度 QD: [197 蓝 凶 : [224 


» © Blend with Original 0% ee L 添加 到 自 定义 颜色 () 


li 








( 在 Timeline 面板 中 选中 Adjustment Layer 图 层 ， 

选择 Effect 一 Distort 一 Turbulent Displace 菜单 命 
令 ， 为 其 添加 Turbulent Displace 滤 镜 ， 在 Effect Controls 面 
板 中 调整 参数 。 按 住 《Alt 》 键 后 在 Effect Controls 面板 中 单 击 
Evolution 属性 左 侧 的 图 按钮 ， 为 其 添加 表达 式 ， 在 弹出 的 表达 
式 输入 栏 中 输入 time*100。 


Proiect i Effect Controls: Bdiustment Lawer 1 ™ 
smoke Element » Bdiustment Lawer 1 
i Colorama 'Eset about,.. 
™ fr Turbulent Displace 
Lnimation Presets; 
加 Displacement 
吉 Bmount 
[i 
六 Offset (Turbulence’ 
加 Complexity 
总 Evolution 
2 EwDIUEion Sptions 
坊 Pinning Pin &ll 


[EE 








3 团 站 全 虎 @@ 多 坊 ,00 
| 


T TrkMat Parent 
全 





步骤 02 ”制作 粒子 烟雾 


0 1 选择 Composition 一 New Composition 菜单 命令 ， 
新 建 一 个 合成 ， 命 名 为 “粒子 烟雾 ”。 
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Composition Settings 


Composition Name: 上 了 


Bdvanced 

Preset; Custom 
width 
Height，576 px 


Pixel Aspect Ratio: DIVDY PAL (1.09) Frame pspect Ratio; 
76:39 (1,95) 


Frame Rate: 25 frames per second 


Resolution:; Third 342 x 192, 256 KB per Sbpe rame 
5tart Timecode， O00 


TO:00:08:19 








02 将 项 目 面 板 中 的 Smoke Element 合 成 拖 动 

到 “粒子 烟雾 ”合成 的 Comp 面板 中 。 选 择 
Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 ， 新 建 一 个 黑色 的 固态 图 层 
Black Solid 1。 之 后 打开 Smoke Element 层 的 三 维 属 性 开关 ， 
并 查看 Timeline 面板 。 


04s 05s [3 
! 1 1 
Current Time Indicator 








( 关闭 Smoke Element 图 层 的 显示 属性 ， 将 Black 


Solid 1 图 层 重 命名 为 Particular。 


| Wy 六 J 
"Ge. | 禄 衬 明暗 电 © 把 5 
Layer Marme -和 六 二 中 【而 [aa Pareni 


/A 


IESmokeElement] -+- A Wn on @ [None 


ne 





Toggle Switches Y hodes 


( 在 Timeline 面板 中 选中 Particular 图 层 ， 选 择 
Effect 一 Trapcode 一 Particular 菜单 命令 ， 为 其 添 
加 Particular 滤 镜 并 在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 。 


E 有 | EFFEEE COnEtrols; Parkicular | 二 
粒子 烟 村 。Particular 
2 Particular ESEL 
Snimation Prasets; | None 
ke Prewiew 
™ Emitter 
particleslser 


Emitter Twpe 


向 Postition WY 
[ Paositian 2 


Girection 


BB Emitter Size ¥ 


I 
二 
[ 


总 Ermitter Size 2 
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Pra Settings J 了 


Proiact i | Effect Controls: Particular | ™ 
粒子 烟 吉 ， Particular 


Particular 


Bnimation Presets: | None 


Name; Came 3 1 


| 


bk Prewiewy 
EE Ermitter 
“ Particle 
| 
Ek Life Random [%%] 
Particle Twpe Ustom 


ngle of Wiew, 


和 Enable Depth of Field 


Ee Focal Length; 
™ Ustom v Lock to zoom 
Laywer 2, smoke Element je 
UNMICs, TINEEETS 
Time Sampling Urrent Tirme 


Measure Film Size; ~ Horizaontally 





加 Rotation 单 击 工具 栏 中 的 国 按 钮 ， 在 Comp 合成 面板 中 利 
| 用 鼠标 对 摄像 机 进行 旋转 、 推 拉 、 移 动 等 操作 以 调 
a [5 ] 整 画 面 视角 ， 查 看 此 时 Comp 合成 的 仇 果 。 

Size ower Life Ee 
BS Dpacity 和 


opacity Random [35] 
kb Opacity over Life 








在 Timeline 面板 中 展开 Particular 的 属性 列表 ， 
单 击 Particles/sec 左 侧 的 国 按 钮 ， 为 其 设置 关键 
帧 动画 。 


Render QUEUE smoke Element 


PE 直上 捕 四 焉 
Is Layer Name "Parent 

1 Particular | A MY © one 
— ee 选择 Layer 一 New 一 Null Object 菜单 命令 ， 新 建 一 
一 一 一 个 Null 图 层 ， 并 打开 它 的 三 维 属性 开关 ， 之 后 设置 


Toggle Switches } Modes 
Camera 1 图 层 为 Null 1 图 层 的 子 层级 ， 查 看 Timeline 面板 。 





2 oo4:15 | 晤 2 人 Fu | 四 Sctive Camera vw TVWiem wv 冰 [和 克 旺 


入 | 开 Laywer Name Sp ss Parent 
v 1 Particular | -P- pd 站 WO RW G@ | None 
™ Particular 
名 hh Particles/sec 


bp © Rotation 





Toggle Switches } hlodes 





按 住 (Alt》 键 后 单 击 Rotation 左 侧 的 图 按 有 a 
钮 ， 为 其 添加 表达 式 ， 在 表达 式 输入 栏 中 输入 守 步骤 04 ”制作 摄像 机 动画 


nuom os Timeline 面板 中 选中 Null 1 图 层 ， 按 (P) 键 展开 其 
Position 属性 列表 ， 为 Position 设置 关键 帧 。 


I 3 *®p 个 - 里 ®@ © Ss ‘pos 


i 
© | None M 





-< 全 9 五 
-9- 入 局 fx 图 ©. A 电 Parent 
Nu =A “”@ ® Ne ” 
® Hh- position 
- Cameral - © | 1, Null1 了 
Particular sa @ | Mone 


BEE 有 [Smoke Element] -+- “外 ©®% one 


randomt0,360) 





Toggle Switches } hodes 


YN 步骤 03 ”添加 摄像 机 mm + he aD Oe 


Laver Name -和 六 时 LO 电 Parent 


、 入 A “| crny me EA 
选择 Layer 一 New 一 Camera 菜单 命令 ， 新 建 一 & 上 Ei 


人 + 耳 甩 | 己 > -~ Camera 1 -9- © 1 Null1 
| 摄像 机 质 9 o> Particular ry 4 © Waone 
， 有 [Smoke Element] -了 - /A 申  ® ane 





Toggle Switches } hlodes 
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si 二 一 四 FE 
> EE 记 由 EF 广 -le BA ieFrre awEr 2 
;于 恒 、: ject i Ma LSYwer 
粒子 烟 老 * Bdiustment Layer 2 


由 于 Camera 1 图 层 为 Null 1 图 层 的 子 级 图 层 ， 故 此 rr 
时 摄像 机 也 同 样 产 A 了 了 动 加 | o Null 图 在 泻 水 时 不 出 现 bnimation Presets: | None 


Channel RGB 


在 画面 中 ， 因 此 种 补 用 作 辅 助 物体 来 制作 动画 。 v © Curves 








和 步骤 05 “为 烟雾 调 色 


选择 Layer 一 New 一 Adjustment Layer 菜单 命令 ， 
新 建 一 个 调节 图 层 。 选 中 调节 图 层 ， 选 择 Effect 
一 > Color Correciton 一 Curves 菜单 命令 ， 在 Effect Controls 


面板 中 调整 曲线 形状 。 


Ef | EFFerct Controls: Bdijustrment Lawer 1 | | 


粒子 烟 去 PAdjustment Layer 1 
™ fr Curves 
bnimation Praesets: 网 OnmE 


iect -|r | EFFfect Controls: Bdjustment LaweEr 2 
粒子 烟 露 * Bdjustment Lawer 2 


“Curves 


channel: RGB 
Bnimation Presets: | None 


Uves 
hannel: Red 


~ 
UFYes 


bnimation Presets: | Mane 


ject | | Effect Sontrols: Bdjustment Layer 2 
粒子 烟 露 Bdijustment Laywer 2 


Ed Curves 


pnimation Presets: | Wone 


hannel: Blue 


Eh 
二 UFYes 


hannel: FeEeNn | 备 


-一 
埋 《LUFYES 


御 Composition; 粒子 烟 过 vv 
粒子 烟 坑 4 5moke Element 


iect fn | EFFecE Controls: Bdiustment Layer 2 
粒子 烟 老 Bdiustment Layer 
Curves 
pnimation Presets; | None 
channel; Blue 


PE 亚 
UYes 





再 次 新 建 一 个 调节 图 层 Adjustment Layer 2， 选 中 该 
层 ， 选 择 Effect 一 Color Correciton 一 Curves 菜单 
命令 ， 在 Effect Controls 面板 调整 曲线 形状 。 
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梦幻 的 四 则 g 疙 本 下 < 二 省 儿 全 彩 视 外 意 特效 220 例 


0 8 选 中 pd Layer 2 图 层 ， 单 击 工具 栏 中 的 

贺 工 具 ， 在 Comp 合成 面板 中 绘制 一 个 Mask。 在 
Timeline Eo Adjustment Layer 2 图 层 , 连续 按 两 次 ( M 》 
键 ， 展 开 Mask 的 属性 列表 ， 之 后 调整 Mask Feather 参数 值 
为 350。 





Lawer 门 3rme 


一 ee Layer 2] 


站 RE iD 四 
国 [adjust...Layerlil -一 
| | 
- Camera 1 

Particular 之 

Particular 
HE [Smoke Element] 


本 本 | 





Toggle Switches y hades 


步骤 06 ”制作 粒子 


© 在 Timeline 面板 中 选中 Particular 图 层 ， 按 下 
(Ctrl+D ) 组 合 键 复 制 出 Particular 2 图 层 。 选 中 
Particular 2 图 层 ， 在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 。 


i Ma Parkicular 2 
粒子 烟 枚 。 Particular 2 
T fx 看 Particular 
Bnimation Presets: 
bk Prewview 
Ek Emitter 
™ Particle 
kE Life [sec] 
ELife Random [%] 
Particle Type 


[ls 
5ize Random [sj] 


Size ower Life 


kb Opacity 
- Dpacity Random [总 ] 
kb pacity over Life 


set Color 


Color Random [%%] 


Transfer Mode 


ScrEEN 
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fh | Effect Controls: Particular 2 ™ 
粒子 烟 雯 。Particular 2 
vw Physics 
Ee Model 


b> 加 | rsics Time Factor 
v Air 
Pp Air Resistance 
py © SpinAmplitude 
pb Spin Fregquency 
bp Time Before Spin [sec] 


O Wind ， 
bp DWindz 
vw Turbulence Field 
» © Affect 5ize 


全 Scale 
[— PR by 
© Octave Multiplier 
tawve Scale 
Evolution Speed 
viove with Wind [s%5] 
» Spherical Field 
pF Aux System 
» cp 
vw Fotion Blur 
Motion i 


> shutter phas 已 
© Type 





| Composition: 粮 子 烟 要 
粒子 烟 壳 4 5moke Element 





回 e446) lr 二 可 | 画 | 国 | 丁 人 人 00 


案例 65 ”人物 重生 


D0:00:05:10 晤 “> ttFully BA 口 | 员 CFive Camera vw 1 view 





本 案例 主要 介绍 了 PSD 文件 的 应 用 技巧 ， 利 用 CC Ball 
Action 滤 镜 为 人 物 图 层 制 作 聚 散 动 画 ; 为 文字 层 制作 不 透明 度 和 
光 效 动画 ; 熟悉 Shine 滤 镜 的 应 用 技巧 。 





@ 光盘 路 径 | 第 7 章 \ 人 物 重 生 


滤 镜 的 方法 和 技巧 。 
制作 思路 分 析 : 熟悉 对 Photoshop 的 PSD 文件 的 设置 
方法 ， 为 分 层 导入 的 图 层 文 件 制作 粒子 聚 散 和 光 效 动画 。 


1. 创建 Comp 合成 、 导 入 素材 。 
2. 创建 粒子 聚 散 。 

3.， 制作 光 效 。 

4. 为 字 右 制作 光 效 动画 。 


步骤 01 创建 Comp 合成 


尼 动 Adobe After Effects CC， 选 择 Composition 一 New 
[composition 菜单 命令 , 新 建 一 个 Comp 合成 , 命名 为 “人 
物 重 生 ”。 选 择 File 一 Import 一 File 菜单 命令 ， 将 本 书 配 套 
光盘 中 的 “机 械 人 .psd” 文 件 分 层 导 入 到 项 目 面 板 中 。 之 后 
分 别 将 “图 层 1/ 机 械 人 .psd”“ 图 层 2/ 机 械 人 .psd” 拖 到 
Timeline 面板 中 。 


Composition Settings 


dy anced 
Preset: PALD1IDY v 价 
Width; 720 p> 

Lock Bspect Ratio to 5;4 (1,25) 


Height: 576 py 


wv Frame ispect Ratio; 


Pixel Bspect Ratio; 
160:117 (1,37) 


Frame Rake' 


Resolution; Full vw 7207576, 16 MB per Sbpe frame 
:00:00:00 Base 25 
Te MO:00:08:00 is O00:08:00 Base 25 





Lavyer Uptions 


二 Mereed Layrers 
图 层 1 = 
Neree Layer stvles into Fontage 


| 


| Document Sire 下 
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步骤 02 ”创建 粒子 聚 散 


0 1 选中 “图 层 人 机 械 人 .psd” 图 层 ， 选 择 Effect 一 

Simulation 一 CC Ball Action 菜单 命令 ， 为 其 添加 CC 
Ball Action 滤 镜 ， 在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 ， 并 查看 
此 时 Comp 合成 的 效果 。 


fg EFFect Conktrols' 图 层 1 机械 ,psd 下 
上 内 物 重生 * 图 层 11 机 械 小 ,psd 
ccealaAction 0 Bbout,,, 
bnimation Praesets; | None 
kb 5catter 


,| 加 


加 Rotation Bxis 7 Bxis 


” Rotation D.Ds 


Twist Property 

”Twist Angle 
Grid Spacing 
BS Ball Size 


SB Instability State 


| Composition; 大 


00:00 | 晤 | “| tFully v EE Active Camera vw |1 Vew 





© 为 CC Ball Action 滤 镜 下 面 的 参数 设置 关键 帧 。 在 

时 间 攻 Egg 处 为 Scatter 设 置 关键 帧 ， 在 时 间 
外 为 Grid Spacing 和 Ball Size 设置 关键 帧 ， 在 时 间 
处 为 Scatter、Grid Spacing 和 Ball Size 设置 关键 帧 。 











Saurce Harne 


中 图 屋 2/ 机 要 人 .psd 


国 图 层 1/ 机 酚 人 .psd 用 
i Ball Bction “ESEL 
遍 户 5catter 
遍 上 . Grid 5pacing 
加 上 Ball 5ize 
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梦幻 的 中 上 g 二 本 qd 二 这 信人 





圳 是 硬 虽 | 和 | +# Source Marme 
5 “kg 国 1 二 二 
ET 状 人 1/ 机 枝 人 psd 国 


CC Ball ackion 


0:00:00:00 EEO 3 


要 是 i 硬 意志 # 
包 kg 国 1 人 国民 2/; 机 械 人 .psd 到 
vn 二 
可 CC Ball Bction 
地 户 Scatter 
地 上 Grid 5pacing 
地 户 Ball 5ize 


0 3 按 数字 键 (0) 预览 效果 。 


RISERMACHINES 
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Source 门 ame 下- 证 








> 步骤 03 制作 光 效 


0 1 选中 “图 层 1/ 机械 人 .psd” 图 层 ， 选 择 Effect 一 

Trapcode 一 Shine 菜单 命令 ， 为 其 添加 Shine 滤 镜 
并 在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 ， 并 查看 此 时 Comp 合 
成 的 效果 。 


二 
水 . 物 重 生 * 图 层 1 村 枯 人 ,psd 
bE 许 壳 CCBallAaction 已 SEE bout,.,, 
™ fr shine 3 
Snimation Presets:; | None 
Ek Pre-Process 
六 Source Point 
hb 入 Ray Length 
™ Shimmer 
EE 加 Bmount 
| 
启 5ource Point affect 


E 说 Phase 
启 Use Loop 
有 
kk Boost Light 
¥ Colorize 
Colorize,,, 
坊 Base Qn,,, Lightness | 
六 Highligts 


| 
i 
坊 Midtones 同时 
| 
加 


总 Shadows 


了 
bE Shine Opacity [%%] 100,0 
二 Transfer Mode None 


各 | Composition; 作物 重生 ， 


RISE=MACHINES 


回 (80.790 和; 0:00:00:00| 烙 “Fulh ball 口 Pn 





0 为 Shine 滤 镜 的 Ray Length、Boost Light 属性 值 记 
录 关 键 帧 。 


Layer Name -有 态 四 Parent 
全 [图 层 27 机 拭 人 .psd] -+ fr © Wone 
全 [图 层 1 机械 人 .psd] -+ fr © Wone 
CC Ball Action WESEL 
Qptions,.,, 


鸟 应 a Light 


gle Switches } Wlodes 





0:00:03:12 加 7 池上 @ 


本 ) 二 口 人 Laver Name -要 x Ea: © py 申 Parent 


地 
> 国 1 有 一- 2/ 机 本 人 人. Ee +- /fk © Me 
2 Ba ya LL @ | None 
‘eset 


rr 国 
p CC Ball action 三 
T Shine | Options,.., 
® Hh- Ray Length 
® PM Boost Light 


Toggle Switches } hodes 


0000222 2p ss J 

拓 Lawer Name -TP- 下 所 .六 轩 由 Parent 
1 人 2 机 柜 人 . 2 TAR oO@ 抽 6E 
2 四 ‘gy © | None 
bp CCBallaction 
TY Shine 

HF. Ray Length 

® 所 Boost Light 


witches ;Modes 


他 有 | 人 


大 Layer Name -相交 轿 人 Parent 
1 | 二 机 柜 人 . a 2 fk bu © | None 
沁 呈 民 放 开 © | None 
p CC Ball action 
v Ehine 

名 Ray engih 


Toggle Switches } hlodes 


步骤 04 “为 字 款 制作 光 效 动画 


O 在 Timeline 面板 中 选中 “图 层 2/ 机 械 人 .psd” 
选择 Effect 一 Trapcode 一 Shine 菜单 命令 ， 
添加 Shine 滤 镜 并 在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 。 


Projsck | 二 弗 | EFFEEE Contrals' 图 层 如 机 械 .psd || > 
信物 重 生 *。 图 层 站 机 扫兴 ,psd 
再 习 shine Reset ， 点 bout,, 


bnimation Presets: 


站 phase 
入 Use Loop 


kE 加 Boost Light 

下 Eee 
盏 Base 局 ni，， [HE 证 
名 Highligts | Mss 


各 Midtones 
总 Shadows 
际 


外 Shine Opacity [5%5] 
吉 Transher Mode 


- 转 地 全 邮 @ 号 





/1 
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按 (T》 键 展开 Opacity 属性 列表 ， 为 Opacity 和 
Shine 滤 镜 的 Ray Length 属性 值 记 录 关 键 帧 。 


Layer Name -Tw fr Parent 
EPE ZE J he 
™ Shine Reset 

名 FP Ray Length 

® 记 opacity 0 % 
i [图 层 1; 机 械 人 .psd] -+ A 六 © Hone 


Toggle Switches } Modes 


Dp 人 EN NE 
a Laver Name ?要 "人 上 人 久 (9 四 Parent 


1 到 LE 2 
vw Shine ESEL | 

® bP Ray Length 

名 hh opacity bp 

pal -| || 局 


Tege 口 |e S wwitc hes ’ Mo des 


Layer Name "fj Parent 


1 国 [图 层 2/7 机 枢 人 .psd] ER ex es We G@ | Mone 


v i 


[ea E edi DD 3 
i [图 层 1 机械 人 .psd]  -*- x © 由 ane 


Toggle Switches } Modes 


(O03 按 数 字 键 (0 ) 预览 最 终 效 果 。 
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案例 66 五 彩 星云 





本 案例 主要 以 制作 彩色 粒子 为 主 。 与 其 他 案例 不 同 的 是 ， 
过 对 Color over Life ( 色彩 ) 参数 的 调整 和 应 用 ， 来 
画 效 果 。 


这 里 主要 通 ; 
制作 出 宇宙 中 的 星云 粒子 动 
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核心 技术 要 点 ， 本 例 主要 以 使 用 Particular 滤 镜 制作 粒子 

星云 动画 效果 为 主 。 
制作 思路 分 析 : 理解 2 

通过 图 层 晋 加 将 彩色 粒子 与 星云 


则 中 的 粒子 动画 。 


空间 概念 ， 利 用 星云 素材 作为 背景 ， 
进行 合成 ， 从 而 制作 出 空 


/. 


创建 Comp 合成 、 创 建 固态 图 层 。 


2. 创建 粒子 。 
3. 创建 摄像 机 。 


步骤 01 创建 Comp 合成 


j= 动 Adobe After Effects CC， 选 择 Composition 一 New 
加 Composition 菜单 命令 , 新 建 一 个 Comp 合成 , 命名 为 “ 粒 
子 星云 ”。 选 择 Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 ， 新建 一 个 固 
态 图 层 ， 命 名 为 Particle。 


Composition Settings 


Composition Name: 


Pixel Aspect Ratio， |， DIDY PSLTV1.D9) 


Frame Rate; 25 frames per second 


Resolution; | Full 0 x 576, 1,6 MIB per 8bpc frame 
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Solid Settings 


Name; | 


Width: 720 px 


Height; 576 px 


pixels 


Units; 
Pixel Aspect Ratio; DVDY 
Width; 100 
Height: 
Frame Aspect Ratio; 160:11; 


步骤 02 
选 中 Particle 


0 


Effect Controls 面板 中 调整 


fh Effect Controls: 
粒子 星云 。particle 
T fr wm Particular 


Emitter Typ: pe 


© Postition XY 





和 | Effect Co 
粒子 星云 。 particle 


ot | 
R Mode 





Particular 菜 单 命 令 9 为 其 A 
参数 。 


Animation Presets: 








Lock Bspect Ratio to 5;4 (1,25) 


PBAL 1.09 


Make Comp Size 


创建 粒子 


层 ， 选 择 Effect 一 Trapcode 一 


湛 条 加 Particular 渡 锐 9 在 


particle ™ 


Reset Options,,, About,,, 


None 


364,0, 208,0 


0.0 

Dx +D0,0° 
Dx +0.,0 3 
Dx +D0,0° 


ntrols: particle 


Glow Sphere 


Full Render 
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0 按 数字 键 (0) 预览 效果 。 (2 在 项 目 面板 中 双击 ， 导 入 本 书 配套 光盘 中 的 “ 背 
0 景 jpg” 文 件 ， 将 其 拖 放 到 Timeline 面板 的 底层 。 


按 数 字 键 (0) 预览 最 终 效果 。 





> 车 步骤 03 添加 摄像 机 


0 1 选择 Layer 一 New 一 Camera 菜单 命令 ， 新 建 一 个 

摄像 机 图 层 ， 命 名 为 Camera1。 单 击 工具 栏 中 的 摄 
像 机 工具 蕊 ， 在 Comp 合成 面 极 中 利用 鼠标 键 对 摄像 机 进行 旋 
转 、 移 动 和 推拉 等 操作 以 调整 摄像 机 视角 。 





案例 67 下 雪 





Nome: 
一 - 本 案例 使 用 CC Rain 和 CC Snow 滤 镜 为 画面 制作 下 雪 


的 动画 效果 。 在 制作 下 雪 动 画 的 过 程 中 ， 需 要 为 图 层 添 加 Hue/ 
Carp see Saturation 滤 镜 ， 以 对 画面 的 饱和 度 和 不 透明 度 进行 调整 ， 使 整 
个 画面 具有 更 为 真实 的 气氛 。 


Enable Depth of Field 
v Lock to zoom 


Units;， milimekers 


Measure Film Size; ~ Horizontally 


和 和 | Composition; 粒子 星云 | x 


回 | 人 2.132 于 二 000:01:13 | 晤 二 MFull | Bctive Camera TITWwEew | 茄 
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核心 技术 要 点 ， 本 例 主要 介绍 使 用 CC Rain ( 雨 ) 和 CC 
Snow ( 雪 ) 滤 镜 制作 下 雪 效 果 的 方法 。 

制作 思路 分 析 : 熟悉 After Effects 中 不 同 的 特效 滤 镜 ， 
利用 CC Rain 和 CC Snow 滤 镜 为 视频 画面 制作 雨 雪 交 加 的 
动画 效果 。 


1. 创建 Comp 合成 、 导 入 素材 。 
2.， 制作 雨 雪 效 果 。 


步骤 01 创建 Comp 合 

尼 动 Adobe After Effects CC， 选 择 Composition 一 New 
上 用 Composition 菜单 命令 , 新 建 一 个 Comp 合成 , 命名 为 “下 

雪 ”。 选 择 File 一 Import 一 File 菜单 命令 ， 导 入 本 书 配 套 光 

盘 中 的 ColdBreath.mov 文件 ， 并 将 其 拖 到 Timeline 面板 中 。 


Composition Settings 


Preset: 


Wwidth; 720 px 
Lock Bspect Ratio to 5;4 (1,25) 
Height: 576 px 


wv Frame pspect Ratio 
160;117 (1.37 


Pixel Aspect Ratio， 


Frame Rate; 


Resolution; “ 
El 0:00:00:00 Base 25 
BE 0:00:03:02 is O00:03:02 Base 25 


720 x 576, 1,6 MIB per 8bpc hame 
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步骤 02 制作 雨 雪 效 果 


( 在 Timeline 面板 中 选中 ColdBre-ath.mov 图 层 ， 选 
择 Effect 一 Color Correction 一 Hue/Saturation 菜 
单 命 令 ， 为 其 添加 Hue/Saturation 滤 镜 ， 在 Effect Controls 面 


板 中 调整 参数 。 


种 E F F EE 上 Is DN 上 | | EE 下 总 | | B Fe 忆 3 上 h .Tie | 
下 要 * ColdBreath,mow 


0 Hue,/saturation 


Snimation Presets: 


bout,,, 
Mane 
channel Contral 


"Channel Range 


EkE Master Hue Dx +0.0° 


Colorize 








02 


整 参 数 。 


选择 Effect 一 Simulation 一 CC Rain 菜单 命令 ， 为 
其 添加 CC Rain 滤 镜 ， 在 Effect Controls 面板 中 调 


下 雪 。ColdBreath,maow 
bE fr Hue aturation 
FT fx CC Rain 
bnimation Presets; 
100.,0 


耻 。 这 mmount 


各 Speed 


kb Pngle 
工 


E pngle wariation 


kb Dro p Size 
bp Opacity 


说 SOUrce Depth -100,0% 








0 3 选中 ColdBreath.mov 图 层 ， 和 选择 Effect 一 Simulation 
一 CC Snow 菜单 命令 ， 为 其 添加 CC Snow 滤 镜 ， 
在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 。 


下 雪 ， ColdBreath,mow 

bp fr Hue/Saturation 

Ep fx CC Rain 

™ fx CC Snow 
bnimation Presets: 
















kb Bmount 
总 Speed 


加 Bmplitude 


二 Flake 5ize 


六 Source Depth 


az 


he 
内 
bp Freguency 
ke 
he 
FE OD opacity 
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案例 68 ”水 珠 


本 案例 通过 使 用 CC Mr. Mercury ( 水 珠 ) 和 FastBlur 滤 镜 
在 画面 中 制作 出 具有 环境 反射 的 水 珠 动画 。 









二 
.sy 
| se “请 
' (> 本， 1 六 
NS 及 > » 





第 7 章 \ 水 珠 


@ 难 务 指 数 | 太太 六 六 六 
核心 技术 要 点 本 例 主要 利用 After Effects 的 CC Mr. 


Mercury (水 珠 ) 渡 镜 为 画面 制作 水 珠 动画 。 

制作 思路 分 析 : 熟悉 After Effects 的 特效 滤 镜 ， 利 用 
CC Mr. Mercury 和 Fast Blur 滤 镜 为 画面 制作 具有 真实 环境 反 
射 的 水 珠 动 画 。 


1. 创建 Comp 合成 、 导 入 素材 。 


2. 制作 水 珠 效 果 。 


> 守 步骤 01 创建 Comp 

尼 动 Adobe After Effects CC， 选 择 Composition 一 New 
呈 Composition 菜单 命令 ， 新 建 一 个 Comp 合成 。 在 项 目 

面板 中 双击 ， 导 入 本 书 配套 光盘 中 的 samFootage.mov 文件 ， 

将 其 拖 到 Timeline 面板 中 ， 并 查看 此 时 Comp 合成 中 的 效果 。 


Pixel Aspect Ratio; Square Pixels F | 
16:9 [1.79) 


Frame Rate; 23.335 frames per secon 


Resolution; Ful 
四:00:00:00 Base 24 
[oe :00:03:03 is 0:00;03;03 Base 24 


vv 1280x720,7,0MB per 16bpc frame 
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梦幻 的 中 上 则 g 二 本 qd 二 这 亿 人 


步骤 02 制作 水 珠 动画 

( 在 Timeline 面板 中 选中 samFootage. mov 图 层 ， 选 
择 Effect 一 Blur&Sharpen 一 Fast Blur 菜单 命令 ， 

为 其 添加 Fast Blur 滤 镜 ， 在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 。 


E 站 EFFfect ontrc |s: 5 ， samFootage ,Taw 
才 因 珠 | mFao ota 口 BE,MoOY 


Project 


bout,,, 
el Im Preset 








在 Timeline 面板 中 展开 samFootage.mov 图 层 的 
Blurriness 属性 列表 ， 为 其 记录 关键 帧 。 


0 








Laver Narme 

of [samFootage.morY] 
v FastBlur 

加 Ph Blurriness 





Layer Name T Triat 
驴 [samFootage.mov] 

Fast Blur 
® PM. Blurriness 





ma 


Toggle Switches code 
O03m pe 
Timeline Ee 中 ， 选 Effect 一 Simulation 一 ce 


Mr Mercury 菜单 命令 ， 为 其 添加 CC Mr Mercury 滤 镜 ， 之 后 
在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 。 








Oject i | Effect Controls; 

水 珠 *。samFootage,mo 
v feA CC™r. rs Reset 
Animation Presets; | None 


samFootage .mow ™ 


v Light 


Using 

» © Light Intensity 
© Light Color 
Light Type 


shading 
#* 人 ambient 
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Effect Light 
100, 0 
| 


Distant Light 。 闻 


100.0 
29.0 

100,0 
0,025 


100 ， 0 








0U4 选中 上 面 的 samFootage.mov 图 层 ( 即 水 珠 图 层 ) ， 
选择 Effect 一 Blur&Sharpen 一 Fast Blur 菜单 命令 ， 
为 水 珠 添 加 Fast Blur 滤 镜 ， 并 为 Fast Blur 滤 镜 设置 关键 帧 。 





Lavwer Marmme 
1 a [samFootage.mov] 
™ Fast Blur 

遍 .Blurriness 


岛 [samFootage.mov] ar ee | ee 


Toggle Switches Y odes 








Laver 门 ame 

本 [samFootage.movw] 
豆 Fast Blur 

地 PP Blurriness 


Mone 更 


薪 [samFootage.mov] EE 


“05 按 数 字 键 (0) 预览 最 





Toggle Switches Y lodes 


终 效 果 。 
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案例 69” 老 电影 ji 





Preset; | PAL DIIDY 


本 案例 通过 使 用 Strobe Light、Hue/Saturation、Noise 及 wa mp 
Height: px (1.25) 
Pa rti cl e Pp | ayg fouU nd 滤 镜 9 为 下 常 的 影 加 | 面 添 加 老 电 影 内 烁 Pixel Aspect Ratio: DIDY PAL (1.09) 于 


ame 
160;117 (1,.37) 
月 
父 Frame Rate; 25 frames per second 
效果 O P 
Resolution; ， Full 了 7207576, 1.6 MB per 8bpc frame 
0:00:00:00 国王 
BE 0: 00:02:15 0 EE 
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一 案例 效果 分 析 和 一 一 一 对 步 又 02 制作 闪光 和 噪点 


核心 技术 要 点 : 本 例 介绍 Particle Playground ( 粒子 发 0 1 选中 “金刚 mov” 图 层 ， 选择 Effect > Stylize 
射 场 ) 滤 镜 的 应 用 技巧 ， 配 合 Strobe Light ( 闪光 灯 ) 滤 镜 制 Strobe Light 菜单 命令 ， 为 其 添加 Strobe Light 
作出 老 电影 效果 。 ( 闪光 灯 ) 滤 镜 ， 在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 。 


| 作 田 路 分 sl 末 选 中 “PoliceFootage.mov” 层 ， 选 择 Effect 一 Color 
制作 思路 分 析 : 敦 悉 After Effects 中 的 Particle correction > Hue/Saturation 荣 单 命令 为 其 添加 Hue 


Playground 和 Noise 滤 镜 ， 利 用 粒子 滤 镜 读 取 Line 图 层 的 信 ”Saturation 滤 镜 ， 在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 以 降低 画 
息 ， 制 作出 闪烁 的 线条 。 面包 和 度 。 


i 器 Effect Controls: 对 刚 ,moyv vv 
老 电影 。 金 刚 ,mow 


一 | 制作 提示 一 一 一 一 一 一 一 一 ET 


Animation Presets: None 


1. 创建 Comp 合成 、 导 入 素材 。 
2， 为 素材 添加 Strobe Light 滤 镜 ， 制 作 闪光 。 
3， 为 素材 添加 Noise 滤 镜 ， 制 作 噪 点 。 -一 一 一 一 


才 . 制 作 杂 乱 的 粒子 线条 o Projiect | | Effect Controls' 等同 | ,mas 


者 电 絮 。 全 了 刚 ,maow 


MakeEs Layer Transparent 下 


E fr Strobe Light 


步骤 0 1 创 建 Com p ™ Fe Hue/saturation 


bnimation Presets: | Mane 


channel Contral EE 
屋 动 Adobe After Effects CC， 选 择 Composition 一 New Y 口 channelRange 
[ Composition 菜单 命令 , 新 建 一 个 Comp 合成 , 命名 为 “ 老 


影 ”。 选 择 File 一 Import 一 File 菜单 命令 ， 导 入 本 书 配套 光 a 
盘 中 的 “金刚 .mov” 文件 ， 并 将 其 拖 到 Timeline 面板 中 ， 并 查 Ek Master Saturation 
看 此 时 Comp 合 成 的 效 果 。 E hlaster Lightness 


olorize 
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02 


一 > Noise&Grain 一 Noise 菜单 命令 ， 


Se 
[| 


影视 创意 特效 220 例 


选中 “PoliceFootage.mov.mov” 图 层 ， 选 择 Effect 


为 其 添加 


会 人 


Noise 滤 镜 ， 在 Noise 滤 镜 控制 面板 中 调整 参数 。 


:fh | EFFect Controls: 公交 ,mow ， 再 


老 电 带 。 生 刚 ,moy 
bp fr Strobe Light 
E fx Hue/Saturation 
™ fr Noise 
Lnimation Presets: 
加 Bmount of Noise 
[i 


全 Clipping 


(03 按 数 字 键 (0) 预 
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上 bout,,, 


Mane 


10,03, 
= 


vw Clip Result Yalues 





览 效果 。 








步骤 03 制作 杂乱 的 粒子 线条 


01 


选择 Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 ， 新 建 一 个 固 
态 图 层 ， 命 名 为 Line。 在 Timeline 面板 中 单 击 Line 


图 层 的 国 按 钮 ， 关 闭 其 图 层 的 显示 属性 。 


Solid Settings xl 


Units: pixels 


Pixel Bspect Ratio; Square Pixels 


WWidth: 0,1 5% of comp 
Height: 4 of comp 
Frame Aspect Ratio; 12240 (0,00 


Make Comp Size 





02 选择 Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 ， 再 新 建 一 个 
固态 图 层 ， 命 名 为 Particle。 选 中 Particle 图 层 ， 选 


择 Effect 一 Simulation 一 Particle Playground 菜单 命令 ， 为 其 
添加 Particle Playground 滤 镜 ， 在 Particle Playground 滤 镜 控 


制 面板 中 调整 参数 。 


Solid Settings x| 


bearticle 

Width: 720 px 

Lock Pspect Ratio to 5:4 (1,25) 
Height: 576 px 
Units: - pixels 


Pixel Aspect Ratio; DliDY PAL 1.09) 


Width; 100.0 
Heigh 
Frame Aspect Ratio; 160;1 


[1 


a particle 


影 » particle 


六 Particle Playground 
Animation Presets; Mone 
TeCannon 
© Position 
* © BarrelRadius 
» © Particles Per Second 


» © Direction 


locity 
locity Random Spread 


lo 『 


© Particle Radius 


kell 
pb Layer Exploder 
EXxploder 


YLayer Map 


Use Layer 
Relative 


© Time Offset Type 
» © Time OfFset 0,00 
bp Affects 

v Gravity 
* © Force 


rce Random Spread 
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8 3 选择 Effect 一 Noise& Grain 一 Noise 菜单 命令 ， 为 一 案例 效果 分 析 | 


Particle 图 层 添 加 Noise 滤 镜 ， 在 Effect Controls 面 





板 中 调整 参数 。 核心 技术 要 点 ， 本 例 主要 介绍 利用 Mask 在 不 同时 间 处 设 
汪汪 汪清 汪汪 汪汪 汪汪 汪汪 汪汪 省 吓 咱 呈 | 计 相应 的 形状 制作 变形 动画 的 方法 。 
es Ha parkicle 有 | : 制作 思路 分 析 ， 制 作 W 和 M， 利 用 钢笔 工具 勾画 出 W 和 
者 电影 。particle 
» frParticle Playground Reset Options,,, boy M。 之 后 在 不 同 的 时 间 处 ， 制 作 W 和 M 的 变形 动画 。 


™ fr Noise 


| 


bnimation Presets: | Mone 丰 一 制作 提示 lL 


Oy Bmount of Moise 
[= Use Color Moise 1， 创 建 Comp 合成 . 
© clipping w Clip Result Yalues 

2. 制作 文字 。 


3， 制作 变形 动画 。 
步骤 01 创建 Comp 合成 








O04 按 数字 键 (0) 预览 效果 。 


尼 动 Adobe After Effects CC， 选 择 Composition 一 New 
上 Composition 菜单 命令 ， 新 建 一 个 Comp 合成 ， 命 名 为 


[4 -AAA 5 
变形 ”。 


Composition Settings 


Pixel Aspect Ratio: DIDV PAL (1.09) 


Frame Rate: v frames per Secon 


Resolution: U 


ET 0:00:00:00 。 EE 





案例 70 ” 变形 
步骤 02 ”制作 文字 
(© 单 击 工 具 栏 中 的 于 工具 ， 在 Comp 合成 面板 中 单 击 


输入 文字 W， 之 后 在 文字 工具 控制 面板 中 进行 参数 
设置 ， 并 查看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 


本 例 主 要 介绍 在 Adobe After Effects CC 中 设计 变形 动画 
的 相关 技巧 。 


W 


@ 光盘 路 径 | 第 7 章 \ 变形 
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梦幻 的 呈 昌 "下 引 NiAd 呈 法拉 彩 宙 创意 特效 220 例 





0 在 Timeline 面板 中 选中 W 图 层 ， 按 (M ) 键 展开 W 

图 层 的 Mask 属性 列表 ， 选 中 Mask Shape 选项 。 
按 《Ctrl+C 组 合 键 对 其 进行 复制 ， 然 后 选中 Yellow 图 层 ， 按 
(Ctrlt+V ) 组 合 键 进行 粘贴 ， 则 W 图 层 的 Mask Shape 便 被 复 
制 到 了 Yellow 图 层 。 


:3-E. 和 二 人 


Parent 


© | None 


©@ | None 
i None 


包 Mask Path 


og9gle Switches | hodes 





(2 选中 W 图 层 ， 单 击 工具 栏 中 的 圆 工具 ， 在 Comp 
合成 面板 中 勾 国 出 W。 


0 3 选中 Yellow 图 层 , 确定 已 经 展开 Mask 属性 列表 后 ， 
前 面 的 加 按钮 记录 关键 巾 。 将 时 间 滑 块 拖 到 国外 ， 
选中 M 图 层 ， 按 《(M) 键 展开 M 图 层 的 Mask 属性 列表 ， 选 中 
Mask Shape 选项 ， 按 《Ctrl+C 组 合 键 对 其 进行 复制 ， 然 后 
再 选中 Yellow 图 层 下 的 Mask Shape 选项 ， 按 (Ctrlt+rV》〉 组 合 
键 进行 粘贴 ， 则 M 图 层 的 Mask Shape 便 作 为 关键 帧 被 复制 到 
了 Yellow 图 层 的 当前 时 间 。 












© 用 同样 的 方法 创建 一 个 新 文字 图 层 并 输入 M。 选 中 
M 图 层 , 利用 吃 工 具 在 Comp 合成 面板 中 勾画 出 M。 


> 步骤 03 制作 变形 动画 0 4 按 数 字 键 (0) 预览 最 终 效 果 。 


© 1 选择 Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 ， 新 建 一 
个 固态 图 层 ， 命 名 为 Yellow。 在 Timeline 面板 
中 确定 Yellow 处 于 最 上 层 ， 之 后 将 其 他 图 层 的 显示 属性 全 


部 关闭 。 
可 


Width: 
Height: px 


Units: pixels 


Pixel Aspect Ratio: Di/DV PAL {1.09) 
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案例 71 ”粒子 杂 物 





本 案例 通过 粒子 旋风 及 环境 中 杂 物 的 制作 熟悉 CC Particle 
World 滤 简 的 使 用 。 利 用 三 维 粒 子 制作 粒子 旋风 ， 使 其 与 图 像 背 
景 中 的 环境 完美 结合 。 





一 上 案例 效果 分 析 人 一 一 一 
核心 技术 要 点 本 例 介 绍 利用 After Effects 制作 一 段 粒 

子 特效 动画 的 方法 ; 利用 粒子 模拟 杂 物 和 旋风 能 量 产生 的 涛 涡 。 
制作 思路 分 析 : 理解 空间 概念 ， 根 据 背 景 图 像 的 透视 关系 

制作 粒子 旋风 的 动画 效果 ， 将 粒子 杂 物 与 背景 图 像 中 的 环境 完 


壬 结合 。 


一 十 制 作 提示 
1 创建 粒子 层 ， 设 置 粒 子 的 属性 参数 。 
2. 制作 旋转 风 ， 为 粒子 旋转 风 制 作 光 效 。 
3. 合成 钥 套 。 
4. 制作 飞 起 的 杂 物 ， 设 置 粒 子 的 属性 参数 。 
步骤 01 创建 Comp 合成 
动 Adobe After Effects CC， 在 项 目 面板 中 双击 ， 导 入 本 


书 配套 光盘 中 的 riverside.jpg 文件 。 将 riverside.jpg 文 
件 拖 到 项 目 面板 底部 的 国 | 按 钮 上 ， 创 建 一 个 合成 。 


| Name ey Type 


消 riverside.jpg 园 ”JPEG 
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车 步骤 02 创建 粒子 层 


选择 Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 ， 新 建 一 个 固 
态 图 层 ， 命 名 为 particles。 


Solid Settings Xx| 
Name; 
width: px 
Lock Bspect Ratio to S03 7 
Height: px 
Linits; pixels 
Pixel Bspect Ratio: | Sguare Pixels 


册 idth; 100,0 缉 D 
Height; 100,.0 3 amp 


Frame Bspect Ratio! B0473 [1 


Make Comp Size 


anceal 





企 Timeline 面板 中选 中 particles 图 层 ， 选 择 
Effect 一 > Simul-ation 一 CC Particle World 菜单 命令 ， 
为 其 添加 CC Particle World 滤 镜 。 













Proiect :fg | Effect Controls: Particles 
riverside » particles 
了 fr 站 CC Particle World Reset Options, 
Lnimation Praesets: | None 
™ scrubbers 


ROdius 


局 


Screen Word 

a 本 | 同 川 让 到 | 友 | 
站 Srid Flaar 

Eb Floor 

Ek BBirthRate 

kE Longevity 【SEC 

Ek Producer 

bb Phwsics 

kE Particle 


kk Camera 
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梦幻 的 卜 由 E 帮 可 本 qq 实 放 多国 彩 宙 创意 特效 220 例 





步骤 03 创建 摄像 机 


U1 


Camera Settings x| 


选择 Layer 一 New 一 Camera 菜单 命令 ， 新 建 一 个 


摄像 机 图 层 。 






( 单 击 Options 按钮 ， 在 弹出 的 对 话 框 中 单 击 
Rendering 按钮 ， 在 弹出 的 Render Settings 对 话 框 
en 的 Floor is 选项 组 中 选择 ice 选项 ， 单 击 OK 按钮 确定 。 


他 
单 击 工具 栏 中 的 国 工 具 ， 在 Comp 合成 面板 中 拖 动 


O02 并 单 击 鼠 标 左 键 、 右 键 、 中 键 ， 对 摄像 机 视角 进行 
旋转 、 推 拉 、 平 移 等 调整 ， 使 得 网 格 和 背景 画面 的 透视 关系 基 


林 一 至 


ph 
jp Hi, WA NN 


镇， 
oh Ld 
rn 
j | 
FN 
上 人 
oa 
f Wil 
元 
d| | 





车 步骤 04 设置 粒子 的 属性 参数 


( 在 Effect Controls 面板 中 设置 CC Particle World 
滤 镜 的 Grid 属性 为 Off， 并 调整 PositionY 的 值 ， 


改变 粒子 在 画面 中 的 位 置 。 


Froiact | | Effect Controls: Particles ww | * 


riverside » particles 


Snimation Presets: | None 
Crubbers 
SC 生生 中 Waoarld | Radius 
开 | 回 中国 | 回 中 号 
el 
E tS Floor 
kb 二 Birth Rate 
kk Longevity fsec) 


™ Producer 


E Bposition % 


kb BB Position ¥ 
kb 各 Position 了 
EF BRadius™ 
Eb Radius¥ 
kE 加 Radiusz 
kE Phywsics 
k Particle 


EE Camera 
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0 


-Rotation | 


- 疾 








Render Sett1inFgs | 










Render Particles Floor is 
ts Full Render Flgnored [ee 
FY Bbowe Floor Fe |ce in all animation sustems] 
六 MoResstance with 
DneUndgdesr Floor 二 | Ei ee 
FY Bounce 
Render Animation 上 mount Random Spread 





tr Standard 
Fr Beflected on Floor 
r Projected on Floor 


| 648 宫 | 00% | 0.0% 





Dther Settings 


Depth Cue 


te Disabled 
f Fade 


rpm 记 
[4 Distance 





Delay Particle Release: 


| 0.0 % of Longewity 


三 Composite with original [2D] 
[ww Force hotionblur [BEst guality omly) 





在 Effect Controls 面板 中 设置 CC Particle World 滤 
镜 的 参数 。 


™ Particle 
加 particle Type i 
kk Texture 
六 Rotation Speed 
吉 Initial Rotation 
癌 Birth 5i 


BB Birth Color 


志 Death Color 


入 wolume Shade fapprox,y 0.0°% 
霹 Transfer Mode omposite 再 


kk Camera 





E 梨 | EFFeEE Conktrols;， Particles | 豆 | 六 
riverside » particles 
2 CC Particle World O00 
pnimation Presets: | Mane 
crubbers 
伟 C[ 和 Nn Weorld Radius 
[eel 
| [ Flaar 


“ Producer 
。 训 Position % 


i Position 2 








步骤 05 制作 粒子 旋风 


在 Te 面板 中 选中 particles 图 层 ， 按 (Ctrl+D 组 合 键 
十 对 其 进行 复制 。 选中 复制 出 的 粒子 图 层 ， 按 《Enter〉 键 


将 其 重 命名 为 Twister。 在 Effect Controls 面板 中 调整 Twister 
图 层 的 粒子 参数 ， 可 见 Comp 面板 中 的 粒子 已 经 产生 柱状 的 旋 


风 癌 上 旋转 的 动画 效果 。 
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fh EFFEcFE Controls: Tuister  ™ 


Fis ET Tister 


Proiect 


bnimation Presets; | None 
bb Scrubbers 

[el FF 
kb 总 Floor .20 

总 Birth Rate 
EF Longewity 【seEC) 
豆 Producer 

总 Position 》 


总 Position 了 
总 只 a 


加 Radius 了 
ics 


名 Bnimation 


[SE 人 已 

[a 

加 Extra angle 
Ek Particle 


F amera 


为 粒子 旋风 制作 光 歼 


> 步骤 06 

(1 关 对 Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 ， 新 建 一 
ee 固态 图 层 。 在 Timeline 面板 中 单 击 Medium 

Orange Solid 1 图 层 的 图 按钮 ， 关闭 其 显示 属性 。 选 中 


Medium Orange Solid 1 图 层 ， 单 击 工 具 栏 中 的 国 工 具 ， 在 
Comp 合成 面板 中 勾画 出 粒子 旋风 的 轮廓 。 


Solid Settings Solid Color 
SETA Medium Orange Solid 1 


Size 


Width， 540 px 


Pixel aspect Ratio; 

Width， 

Height: 10' of comp 
Frame Aspect Ratio: 840;473 [1.79) 


Make Comp 5ize 


Affect all layers that use this solid 


A new solid will be created for this layer, 
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梦幻 的 四 则 g 疙 本 下 < 二 省 儿 全 彩 视 外 意 特效 220 例 


© 在 Timeline 面板 中 单 击 Medium Orange Solid 1 

层 的 国 按 钮 ， 打 开 图 层 的 显示 属性 。 选 中 Medium 
入 置 图 层 的 一 加 模式 为 Add。 连 续 按 两 
展开 其 Mask 属性 列表 ， 设 置 Mask Feather 的 值 


Orange Solid 1 图 层 ，t 
次 《 M ) 键 ， 
为 298 


bb x ~ a 
Bs 


a 
FP 
-四 


这 二 
‘Fr 
入 直 
和 
一 一 
» 





步骤 07 合成 其 套 


01 


Orange Solid 1、 


单 命 令 ， 将 所 选 的 三 个 图 层 作为 合成 散 套 进来 ， 
名 为 Twister。 


选中 Camera 1 图 层 ， 按 “CtrIt+D》 组 合 键 复制 出 一 
个 Camera 2 图 层 。 同 时 选中 Camera 1、Medium 
Twister 图 层 ， 选 择 Layer 一 Pre-compose 菜 


将 新 的 合成 命 








Pre-compose 


Nev compositiaon name: 


Mo 中 | 
Use this uption to "Els e the currenthy selected EW together inta a revy 
intermmediate composition, 


~ Camera 2 

下 rw [Ea RE 
[particles] Scre... None wv| © | ne 

| or .… None | © None 





Toggle Switches } Modes 


步骤 08 制作 粒子 旋转 扭曲 


0 在 Timeline 面板 中 选中 Twister 图 层 ， 选择 


Effect 一 Distort 一 Turbulent Displace 菜单 命令 ， 
为 其 添加 Turbulent Displace 滤 镜 ， 在 Effect Controls 面板 中 
调整 参 数 。 





a Fwister 下 

riverside » twister 
TY fr Turbulent Displace Reset 
Animation Presets; | None 


# Evolution Options 
© Pinning Pin &ll 





© Antialiasing for Best Quality “Tow 
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© 在 Timeline 面板 中 展开 Turbulent Displace 滤 镜 的 

属性 列表 。 按 住 (Alt) 键 后 单 击 Evolution 左 侧 的 图 
按钮 为 其 添加 表达 式 ， 在 表达 式 输入 栏 中 输入 time*200， 此 时 
粒子 产生 旋转 动画 。 


Comp 1 riverside 
Dt, wm 天 © = 二 


Gone 
QI Mone 


1; Evaolut 
[particles] 
绊 [riverside.jpg] 








步骤 09 制作 飞 起 的 来 物 


在 Teme 面板 中 选中 particles 图 层 ， 按 下 《Ctrl+D 组 
十 和 刍 青 复制 I 出 一 个 粒子 图 层 并 重 命名 为 Paper。 


- Camera2 

Ee | 
lbpaper | rT 
Sen 


[particles] 


| 








> 车 步骤 10 ”设置 粒子 参数 


0 在 Effect Controls 面板 中 调整 
Particle World 滤 镜 的 参数 。 


Paper 图 层 的 CC 


Et EFFeckt Controls; paper 再 
riverside » paper 
- fr 击 CC Particle World 
nimation Presets; 
le Scrubbers 
六 Grid ff 
kb SFloor [| 
t = R ate 


Mone 


v 和 
人 启 Position % 
加 Position ¥ 
启 Position 了 
SRadius % 
Radius 
加 Radius > 


访问 mimakion 


答 ， 由 le|a CC 让 YY 加 上 Cc 


Inherit Yelocity 2 


BS Gravity 


Resistance 
加 Extra 
Extra Bngle 


™ Particle 
总 Particle Type uadPolygon 
E Texture 
Rotation Speed 
Initial Rotation 
.六 Birth Size 
和 Death 5ize 
size Yariation 
lax Opacity 
Color Map 
六 Birth Color 
E: 四 :ath olor 
yolume Shade tapproxw,’ 


Birth to Creath 





在 Effect Controls 面板 中 单 击 Paper 图 层 的 CC 
Particle World 滤 镜 的 Options 选项 ， 在 弹出 的 Render 


0 


Settings 对 话 框 中 设置 参数 。 


ParticleTorld 








Render Settines 
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案例 72 ” 巨 能 光波 











Render Particles 三 Floor is 
f FullRender 人 lgnored ER 
全 上 bove Floor 全 |ce in all animation systems] 
@ No Resistance with 
DnyUnder Floor 六 Glue A 








点 mount Random 5pread 


Render Animation 
人 Standard 
© Reflected on Floor 
全 Projected on Floor 





| 648% | 0.0%% | 0.0 关 







[#0 Distance 


Default | 


0 3 查看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 





Other Settings 
Depth Cue Delay Particle Release: 
人 Disabled 
00% i 
~ Fade | of Longevity 
© Fog- | 厂 Composite with original [2D)] 


[¥ Force Motionblur [Best quality on 由 


Cancel | : 








本 案例 主要 利用 CC Particle World ( 
巨 能 释放 所 产生 的 光波 动画 。 最 终 
机 将 整个 光波 特效 和 背景 完美 结合 。 


三 维 粒子 ) 滤 镜 制作 
过 使 用 三 维 图 层 并 调整 摄像 





@ 光盘 路 径 上 第 7 章 \ 巨 能 光波 


一 二 案例 效果 分 析 人 一 一 一 一 
核心 扩 术 要 点 : 本 例 继续 上 例 的 内 容 进 行 制作 ， 主 要 使 用 
CC Particle World、Colorama、Curves 、Motion Tile 等 滤 镜 制 
作 巨 能 沧 流 动画 。 最 终 利用 表达 式 为 整个 场景 制作 抖动 动画 。 
制作 思路 分 析 : 熟悉 After Effects 图 层 的 应 用 ， 为 素材 
图 层 添 加 CC Particle World 滤 镜 从 而 产生 扩散 的 光波 效果 ， 
通过 为 光波 着 色 使 画面 中 的 光波 动画 和 背景 画面 完美 结合 。 


一 下 制作 提示 


1， 制 作 光 球 ， 为 光 球 调 色 。 
2， 制 作 能 量 光 涩 素材 。 


CD 


制作 能 量 光 波 并 为 光波 着 色 。 
4. 制作 镜头 暗 角 。 
守 步骤 01 制作 光 球 
0 1 在 Timeline 面板 中 选中 riverside.jpg 图 层 , 按 (Ctrl+D 》 


组 合 键 进行 复制 。 选 中 复制 出 的 riverside.jpg 图 层 ， 
单 击 加 按钮 ， 打 开 图 层 的 独立 显示 属性 。 


Render Queue Fwister smoke Element,jpg Comp 1 riverside 
Dp 全 二 ENE 4 


Por GH# ye er Nan 


4 
Es 
, 
f 





A 
富国 1 
Sp 

pa 

人 

ggle 
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梦幻 的 中 上 则 g 三 本 qd 二 这 亿 人 


02 


影视 创意 特效 220 例 


选 中 riverside.jpg 图 层 ， 选 择 Effect 一 Simulation 
一 CC Particle World 菜单 命令， 


为 其 添加 CC 


Particle World 粒子 滤 镜 ， 在 Effect Controls 面板 中 调整 CC 


Particle World 的 参数 。 


:ih EFFect Controls: Fiverside,ipg  ™ 


riverside » riverside,ipg 


”fx 看 CC Particle World 
bnimation Presets: 


kb scrubbers 
[eelil 
[a 
Birth Rate 
ongewity ts 
可 Producer 
E Position % 
kb 六 position ¥ 
” 启 Position Z 
Radius 
-Radius ¥ 
” 坟 Radius Z 
Ysics 
吉 Bnimation 
1 velocity 
:Inherit welocity 
Gravity 
.加 Resistance 
”入 Extra 
”加 Extra bngle 
Ek Particle 


|is| 


本 Particle 
BS Particle Type 


> TextuUre 


Birth Size 
， 癌 Death 5ize 


筷 5ize Wariation 


ax Opacity 


[ olor Ma Pp 


Transfer Mode 


EF amera 


0 


ParticleYorld 
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EE > 


| 三 Depth Cue Delay Particle Release: 
他 Disabled 
0.0% i 
a | of Longevity 


Maone 


FF 


,Ue 
i 


Lens CoNvexw 


Composite 


单 击 CC Particle World 滤 镜 的 Options 按钮 ， 在 阐 
出 的 Render Settings 对 话 框 中 设置 参数 。 






























-Render Particles Floor is 
© FullRender {® lgnored [Ge 
fe Above Floor 广 Ice in all animation systems] 
© DnAUnder Floor Pe bo asin with 
© Bounce 
| Render Animation Bmount Random Spread 


人 Standard 
© Reflected on Floor 
人 Projected on Floor 





| 648% | 0.0% | 0.0% 











-Other Settings 





| 
Ho Distance 


厂 Composite with original [2D] 
厂 Force Motionblur [Best quality on 由 


pefaut | cancel | 下 


























0U4 在 Timeline 面板 中 选中 riverside.jpg 图 层 ， 单 击 
加 按钮 ， 关 闭 其 图 层 的 独立 显示 属性 ， 查 看 此 时 
Comp 合成 的 效果 。 





步骤 02 为 光 球 调 色 


在 Timeline 面板 中 选中 riverside.jpg 图 层 ， 选 择 


全 


@ Effect 一 Color Correction 一 > Curves 菜单 命令 ， 为 
其 添加 Curves 滤 镜 ， 在 Effect Controls 面板 中 调整 各 颜色 通 
道 的 曲线 形状 。 


Se | Effect Controls; riwerside,jpg 下 
riverside sriverside,jpg 
> 大 二 CCPart..World Res 
curves | R 
Animation Presets; 
Channel; 


oe 
v OCurves 


riverside sriverside,jpg 
* 六 御 CCPart...World Reset 
Curves 
Animation Presets; 
Channel; 


和 加 Curves 


riverside » riverside,jpg 
bp fm CCPart...World Reset Options,,, 
Y 产 


Animation Presets: 


About, 性 


Channel; 


了 OCurves 





设置 riverside.jpg 图 层 的 又 加 模式 为 Add， 并 查看 
此 时 Comp 合成 的 效果 。 


02 
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守 步骤 03 制作 能 量 光 波 0 3 选中 Smoke Elementjpg 2 图 层 ， 单 击 工 具 栏 中 的 

回 工 具 ， 在 Comp 合成 面板 中 绘制 一 个 矩形 的 
Mask。 将 画面 中 的 边框 去 掉 。 选 中 Smoke Elementjpg 2 图 层 ， 
选择 Effect 一 Generate 一 Fill 菜单 命令 ， 为 其 添加 Fill 滤 镜 ， 
在 Effect Controls 面板 中 设置 Color 为 白色 。 





0 在 项 目 面板 中 双击 ， 导 入 本 书 配套 光盘 中 的 Smoke 

Element.jpg 文件 ， 将 其 拖 放 到 Timeline 面板 中 ， 
并 调整 其 在 Comp 合成 面板 中 的 位 置 。 在 Timeline 面板 中 选中 
Smoke Element.jpg 图 层 , 选 择 Layer 一 Pre-compose 菜 单 命 令 ， 
将 该 图 层 作为 一 个 合成 其 套 进 来 ， 在 弹出 的 Pre-compose 对 话 ee 
框 中 选择 第 二 项 ， 单 击 OK 按钮 确定 。 








x 
makeelemen a om 


Leawe all attributes im riverside' 
Lse this option to create a new intermediate composition with onhy Srnaoke 
Elerment ,jpg in it, The new cornposition will becorme the source to the current 


[awer, 


vowe all attributes into the new composition 
Use this option to place the currenthy selected [avers together into a new 
intermediate composition, 





加 [3.4%) 2 000:01:10"| 晤 ;. | 件 古 Ml Bctive Camera vw | 1 Wiew 而 国 





open New Composition - 
rojec ect Controls: Smoke Element,jpg ww ;7 Yellow Solid 3 omposition; Smoke Element,jpg Comp 
F 和 | Effect Controls; Smoke 日 tj ha 3 各 | ition; Smoke El E,jpg Comp 1 
Smoke Element,jpg Comp 1 。 Smoke Element,jpg Smoke Element,jpg Comp 1 
™ fr Fi Reset 
Animation Presets; ‘ None 
Fill Mask None 了 
上 | Masks 





© Color 
名 Inwvert 
> 


0 2 双击 Smoke Element.jpg Comp 1 图 层 ， 进 入 Smoke Re 100.0% 
Elementjpg Comp 1 合成 的 编辑 界面 。 按 《Ctrl+Ky》 
组 合 键 打开 Composition Settings 对 话 框 ， 调 整 Smoke Element. 
jpg Comp 1 合成 的 尺寸 大 小 。 选 中 Smoke Elementjpg 图 层 ， 按 ME 
《CtritD》 组 合 键 复 制 出 一 个 新 图 层 。 设 置 两 个 图 层 的 Scale 属性 NAR 
值 为 23%。 在 Timeline 面板 中 设置 复制 出 的 Smoke Elementjpg 2 > 步骤 04 ”制作 光波 
图 层 的 TkMat 选项 为 Luma Inverted Matte[Smoke Elementjpg]， 并 | 
查看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 0 1 返回 riverside.jpg 合成 ， 选 中 Smoke Element.jpg 
Comp 1 层 ， 和 选择 Effect 一 Simulation 一 CC 
x| Particle World 菜单 命令 ， 为 其 添加 CC Particle World 滤 镜 。 
Composton Name: 在 Effect Controls 面板 中 调整 CC Particle World 滤 镜 的 参数 。 


Basic 上 dvanced 





Preset; Custom M S| 


Width; 340 

eh a V Lock Aspect Ratio to 840:473 (1.70) Proiect i | Effect Controls: Smoke Elaement,ipg Comp 1 | 束 | 
riverside » Smoke Elaement ,jpg Comp 1 

T fx CC Particle World ,,， 点 bout,,, 


Bnimation Presets; | None 


Pixel Aspect Ratio，| Square Pixels v Frame Aspect Ratio: 
840:473 (1.79) 


Frame Rate; 24 frames per second 
k Scrubbers 


入 Grid SfF 


Resolution:; Full vw 840x43,1,5 MB per Sbpce frame 
Start Timecode: Base 24 
Duration; is 0'00;10;00 Base 24 
bE Birth Rate 
kE Longevity (SEC 
Cancal sw Producer 
六 Position % 
筷 position ¥ 
启 position Zz 
ET 
Radius 
Eh li 





和 “Composition; Smoke Element,jpg Comp 1 下 


smoke Element,jpg Comp 1 


ET 
入 WElocity 


BS Inherit Yelocity 3 
BS Gravity 


1 Resistance 
总 Exkra 
入 Extra Bngle 





国 73.433 v7 0:00:01:10| 本 “2 Foal MN OO: Aa 
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~ 


梦幻 的 吴起 i 时 拉 


¥ Particle 


加 Particle Type 


EF 已 XU 


BS Birth 5ize 
六 Death Size 


总 5ize wariation 
Max Opacity 


加 Color Map 





拖 动 时 间 滑 块 ， 查 看 Comp 面板 的 效果 。 








步骤 05 为 光波 着 色 


选中 Smoke Element.jpg Comp 1 图 层 ， 选 择 Effect 
一 Color Correction 一 Colorama 菜单 命令 ， 为 其 添 
加 Colorama 滤 镜 ， 在 Effect Controls 面板 中 调整 其 参数 。 


i Ma Smoke EIEmEnE,jpg Comp 1 


riwerside » Smoke Element,.ipg Comp 1 
™ Fx Colorama 
Snimation Presets; | None 

™ Input Phase 

六 Get Phase From 

bdd Phase 

各 Bdd Phase From 

入 Bdd Mode 


E SPhase Shift 


Slpha 
None 
Intensity 


二 | 


Use Preset Palette 


[nane] 


epetitions 


影视 创 





Se 
忆 


特效 220 例 





Lens CoNnvex 


Birth ta Ceath 





选择 Effect 一 Color Correction 一 > Curves 菜单 命令 ， 
再 为 其 添加 Curves 滤 镜 ， 在 Effect Controls 面板 中 
调整 各 颜色 通道 的 曲线 形状 。 


| i Effect Controls; Smoke Element,jpg Comp 困 - | | Effect Controls: Smoke Element ,jpg Comp 困 - 


riverside »。 Smoke Element,jpg Comp 1 
| SE | 
» fr Colorama 


riverside » Smoke Element,jpg Comp 1 
| Eu | 
EE| 


Curves 


Animation Presets: 


T fr Curves 
None 
Red 


None 
RGB 


Animation Preserks; 
Channel; Channel; 


Vv © Curves 









| fy Effect Controls: Smoke Element,ipg Comp 1 | i | Effect Controls; Smoke Element,jpg Comp 了 v 


| riverside 。 Smoke Element,jpg Comp 1 | riverside » Smoke Element,jpg Comp 1 


> 友人 痪 CCPart...orld | 上 fr 人 $CCPart...orld 
» fr Colorama » fx Colorama 


BCurves, curves 


Animation Presets; None 了 | 1 Animation Presets; Mone 


Channel; Green 本 Channel; Blue 


a “一 
.Aa ¥ OCUrves 


vw INterpolate Palette 


“Composite Over Layer 


各 Bland Wwith Original 


100 








> 步骤 06 


选择 Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 ， 新 建 一 个 固 

态 图 层 。 选 中 该 图 层 ,， 单 击 工具 栏 中 的 图 椭圆 工具 ， 
在 Comp 合成 面板 中 绘制 一 个 Mask。 在 Timeline 面板 中 展开 
Yellow Solid 1 图 层 的 Mask 属性 列表 ， 设 置 Mask Feather 值 


制作 地 面 上 的 光 军 


的 大 小 为 128， 并 查看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 


solid Settimgs 
ET ellow Solid 1 


‘Width; 


Height: 
Unmikts， 


Pixel Bspect Ratio; 


Width 
Height 


S40 px 
Lock Bspect Ratio to Sd0 173 (178 

十” 3 px 

pixels 


Sguare Pixels 


: 100 0 3% of comp 
: 100.0 5% of 


Frame bspect Ratio!; S073 (1 78 


在 Timeline 面板 中 单 击 Yellow Solid 1 图 层 的 国 按 
钮 ， 打 开 其 三 维 属性 。 利 用 国 工 具 在 Comp 合成 面 


板 中 对 Yellow Soli 





Make Comp Size 





d 1 图 层 进 行 旋转 。 
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选中 Yellow Solid 1 图 层 ， 按 《Ctrl+D ， 组合 键 复制 
出 一 个 新 图 层 。 之 后 分 别 单 击 两 个 图 层 的 加 按钮 ， 


将 这 两 个 图 层 独立 显示 在 Comp 合成 面板 中 ， 并 调整 两 个 图 层 
的 Scale 属性 参数 。 


Preview "三 
Id IFr pl 中 上 户 II 
ts Char r Brushes MS 
| 7 让 
RE zl 


px 玫 
AV 
Weg 


EE 人 


SAIen BF# Source Name GO Parent 
» - 1 团 Yellow Solid 2 ry 申 @ Wns 
丙 Scale 5 


© 5cale 
A 4 2 国 Yellow Solid1 
© 5cale 一 
> 国 3 SmokeE...t.jpgComp1 -- 
= era 2 和 


再 次 单 击 两 个 图 层 的 加 按钮 ， 关 闭 两 个 图 层 的 独立 

显示 属性 ， 以 显示 其 他 的 图 层 画 面 。 按 《F4》 键 切 
换 Timeline 面板 中 的 显示 模式 ， 并 设置 Smoke Element.jpg 
Comp 1 图 层 的 到 加 模式 为 Add， 按 数字 键 (0〉 预览 效果 。 


一 


二 
N -一 me 
' —- 
ge 
Pa- 本 
| | 


车 步骤 07 画面 调 色 


\ 人 二 择 Layer 一 New 一 Adjustment Layer 菜单 命令 ， 新 建 

-之 一 个 调节 图 层 。 选 中 调节 图 层 ， 选 择 Effect > Color 
Correction 一 Curves 菜单 侣 令 ， 为 其 添加 Curves 滤 镜 ， 在 
Effect Controls 面板 中 调整 曲线 的 形状 ， 以 降低 画面 亮度 ， 并 
查看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 
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riverside * diustment Laver 2 


a cuves 


bnimation Presets: | None 


bout,.,, 


channel: 


UYes 


,i 


aa 


四 


步骤 08 制作 镜头 暗 角 


0 1 选择 New 一 Solid 菜单 命令 ， 新 建 一 个 黑色 
的 固 选中 该 图 层 ， 双 击 工具 栏 中 的 椭圆 工具 


四， 在 Comp se Mask。 单 击 工具 栏 中 的 贺 
工具 ， 在 Comp 合成 面板 中 调整 椭 圆 的 形状 。 


TBIlack Solid 1 


Width; 340 px 
Lock Bspect Ratio to 840;473 [1.7 
Height: 473px 
Units: pixels 
Pixel Bspect Ratio: Square Pixels 
Width: 100.0 3 
He ds 100,.0 9 Drnmp 
Frame Aspect Ratio; 840;473 【1.79) 


Make Comp Size 


0 在 Timeline 面板 中 展开 Black Solid 1 图 层 的 Mask 属 

性 列表 ， 设 置 Mask 的 模式 为 Subtract。 调 整 其 Mask 
Feather 的 值 并 设置 其 图 层 的 Opacity 值 为 50%。 之 后 将 该 图 层 紧 
贴 着 放置 在 Adjustment Layer 1 图 层 的 下 面 。 在 播放 预览 动画 时 
发 现 只 能 看 到 场景 中 巨 能 产生 的 光 效 且 男 面 平静 ， 并 没有 巨 能 
释放 时 应 地 晃 山 摇 的 震撼 效果 。 为 了 让 动 男 更 加 逼真 ， 还 需 
为 场景 制作 出 大 地 晃动 的 效果 。 


108 





步骤 09 为 画面 制作 抖动 


0 1 选择 Composition 一 New Composition 菜单 命令 ， 
新 建 一 个 Comp 合成 ， 命 名 为 final。 


Composition Settings 


Basic Advanced 





Preset; Custom 


Width: 340 px 
V Lock Bspect Ratio to 42:23 (1,83) 
Height: 460 
vw Frame Aspect Ratio: 
;23 [1,83) 


Pixel Aspect Ratio; 5 


Frame Rate: 


Resolution: vw 840xd460, 15 MB per Sbpe rame 
0:00:00:00 Base 25 
[eel :00:10:00 


is 0O:00;10;00 Base 25 


0 选 中 riverside.jpg 图 层 ， 和 选择 Effect 一 Stylize 一 

Motion Tile 菜单 命令 ， 为 其 添加 Motion Tile 滤 镜 ， 
在 Effect Controls 面板 中 调整 其 参数 。 此 时 图 像 边界 以 镜像 方 
式 问 外 延伸 130%。 


Project fh | Effect Controls: riverside | ™ 
final s riverside 
™ fr Motion Tile 
None 
a an 


1DDD 


bnimation Presets; 
总 Tile Center 
入 Tile width 
区 TieHeight 
Output Width 


筷 Output Height 
坝 


100.,0 


130.,0 


v Phase 


Horizontal Phase Shi 





将 项 目 面 板 中 的 riverside.jpg 图 层 拖 到 final 合成 的 
Timeline 面板 中 。 选 中 riverside.jpg 图 层 , 按 下 《〈《P ) 键 ， 


03 


展开 其 Position 属性 列表 。 按 住 键盘 上 的 《Alt〉 键 后 单 击 Position 


属性 左 侧 的 国 按 钮 ， 为 其 添加 表达 式 ， 在 表达 式 输入 栏 中 输入 


Wiggle (8，10 ) 。 


Render Oue ste 0 = ,jpg Co riverside 
leHeleHesHeO | Eo "位 
oA)en 3 天 LayerName Ia Parent | 和 
E22 [riverside] or ® | None 
T © Position 2 
Expression; Position 


wigglet8, 10) 


witches } Modes 心 
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0 4 按 数 字 键 (0) 预 移 最 终 效果 。 
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eeeeeeeeseeeeeeeesssesseeseeseeseeeeeeessseeeseseeoessseeeeeee 


After Effects 发 展 至 今 ， 除 了 与 各 种 三 维 软 件 的 配合 日 益 默 问 以 外 ， 其 
自身 的 滤 镜 和 三 维 制作 方面 的 功能 也 在 不 断 地 改良 中 有 了 不 小 的 提高 。 利 用 


3D 与 滤 镜 


eeeeseeeeeeeeeeseeessseseeeeseeseesesesssseeeseeeessesseeeeoesssseseeeeoeseeseseeeeeseeeeeeseesesoeseeeeeeessessseeeesseseseeessseseeeeeeoesosseeeeeoeoesssseeeeeeee 


After Effects 的 三 维 功能 可 以 制作 出 比 很 多 专业 三 维 软件 毫 不 逊色 的 逼真 的 





案例 73 “” 遂 道 





本 案例 以 制作 简单 的 三 维 场景 为 主 。 首 先 为 创建 好 的 三 维 
场景 匹配 摄像 机 , 并 记录 关键 帧 动画 。 最 终 为 场景 添加 照明 灯光 ， 
并 利用 表达 式 为 灯光 亮度 添加 动画 效果 。 








@ 光盘 路 径 【第 8 章 \ 隧道 


一 站 案例 效果 分 析 人 一 一 一 一 
核心 技术 要 点 : 本 例 主 要 介绍 After Effects 的 三 维 图 层 
和 灯光 的 高 级 应 用 技巧 ， 如 利用 素材 图 层 创 建 一 个 三 维 场景 。 
制作 思路 分 析 : 熟悉 After Effects 中 三 维 图 层 的 应 用 ， 
为 所 创建 的 三 维 场景 记录 摄像 机 天 键 帧 动画 。 利 用 wiggle 表达 
式 控 制 灯光 的 强度 ， 使 场景 中 产生 内 炸 的 灯光 效果 。 


一 站 制作 提示 
1. 创建 Comp 合成 、 导 入 素材 。 
2， 对 画面 进行 特效 处 理 。 
3. 为 摄像 机 记录 关键 帧 动画 。 
4. 制作 小 精灵 。 


> 步骤 01 创建 Comp 合成 
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三 维 场景 和 灯光 效果 。 现 在 就 开始 体验 After Effects 的 3D 与 滤 镜 功能 吧 | 


三 动 Adobe After Effects CC， 选 择 Composition 一 New 
思 composition 菜单 命令 ， 新 建 一 个 Comp 合成 。 在 项 目 
面板 中 双击 ， 导 入 本 书 配套 光盘 中 的 “墙壁 jpg” 文 件 ， 将 其 
拖 到 Timeline 面板 中 并 查看 此 时 Comp 合成 中 的 效果 。 





和 步骤 02 对 画面 进行 特效 处 理 


0 在 Timeline 面板 中 选中 “墙壁 jpg” 图 层 后 单 击 鼠标 

右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 Transform 一 Fit to 
Comp 命令 ， 将 图 层 大 小 调整 为 与 合成 大 小 一 致 ， 并 打开 图 层 
的 三 维 属 性 开关 。 选 中 “墙壁 jpg” 图 层 ， 按 下 《R) 键 展 开 其 
旋转 属性 列表 ， 将 其 设置 为 沿 Y 轴 旋 转 90”， 并 调整 其 在 视图 
中 的 位 置 。 查 看 此 时 Comp 合成 面板 中 的 效果 。 选中 “墙壁 jpg” 
图 层 ， 按 下 《Ctrl+D 》 组合 键 复 制 出 三 个 图 层 。 之 后 在 工具 栏 
中 选择 国 工 具 和 国 工 具 ， 对 复制 出 的 三 个 图 层 进行 旋转 和 移动 ， 
调整 它们 的 位 置 ， 并 查看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 





O 在 Timeline 面板 中 单 击 鼠标 右键 ， 选 择 New 一 

Camera 命令 ， 创 建 一 个 摄像 机 图 层 Camera1。 单 
击 工具 栏 中 的 国 工具 ， 在 Comp 合成 面板 中 利用 鼠标 调整 摄 
像 机 视图 。 以 同样 的 方法 再 复制 出 一 个 图 层 ， 选 中 复制 出 的 图 
层 ， 按 (Enter) 键 将 其 重 命名 为 back wall， 利 用 鼠标 对 其 进行 
旋转 和 调整 它 的 位 置 。 





Camera Settings 


Name: Cam B al 


ro 


Enable Depth of Field 


Focal Length; 3 50 mm 
v Lock to zoom 


Units; millimeters 


Measure Film Size; Horizontally 





© 在 Timeline 面板 中 单 击 鼠标 右键 ， 选 择 New 一 
Light 命令 ， 创 建 一 个 灯光 图 层 Light 1。 








单 击 工具 栏 中 的 国 工具 ， 调 整 视图 之 后 分 别 选中 
0 “墙壁 .jpg” 图 层 和 该 图 层 的 三 个 复制 图 层 ， 选 择 
Effect 一 Stylize 一 Motion Tile 菜单 命令 ， 为 它们 添加 Motion 
Tile 滤 镜 ， 在 Effect Controls 面板 中 设置 Motion Tile 的 参数 。 
之 后 调整 back wall 图 层 在 Z 轴 方 向 的 位 置 。 为 这 四 个 图 层 添加 
Motion Tile 之 后 ， 整 个 空间 将 变 得 更 深 、 更 立体 。 
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和 | EFFect Controls; 墙壁,jpg | ™w 


Project 


T fr Motion Tile bbout,, 


Snimation Presets: | Nane 
BS Tile Center Be mn 


志 Tile Width 100.,0 


100.,0 


100,0 


Horizontal Phase Shift 





(© 在 Timeline 面板 中 选中 Light1 图 层 ， 按 (人 (T》 键 展 

开 Intensity 属性 列表 ， 调 整 其 数值 的 大 小 ， 可 以 
控制 灯光 亮度 。 选 中 back wall 图 层 ， 选 择 Effect 一 Color 
Correction 一 Exposure 菜单 命令 ， 为 其 添加 Exposure 滤 镜 ， 
在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 ， 降 低 此 图 层 的 亮度 。 


i EFFect Controls: back wall ™ 


Snimation Presets: | None 


Bbout,,, 
霹 Channels: EE 
v aster 

[i 

加 Offset 


a Pe Pe 日 
EY amma Correction 





为 摄像 机 记录 天 键 帆 动画 
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梦幻 的 中 则 g 三 本 下 <q 二 这 信人 
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影视 创意 特效 220 例 





( 1 选中 Camera 1 图 层 ， 分别 按 (P ) 键 和 (Shift+A》 (02 选中 Light1 图 层 ， 按 (T) 键 展开 Intensity 属性 ， 


组 合 键 展 开 其 Position 和 Point of Interest 属性 列表 


按 住 《Alt) 键 后 单 击 其 左 侧 的 国 按 钮 左 侧 的 下 拉 往 


并 单 击 国 记 录 关 键 巾 。 拖 动 时 间 滑 块 ， 利 用 工具 栏 中 的 国 工 具 。 头 为 其 添加 表达 式 ， 在 表达 式 输入 栏 输 入 wiggle ( 3,40 ) 。 灯 
调整 摄像 机 的 位 置 和 视角 ， 也 可 以 直接 调整 参数 ， 系 统 自动 记 。 光 的 亮度 将 受 表达 式 的 影响 ， 使 摄像 机 在 送 道中 穿梭 时 产生 


录 关 键 帧 。 





» 年 -“ 站 


7 mn 一 ve 24 %% 
i = J 


Laver Mame 


Light 1 
到 back wall 
到 [墙壁 .jpg] 
到 [ 培 辟 .jpg] 
习 [后 壁 .jpg] 
到 『[ 培 壁 .jpg] 


加 Point o..terest 378,2, 252,2 
Be 忆 。 Position 


" Light 1 

到 back wall 
到 [墙壁 .jpg] 
到 [墙壁 .jpg] 
到 【墙壁 .jpg] 
到 [ 培 辟 .jpg] 


Laver Mame 


BP Point o..terest 379,8 
馈  Position 


$ Light 1 

下 back wall 
于 [墙壁 .jpg] 
型 [ 培 壁 .jpg] 
型 [ 培 壁 .jpg] 
到 [墙壁 .jpg] 


Laywer El 


加 所 Point o..terest 379,8, 252,2, 
地 户 Position 


日 Light 1 

到 back wall 
到 【墙壁 .jpg] 
习 [ 培 辟 .jpg] 
习 [ 培 壁 .jpg] 
习 [ 培 辟 .jpg] 


灯光 忽 瞳 忽 亮 的 效果 。 





ZA © 单 击 工具 栏 中 的 加 工具 ， 在 Comp 合成 面板 中 输入 
SE “北道 传说 ”。 之 后 打开 文字 图 层 的 三 维 属性 开关 ， 
殉 臣 » 并 在 Character 面板 中 设置 参数 。 

X 在 


Toggle Switches y Modes 


fe 
pd: 
”ki 
”Fe 
”fr 


“oo 100 © 


醒 


0 4 按 数字 键 《0》 预 览 效果 。 





Ey 


pa 
到 
局 有 
PP 
/A 





Toggle Switches i hodes 





步骤 04 ”制作 小 精灵 


(© 在 Timeline 面板 中 单 击 鼠标 右键 ， 选 择 New 一 
Solid 人 命令， 新建 一 个 橙色 固态 图 层 ， 命 名 为 


Particles。 


BE Pal 





Width: 960 px 
Lock Aspect Ratio to 160:83 [1,33 


Height: 495 px 

Units: pixels 
Pixel Bspect Ratio: Square Pixels 
Width; 100.0 3% of comp 


Height: 


Frame Aspect Ratio: 


(2 选 中 Particles 图 层 ， 和 选择 Effect 一 Simulation 一 
CC Particle World 菜单 命令 ， 为 其 添加 CC Particle 


World 滤 镜 ， 并 在 Effect Controls 面板 设置 参数 。 


首 » Particles 
廊 剖 CC Particle World 
Lnimation Pheseks， 
k Scrubbers 
pp ei 
kE 蕊 Floor 
E tS Birth Rate 
kE Longevity tsecy 
w Producer 
kk BS Position % 
kE position ¥ 
入 ppsition Z 
加 Radius % 
加 Radius ¥ 
局 Radius z 


加 Bnimation 
kE BS velociky 


名 Inherit Yelocity % 


加 Gravity 
工 


占 





入 Extra Bngle 
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EE 
Ek Producer 
kb Physics 
™ Particle 
WS particle Type 
™ Texture 


SB Birth Size pal 

坟 Death 5ize 

WB 5ize Yariation 

[Ei 20 ,0 

记 Color Map Birth to Srigin 
| 
2 


© Transfer Mode Composite 
Tamera 
Eb DB Distance 
Ep Rotation » 
Eb Rotation Y 


EE Rotation 了 





© 在 Timeline 面板 中 单 击 鼠 标 右键 ， 选 择 New 一 Null 

命令 ， 新 建 一 个 Null 图 层 。 打 开 其 三 维 属 性 开 
关 。 之 后 选中 Particles 图 层 ， 展 开 CC Particle World 滤 镜 的 
Producer 属性 列表 。 按 住 《Alt) 键 后 单 击 Position X 左 侧 的 图 
按钮 ， 打 开 其 表达 式 输入 项 。 选 中 Null1 图 层 后 按 《P) 键 展 
开 其 位 移 属 性 列表 ， 单 击 Particles 层 的 图 按钮 并 将 其 拖 动 到 
Null1 图 层 的 Position 属性 上 ， 在 表达 式 输入 文本 框 中 输入 表达 
式 。 用 同样 的 方法 为 CC Particle World 滤 镜 的 Producer 属性 
的 Position Y 和 Position Z 添加 表达 式 。 
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06 在 Timeline 面板 中 选中 Particles 图 层 ， 选 择 
Effect 一 Stylize 一 Glow 菜单 命令 ， 为 其 添加 光 效 。 


在 Effect Controls 面板 中 调整 


效果 。 


i a Particles ， 
遂 道 。Particles 
* 大 二 CCParticle World Reset Options,,, Abol 
T fr Glow set © 
Animation Presets; 


Behind v 

© Glow ee Nn dd 

© Glow Colors Original Colors 了 

© Color Looping Triangle 证 >B> 了 
> © Color Loops 1.0 
by © Color Phase Dx +0.0° 
py DA&B Nidpoint 

© Color 名 


© colorB 


0O7 按 数 字 键 (0) 了 
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HI 信里 
内 吕 取 





参数 ， 并 查看 此 时 Comp 合成 的 





最 终 效 果 。 








案例 74 示波器 





本 案例 主要 学 习 对 3D Stroke 滤 镜 的 使 用 ， 通 过 在 图 层 上 
创建 Mask， 利 用 3D Stroke 滤 镜 读 取 Mask 的 信息 制作 空间 中 
的 线条 效果 。 














@ 光盘 路 径 | 第 8 章 \ 示波器 


@ 难 易 指数 | 妆 克 六 立交 


核心 扫 术 要 点 ， 本 例 主要 使 用 Vegas 和 Glow 滤 镜 为 在 
Photoshop 中 制作 的 溉 形 黑 日 图 像素 材 添 加 波形 运动 效果 和 光 
效果 。 

制作 思路 分 析 : 导入 TGA 格 式 的 黑 日 波形 素材 , 添加 滤 镜 ， 
制作 出 肖 形 运动 效果 和 光 野 效果。 


二 0 


1. 创建 Comp 合成 。 
2， 导 入 素材 ， 添 加 滤 镜 。 
3. 合成 最 终 效 果 。 


步骤 01 创建 Comp 合成 


0 1 启动 Adobe After Effects CC， 选 择 Composition 一 
New Composition 菜单 命令 ， 新 建 一 个 Comp 合成 ， 
命名 为 “波形 ”。 


Composition Settings 时 
composition Name: 


Preset: Custom 


Width: 320 
Lock Aspect Rabo to 4:3 (1,33) 
Height: 240 


Frame Acpect Ratio: 


Pixel Aspect Ratio: Square Pixels 了 
4:3 (1.33) 


Frame Rate: EE | 同 frames per second 


Resolution: ， Half v 160 xl20, 75 KB per 8bpc frame 
eT 0:00:00:00 s 0:00:00:00 Base 25 


NTETTD 0:00:05:00 is 0:00:05:00 Base 25 


Background Color: A Black 





选择 Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 ， 新 建 一 个 固 


态 图 层 ， 命 名 为 “波形 层 ” 
1 





Width: 
[| 


Height: PX 


Units: | pixels 


Pixel Aspect Ratio: | Square Pixels 
Wiidth: 100.0 $% of comp 
Height: 100.0 3% of comp 
Frame Mepedt Ratio: 4:3 (1.33) 


Make Comp Size 





> 步骤 02 制作 素材 


导入 本 书 配套 
秆 其 拖 到 Timeline 面板 


选择 File 一 Import 一 File 菜单 命令 ， 
光盘 中 的 vegas.tga 文件 ，; 
中 并 放 在 最 上 层 。 





Source Name 


| vegas.tga 
» 





选 中 vegas.tga 图 层 ， 选 择 Effect 一 Generate 一 

Vegas 菜单 命令 ， 为 其 添加 渡 错 ， 在 Effect 
Controls 面板 中 调整 参考 
图 层 。 





| Controls: veqgastga 
波形 。vegas.tga 
T fr Vegas 
© Stroke 
vw Image Contours 


Image Contours v 
Input Layer Ee: Cadek:| v 
© Invert Input 
Center Md 
Intensity v 


© If Layer Sizes Differ 
© Channel 
* © Threshold 
pb © Pre-Blur 
pb © Tolerance 
© Render 
pb © Selected Contour 
© Shorter Contours Have 


All Contours 
same Number of Se 


Segments 
bp © Segments 
* © Length 
© Segment Distribution 
pb © Rotation 
© Random Phase 


Even 可 


* © Random Seed 
v pi 
© Blend Mode 
名 Color 
© Width 
pb © Hardness 
» © Start Opacity 
bp © Mid-point Opacity 


* © Mid-point Position 
bp © End Opacity 





ara 下 > 
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| 


间 OQ:0O:00:00 处 


为 Vegas 滤 镜 下 的 oD 属 性 i Sa 在 时 
后 在 Timeline 面板 中 关闭 ee er 





键 帧 。 之 
开关 。 


学 E.， 加 交 


直上 昌 @ 间 本 


© Segment Distribution 
已 人 [Ecota6on 


SE [El ~ @ 命 百 坊 :00s 





选中 “波形 ” 图 层 ， “波形 乡 ” 图 层 的 

Scale 属性 列 %。 选 择 

Effect 一 Stylize — Glow 菜单 命 是 本 Glow 滤 镜 ， 在 
Effect Controls 面板 中 调整 参数 。 





泪 开 es vegastga 
» fr Vegas 
fr Glow 

© Glow Based On 
© Glow Threshold 
© Glow Radius 
© Glow Intensity 
四 Composite Original 
©® Glow Operation 
他 Glow Colors 
© Color Looping 
© Color Loops 
© Color Phase 


按 数 字 键 (0) 预览 效果 








Kd 


合成 最 终 效果 


选择 Composition 一 New Composition 菜单 命令 ， 


新 建 一 个 Comp 合成 ， 命 名 为 “最 终 效 果 ” 


Composition Name: EE EE EE 
Basic 
Preset: Custom 
Width: px 
Height: Px 


Frame AEpsct Ratio; 
4:3 (1.33) 


Pixel Aspect Ratio: Square Pixels v 


second 


Frame Rate: 


v frames per 


Resolution: Half 
Start Timecode: 


v 160x120, 75 KB per 8bpc frame 
is 0:00:00:00 Base 25 


is 0;00;05;00 Base 25 


Background Color: A Black 
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U2 选择 Effect 一 Import 一 File 菜单 命令 ， 导 入 本 书 配 

套 光 盘 中 的 “示波器 背景 .mov” 文 件 ， 在 项 目 面板 
中 选中 “示波器 背景 .mov” 和 “波形 ”, 将 它们 拖 到 “最 终 效果 ” 
合成 的 Timeline 面板 中 。 将 “波形 ” 的 翅 加 模式 改 为 Add， 并 
查看 此 时 的 Timeline 面板 。 








| es mowv 


03 按 数字 键 《0 ) 预览 最 终 效 果 。 


oggle Switches 了 Modes 








案例 75 “小 精灵 


本 案例 主要 使 用 钢笔 工具 和 Vegas 滤 镜 。 通 过 在 图 层 上 
勾画 Mask 来 创建 光 效 路 径 。 最 终 利 用 合成 能 套 完 成 光 效 动画 的 
制作 。 
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一 站 案例 效果 分 析 厂 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


核心 技术 要 点 本 例 使 用 Mask 画 出 光线 的 路 径 ， 再 利用 


Vegas 滤 镜 来 生成 游 动 的 光线 。 


制作 思路 分 析 ， 熟悉 After Effects 中 Mask 的 使 用 ， 利 


用 钢笔 工具 勾画 Mask。 之 后 为 Mask 添加 滤 镜 ， 并 记录 天 键 
帜 动画。 最 终 通 过 合成 欧 套 使 画面 产生 舞动 的 光 效 动画 。 


一 人 制作 提示 | 


创建 线条 。 
2.， 制作 光 效 。 
3.， 制作 舞动 效果 。 


\ 步骤 01 创建 线条 


0 1 启动 Adobe After Effects CC， 选 择 Composition 一 

New Composition 菜单 命令 , 新 建 一 个 Comp 合成 ， 
命名 为 Line。 选 择 Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 ， 新 建 一 
固态 图 层 ， 命 名 为 “ 线 ”。 


Composition Settings Solid Settings | 
compostion Name: EE Name: [CEI 


Basic Advanced ise 
wwidth: px 
Preset; PAL DIIDY i Lock Aspect Ratio to 5:4 [1,25) 
Height: px 
Width: 2 
Lock Aspect Ratio to 5;4 (1,25) Units: |! pixels 一 


Height: px 


Pixel Aspect Ratio; DIDY PAL (1.09) 

Pixel Bspect Ratio; DliDY PAL {1.09) vv Frame Aspect Ratio: 

160:117 (1,.37) Width; 100,0 % of comp 
Height; 100,0 8% of comp 


Frame Rate: frames per second Frame Aspect Ratio; 160:117 (1,37) 


Make Comp Size 
Resolution; | Full Vv 720x576, 16 MB per 8bpc frame 


0:00:00:00 Base 25 
[el 0:00:05:00 is O:00;05;00 Base 25 





一 个 Mask。 选 中 “ 线 ” 图 层 ， 选 择 Effect 一 
Generate 一 Vo 菜单 命令 ， 为 其 添加 Vegas 滤 镜 ， 在 
Effect Controls 面板 中 调整 参数 , 并 查看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 


0 WE 在 Comp 合成 面板 绘 


fn | Effect Controls: 线 
Line 。 北 
fr Yegas 
上 nimation Presets; | None 
© Stroke ES En 
四 
vw MaskiPath 
Path 
vw 5egments 
» © 5egments 
» © Length 
©® 5egment Distribution ("Even 了 
» © Rotation 
© Random Phase 
p © Random Seed 
vw Rendering 


© Blend Mode yer 


总 
©® Color | 三 
© Width 
© Hardness 
© Start Opacity 
©® Mid-point Opacity 
© Mid-point Position 
© End Opacity 





为 Vegas 滤 镜 
ep 


中 Segments 属性 下 的 Rotation 参数 
在 时 间 egieskieeg 色 不 [| 日] 有 且 本 


03 s 





小 精灵 
RN 全 IE， 


可 上 二 品格 并 
ri1 


EDaS 


Render Queue 


T THIS 


Source Hame Pode 


地 .Rotation 


Toggle Switches Y Modes 


小 精灵 
> 


名 是 二 品 和 拓 Source Mame Mode 


s rl 2 


EY FT WEDAS 


| 
IE 芝 


Render SueUe 
T Tihlat 


地 户 Rotation 


Toggle Switches 上 网 已 可 es 


> 步骤 02 制作 光 效 


0 本 en 图 层 ， 选 择 Effect 一 Stylize 一 Glow 菜 
单 命令 其 添加 Glow 滤 错 ， 在 Effect Controls 
面板 中 调整 参数 。 


fi | Effect Controls: 此 | 证 

Line + 此 
kb fr Yegas Sbout,,, 
™ fr Glow 

Snimation Presets; | Mone 
加 Slow Based On color Channeals 
名 Glow Threshold 
加 Glow Radius 
Le 
入 Composite Original Behind 
入 glow Operation 点 中 
加 Glow Colors 
入 Color Looping 
加 Color Loops 
说 Color Phase 
名 上 证 色 BB Mo 
人 各 Color 名 
加 Color6 
vertical 


ee Horizantal am 


和 0:00:01:00 | 晤 


T 四 困 xctveCamera 下 
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“ 线 ” 图 层 ， 
复制 当前 图 层 , 】 


选择 Edit 一 Duplicate 菜单 命令 ， 
秆 复制 出 的 新 图 层 重 命 名 为 “ 光 ”， 


OQ2 sn 














面板 中 调整 参数 。 


fh Effect Controls: 光 
Line 。 光 
T fr Yegas 
None 
MaskiPath 


Animation Presets: 
© Stroke 
Le 
vw MaskiPath 
Path 
vw Segments 
> © Segments 


© 5egment Distribution 
p Rotation 0; S 
也 Random Phase 
* © Random 5eed 
v Rendering 
© Blend Mode 
© Color 
© Width 
© Hardness 
© 5tart Opacity 
© Mid-point Opacity 
©® Mid-point Position 
© End Opacity 


Line ， 光 
» fr Yegas 
T fr Glow Ri 
None 
Color Chann 


Animation Presets: 
© Glow Based On 
©® Slow Threshold 
© Glow Radius 
© Glow Intensity 
© Composite Original 
© Slow Operation 
® Glow Colors 
© Color Looping 
© Color Loops 
© Color Phase 
© B&B Midpoint 
加 Color aa 
四 colorB 
© Glow Dimensions 





Horizontal and Yertical 


和 0:00:01:05 | 晤 1 View 


YN 步骤 03 ”制作 舞动 效果 
选择 Composition 一 New Composition 菜 


OU 1 新 建 一 个 Comp 合成 ， 命 名 为 “小 精灵 ”。 选 择 
Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 ， 新 建 一 个 固态 图 层 ， 命 名 


\ 丝 导 已 后 7 
为 月 未 0o 


T 回国 | xctiveCamera vw 


人 和 人、 人 
合 今 








等 该 图 层 的 苇 加 模式 设 为 Add。 在 “ 光 ” 图 层 的 Effect 
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Lomposition Settings 


Composition Name; 


Basic 襄 dranced 
Preset; 


PaL DliD'Y 


Width: px 


bock Bsperct Ratio to 5 二 [1,25 


Height: px 


ixel Bspect Ratio: © ClIDY PAL A 号) 


Frame Rate: 


Resolution: |Full 理 


Frame Sspect FR 


frames per second 


P20 x Sb, LB ME per Sbpe frarne 


SE3rkt TimecodE， LIRILIREIRII Base z5 
Curakionm， HSHI| is DODDS OD Base z5 








solid settings 


E 
Name， 


width': 
Height: 
Units; | pixels 


Pixel Bspect Ratio': 


Width: i000 3% Fe 
Height of c 


Lock Bsperct Ratio to Sd [1,25) 


CliCYy PAL 1.09) 


mp 
ump 


Frame Bspect Ratio! 160:117 L137 


Make Comp Size 


选中 “背景 ” 


图 层 ， 


Controls 面板 中 调整 参数 。 


Proiect 
小 精灵 ， 背景 
™ FRamp 


bnimation Presets: 


入 5Start of Ramp 
六 Start Color 
入 End of Ramp 
霹 End Color 
告 Ramp Shape 
EF Ramp Scatter 
E Blend With Qriginal 








选 择 Effect 一 Generate 一 > 
Ramp 菜单 命令 ， 为 其 添加 Ramp 滤 镜 ， 并 在 Effect 


fi | EFFEEE Controls; 青 具 


None 


Linear Ramp 再 





AN 
EA 


Timeline 面板 中 ， 并 ; 








秆 项 目 面 板 中 的 Line 图 层 拖 动 到 “小 精灵 ”合成 的 
和 寺 其 苔 加 模式 设 为 Add。 选 中 


Line 图 层 , 选择 Effect 一 Distort 一 Turbulent Displace 菜单 命令 ， 
为 其 添加 Turbulent Displace 滤 镜 ， 在 Effect Controls 面板 中 


调整 参数 。 


Project 


小 精灵 。Line 


T fr Turbulent Displace 


Animation Presets; 
© Displacement 
pb © Amount 
» © 5ize 
© offset {Turbulence) 
» © Complexity 
pb © Evolution 
# Evolution Options 
包 Pinning 


旬 antialiasing For Best Quality 


和 Effect Controls: Line 





wr 


None 
Turbulent 


选中 Line 图 层 ， 选 择 Edit 一 Duplicate 菜单 命令 ， 
复制 两 次 当前 图 层 ， 并 调整 两 个 复制 出 的 新 图 层 中 
的 Turbulent Displace 滤 镜 的 参数 值 ， 使 它们 略 有 不 同 。 按 数 


字 键 (0) 预 移 最 终 效果 。 


Proje th EFFEEE Controls: Line |， T 
小 精灵 。Line 
r fr Turbulent Displace 
Animation Presets: | Mone 
L Turbulent 


© pinning 


他 Antialiasing for Best Quality 





Project 知 Effect Controls; Line 了 
小 精灵 * Line 
T fr Turbulent Displace 
Animation Presets; | None 
Turbulent 


© Pinning Pin all 


© Antialiasing for Best Quality (HIgh TY 





字 例 76 ” 胶 卢 运动 





本 案例 主要 使 用 Wave Warp( 波浪 扭曲 ) 滤 镜 和 Darken( 变 


暗 ) 又 加 模式 ， 通 过 为 “胶片 .tga” 图 层 记录 关键 帧 动画 实现 最 
终 的 胶 卢 运 动 。 








@ 光盘 路 径 | 第 8 章 \ 胶片 运 动 


一 二 案例 效果 分 析 钱 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


核心 技术 要 点 本 例 主 要 介绍 Wave Warp ( 流 滔 扭曲 ) 
滤 镜 和 Darken ( 变 暗 ) 图 层 埃 加 模式 的 使 用 方法 。 
制作 思路 分 析 : 熟悉 After Effects 中 不 同 的 滤 镜 效果 ， 


利用 Wave Warp 渡 镜 制作 波浪 动画 效果 ， 最 终 通过 图 层 寺 加 


模 陈 制作 出 胶片 效果 。 


一 下 制作 提示 


创建 Comp 合成 、 导 入 素材 。 
2. 制作 水 波 运 动 效 果 。 


; 杰 秋 加 育 景 。 


> 步骤 01 创建 合成 


尼 动 Adobe After Effects CC， 选 择 Composition 一 New 
HH Composition 菜单 命令 , 新 建 一 个 Comp 合成 , 命名 为 “ 胶 


片 ”。 选 择 File 一 Import 一 File 菜单 命令 ， 导 入 本 书 配 套 光 
盘 中 的 “ 火 .mov” 和 “胶片 .tga” 文 件 ， 并 将 “胶片 .tga” 文 
件 拖 入 到 Timeline 面板 中 。 


Composition Settings | | x| 


Composition Name: 





Basic Advanced 
Preset; PaL DIIDY 


Width:; 
Lock Bspect Ratio to 5:4 (1,25) 
Height: px 
w Frame pspect Ratio; 
160:117 (1,37) 


Pixel Aspect Ratio; CliDY PAL 1.09) 


Frame Rate: frames per second 


Resolution: Full vw 720xS576, 1.6 MB per 8bpc frame 


nO:00:00:00 Base 25 
oe: 0:00:05:00 


is 0'00;05;00 Base 25 
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> 车 步骤 02 制作 水 波 运动 效果 


0 1 关 “胶片 .tga” 图 层 , 按 下 《S) 键 展开 “胶片 .tga” 

到 的 Scale 属性 列表 ， 设 置 Scale 的 值 为 66%。 
骨 按 下 《P) 键 展开 “胶片 .tga” 图 层 的 Position 属性 列表 ， 并 
为 Position 设置 关键 巾 ， 在 时 间 国 于 国 到 处 和 时 间 国 到 刘 天 处 
设置 参数 。 


Render OUueue 


5 


看: 
© ri 


Saource Hame 
| 有 .TGh 
总 Position 


户  ， 


二 fh 雪 口 和 起 Source Mame 
71 者 胺 片 .TGA 
雪 | 声 上 Position 


a 
(2 * “胶片 .tga” 图 层 ， 选择 Effect 一 Color 
ee 一 Hue/Saturation 菜单 命令 ， 为 “ 胶 
片 tga” 图 层 添 加 Hue/Saturation 滤 镜 ， 在 Effect Controls 面 
板 中 调整 参数 。 


REnder Queue 





Project fh Effect Controls: 胶片 ,TG& 
可 可 


T fr Hue/Saturation 


Animation Presets: | None 


v © ChannelRange 


Y Colorize 
bp © Colorize Hue 
bp © Colorize 5aturation 
» © Colorize Lightness 






be. /上 | 
> * 这 


a 
二 


> 车 步骤 03 


添加 背景 


( | 选择 Composition 一 New Composition 菜单 命令 ， 
新 建 


一 个 Comp 合成 ， 命 名 为 “胶片 运动 ” 
面板 中 的 “ 火 .mov” 和 “胶片 .tga” | “胶片 运 
成 的 Timeline 面板 中 ， 并 将 “胶片 .tga” 图 层 放 在 上 层 。 


。 将 项 目 
云 动 ” 合 
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Composition Settings 





选中 “胶片 .tga” 图 层 ， 选 择 Effect 一 Distort 一 


Wave Warp 菜单 命令 ， 为 其 添加 Wave Warp 滤 镜 ， 
在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 ， 设 置 “胶片 .tga” 图 层 的 
倒 加 模式 为 Darken。 


Project ”上 各 "Effect Controls: 胶片 |v 
胶片 运动 。 腕 片 
T fr Ware Warp 
Animation Presets: Mon 
EE 


© Antialiasing (Best Quality) a 





按 下 数字 键 ‘0) 预览 效果 。 








180 





案例 77 佳 片 预告 





滤 镜 制作 画面 的 分 散 效 果 ， 并 读 取 了 预先 制作 好 的 黑白 背景 ， 
终 使 画面 产生 纷乱 的 卡片 效果 。 


本 案例 以 制作 画面 汇聚 的 动画 效果 为 主 , 利用 Card Dance 


浊 
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一 站 案例 效果 分 析 一 一 一 一 一 一 一 一 
核心 技术 要 点 本 例 主 要 学 习 使 用 Card Dance 滤 镜 来 
制作 画面 的 分 散 效 果 。 
制作 思路 分 析 : 理解 空间 概念 ， 利 用 Card Dance 滤 镜 
读 取 背 景 的 黑白 信息 ， 使 画面 产生 空间 上 的 错位 。 分 别 为 这 些 
属性 值 记录 天 键 帧 ， 使 整个 画面 产生 汇聚 动画 。 


一 下 制作 提示 | 


创建 Comp 合成 。 
选择 固态 图 层 ， 添 加 Fractal Noise 滤 镜 。 
3. 制作 分 形 画 


步骤 01 创建 Comp 合成 


动 Adobe After Effects CC， 选 择 Composition 一 New 

Composition 菜单 命令 , 新 建 一 个 Comp ee 命名 为 “ 背 
景 ”。 选择 Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 , 新 建 一 个 固态 图 层 ， 
命名 为 fractal。 


Composition Settings Solid Settings 


v [BE 
15:11 (1,36) 


720 x 480, 1,3 MB per 8bpc frame 


有 35e 
[TE 0;00;04;00" EE 





步骤 02 ”制作 噪 波 图 
选 中 fractal 图 层 ， 和 选择 Effect 一 > Noise&Grain 一 


0 1 Fractal Noise 菜单 命令 ， 为 其 添加 Fractal Noise 滤 
镜 ， 在 Effect Controls 面板 中 调整 参 类 


i Ma | 且 
si 
™ fr Fractal Noise ee 
nimation Presets: 
加 Fractal Type 
加 Noise Type 


contrast 100,0 


“ Transtorm 


六 Rotation 


b Influence 
b scaling 


{Fully BO Bctive Camera 


( 2 选中 fractal 图 层 ， 选 择 Effect 一 Color Correction 

一 Curves 菜单 命令 ,为 其 添加 Curves 滤 镜 ， 
在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 。 选 中 fractal 图 层 ， 选 择 
Effect 一 Color Correction 一 Levels 菜单 命令 ， 有 再 为 其 添加 
Levels 滤 镜 ， 在 Effect Controls 面板 中 调整 参 类 


: hy Effect ontrols: fractal  * 
言 景 * frackal 


Fx Fractal Noise bbout,,, 


Channel: 


Eb 一 
二 Ues 
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:fh | EFFect Controls: fractal ™w 
| 
fx Fractal Noise 
fr Curves 
™ fx Levels 


nimation Presets; | None 


Channel; RGB 


”加 Histogram 


ImPUFE Black 
Input White 


"Output White 
Y Clip To Output Black 
ww Clip To Output vwhite 








选择 Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 ， 新 建 一 个 黑 
色 的 固态 图 层 ， 从 名 为 ramp。 


03 


solid Settings 


‘width: 


bock Bspect Ratio to 3 [1.50 
Height;: 


Lnitks: pixels 
== 
Width'} 


Height， 
Frame pspect Ratio! 15:11 T1381 


akRE Comp 5ize 
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影视 创意 特效 220 例 


(04 选中 ramp 图 层 ， 选 择 Effect 一 Generate 一 Ramp 
Controls 面板 中 调整 参数 并 设置 渐变 色 为 黑白 渐变 。 在 
Timeline 面板 中 将 ramp 图 层 的 到 加 方式 设 为 Multiply。 


菜单 命令 为 其 添加 Ramp 滤 镜 。 在 Effect 





ifig | Effect Controls' ramp | ™w 
= 


bout,,, 


T fr Ramp 


bnimation Presets:; | Naone 
总 5tart of Ramp 
馈 5Start Color 

名 End of Ramp 
入 End Color 

加 Ramp Shape 


Radial Ramp 





步骤 03 制作 分 形 画 面 
选择 Composition 一 New Composition 菜单 命令 ， 


0 1 新 建 一 个 Comp 合成 ， 命 名 为 “ 佳 片 预告 ”。 选 择 
File 一 Import 一 File 菜单 命令 ， 导 入 本 书 配套 光盘 中 的 gmily. 
png 文件 。 将 项 目 面板 中 的 gmly.png 和 “背景 ”图 层 拖 到 
Timeline 面板 中 。 





Composition Settings Lx| 


Preset: 


‘width: 7 
Lock Aspect Ratio to 3;2 (1,50 
Height; 
Frame Aspect Ratio; 
15:11 (1,36) 


DIIDY NTSC (0.91) Y 


Pixel Bspect Ratio: 


Frame Rate; 29.97 frames per second 


Resolution:; -Full v720x dd80, 13 MB per 8bpc frame 


0;00;00;00 Base 30drop 
PTE 0;00;04;00 is 0;00;04;00 Base 30drop 





Start Timecode: 
© » 选中 gmly.png 图 层 ， 选 择 Effect 一 Simulation 一 
Card Dance 菜单 命令 , 为 其 添加 Card Dance 滤 镜 ， 
在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 。 





a gmly,PMNG 
Ea = 。gmly,PMNG 
T fr CardDance 


Reset 


Sbout,.,, 
nimation Presets: None 


© Rows & Columns 


* © Columns 
1, gmly* ,PRMG 


| 2Z, 背景 


Back Layer 


Gradient Layer 2 


© Rotation Order 


9 Transformation Order Scale, Rotakte, Positiom 。 李 
vw » Position 

None 

1.00 


© 5ource 
bp OO Fultiplier 
py © offset 
vw Position 
四 5ource 
» © Multiplier 
Roeleill 
v2 Position 


© Source Intensity 1 





i a Ee 
IE le 
pF 2 Position 
p x Rotation 
PY Rotation 
v2 Rotation 


None 


VV 


bp © Focal Length 





© Transform Order em, Position ™w 


© 3 在 Timeline 面板 中 选中 gmly.png 图 层 ， 展 开 Card 
Dance 滤 镜 属性 列表 ， 并 为 Card Dance 滤 镜 的 参数 
设置 关键 帧 ， 在 时 间 攻 处 和 时 间 [ 攻 到处 设置 人 参数。 





佳 贱 预告 


+# Source Name -9- 3 
3 7 TT 二 
T Card Dance WESE 
名 Ph Multiplier 
® hh offset 
® PMultiplier 
® Ph Multiplier 
®@ h Zz Rotation 
® bP- Zz Position 


Source Narne = 
T Card Dance 
® PP. Multiplier 
® HM offset 
® bP Multiplier 
® PM Multiplier 
®@ PF Zz Rotation 
® HM- z Position 








Toggle Switches } Modes 





0 4 按 下 数字 键 (0) 预 览 效 果 。 





案例 78 烟火 


本 案例 以 利用 文字 图 层 读 取 背 景 烟 雾 动 画 的 黑白 信息 为 
主 ， 通 过 为 Displacement Map、Gaussian Blur 滤 镜 和 文字 图 
层 的 Opacity 属性 记录 关键 帧 制作 烟火 动画 。 





8 章 \ 烟 火 


@ 光盘 路 径 | 第 


一 十 案例 效果 分 析 人 一 一 一 
核心 技术 要 点 : 本 例 使 用 Displacement Map ( 置换 贴图 ) 
滤 镜 制作 文字 与 背景 相 融 的 动态 效果 。 
制作 思路 分 析 : 熟悉 After Effects 的 特效 应 用 ， 
文字 图 层 添加 Displacement Map 滤 镜 读 取 “ 浓 烟 滚滚 
到 层 的 黑白 信息 ， 使 文字 产生 变形 。 


一 制作 提示 和 一 一 一 


创建 文字 图 层 。 
2. 制作 灰飞烟灭 的 效果 。 


通过 为 
.Mo 
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创建 文字 层 


步骤 01 
O 1 启动 Adobe After Effects CC， 选 择 Composition 一 
New Composition 菜单 命令 , 新 建 一 个 Comp 合成 ， 
命名 为 Text。 选 择 Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 ， 新 建 一 
固态 图 层 ， 命 名 为 “文字 ”。 


Composition 59ettings x| 
Composition Name: 


Preset; PALD1IDY 


width px 
Lock Aspect Ratio to 5;4 (1,25) 
Height: px 
wv Frame pspect Ratio; 
160:117 (1.37) 


Pixel Aspect Ratio; DliDY PAL (1.09) 


Frame Rate; frames per second 


Resolution:; ~ Full Vv 720x576, 16 MB per Sbpe frame 


0:00:00:00 Base 25 
oe: HO:00:10:00 is 0:00;10;00 Base 25 


Solid Settings x| 


Width; px 
Lock Bspect Ratio to 5;4 (1,25) 
Height: px 


Units; Pixels 
Pixel Aspect Ratio; DIDY PAL (1 ,09 
Width; 100,0 3% of comp 
Height: 100,0 3 co 


Frame Aspect Ratio; 160;117 [ 


Make Comp Size 





© 选中 " 字 ” 层 ， 选 择 Effect 一 Text 一 Basic 

Text 菜单 命令 ， 为 其 添加 Basic Text 滤 镜 ， 在 Effect 
Controls 面板 中 单 击 Edit Text 按钮 , 在 弹出 的 对 话 框 中 输入 “ 烟 
火 弥 漫 ”， 并 设置 其 他 参数 。 


fh | Composition: Text 了 





[ES 


Font: Style: 
Direction: Slignment: 
El 

yeltica 

矿 Botate 





wo Bctive © 





[¥ Show Font 


| eeee | 
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ifh Effect Controls: YE 宇 


Text s 了 Y 字 

v™ fr Basic Text Sbout,,, 
nimation Praesets; Mone 

这 Position , 2680 


w Fill and Stroke 


BS Display Options 


Fi Color 
Stroke Color 
» stroke width 


i 这 王 
| 要 | 之 已 


kb Tracking 





| 


© 3 选中 “文字 ”图 层 ， 选 择 Effect 一 Perspective 一 
Drop Shadow 荣 单 偶 令 ， 为 其 添加 Drop Shadow 滤 
镜 ， 在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 。 


Proiject li | Effect Controls: 殉 字 | 二 


fx Basic Text bbout,,. 
FT 六 Drop Shadow 
bnimation PEseks， 

加 Shadow Color 

[i 

坟 Direckion 

总 Distance 

坊 50ftness 


[| Shadow my shadow 已 my 





( 按 《S) 键 展开 文字 层 Scale 属性 列表 ， 为 其 设置 关 
键 帧 动画 ， 在 时 间 本 NB 杆 于 到 处 和 时 间 本 二 更 于 处 议 
置 参 数 ， 在 Timeline 面板 中 调整 Scale 参数 曲线 。 





Text 


0:00:00:00 于 四 >- 人 


Aen GH# -x 几 申 Parent 
© T 国 1 : 


反 mn ©) | one 





Source Name 








0:00:08:23 EE :-: 本 oo 4 册 @ 9 
| SD 


反 © Mone 
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步骤 02 制作 灰飞烟灭 的 效果 
选择 Composition 一 New Composition 菜单 命令 ， 


OU 1 新 建 一 个 Comp 合成 ， 命 名 为 “烟火 ”。 选 择 File 
一 Import 一 File 菜单 命令 ， 导 入 本 书 配套 光盘 中 的 “ 浓 烟 滚 
滚 .mov” 文 件 ， 在 项 目 面板 中 将 Text 和 “ 浓 烟 滚滚 .mov” 拖 
动 到 烟火 的 Timeline 面板 中 ， 并 将 Text 放 在 最 上 层 。 








Lock Aspect Ratio to 5;4 (1,25) 
Height: 576 px 


Frame Aspect Ratio; 
160;117 【1,3 力 


Pixel Aspect Ratio， DIDY PAL TIL.D9) 
Frame Rate: 25 frames per second 
Resolution; Full ?720 x 576, 16 MB per 8 
Start Timecode 


l eis 0:00:;08:05 Base 25 





© 2 选中 Text 图 层 ， 选 择 Effect 一 Distort 一 Displacement 
Map 菜单 命令 ， 为 其 添加 Displacement Map 滤 镜 ， 在 
Effect Controls 面板 中 调整 参数 。 


Et 和 | EFFEEE COnEFOIS， TBEYXE 
眉 水 Text 


Displacement Map 


Cisplacement Map Lawer 


ne 
达 定 烟 滚滚 Ti 
总 Use For Horizontal Displacement | Lighiness 理 
E Max Horizontal Displacement 
Use For Vertical Displacement 
EE pax Vertical Displacement 
BB Displacemenkt Map Behavior stretch Map toFit | 到 


i 


坟 Edge Behawior w Wrap Pixels Bround 


| 
eh 
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0 选 中 Text 图 层 ， 选 择 Effect 一 Blur&Sharpen 一 a 

Gaussian Blur 菜单 命令 ， 为 Text 图 层 添 加 Gaussian 
Blur 滤 镜 。 为 Displacement Map 滤 镜 下 的 Max Horizontal a ; er PT TE 
Displacement、Max Vertical Displacement 和 Gaussian Blur IE 画 TS 本 
滤 镜 下 的 Blurriness 参数 设置 关键 帧 动画 ， 在 时 间 且 到 汪 昌 [0 
处 和 时 间 国 到处 设置 参数 。 在 Timeline 面板 中 调整 
Blurriess 参数 曲线 。 












Hr | Nome 





Toggle Seitches ， Modes 


Source Harre Mode T Tkhiat 


上 Texnt ee 


“ Displacement hlap Reset 


二 ht 间 吕 | 声 +# Source Harme Pode T Trkhlat 
Te EE 
™ Displacement Map Reset 
名 Max Hor...ement 
坟  Max Ver...cement 


雪 


Gaussian Blur 
地 上 Blurriness 


I so Eee E: l 
惠 澡 


None 


© SE en 一 基 Source Name 
1 


到 
4 » 
4 bp 
Ah 
4 > 


案例 79 ”盒子 动画 





. 吕 池 4 安 i 6 1、 一 J 认 反 刁 浊 +4 ‘ss i HE、 
本 案例 主要 以 应 用 三 维 图 层 为 主 ， 通 过 为 Position 属性 记 
T THhiat 
录 关 键 帧 , 制作 盒子 的 组 合 动 画 , 再 配 以 摄像 机 的 镜头 旋转 动画 


i > 剖 法 婴 宗 沪 .mov Nar. [| Nonelw 完成 整个 动画 的 制作 。 
a Toggle Switches / Modes 


+ hb 


/® \ 


1 
烙 
1 


Naor... Tw Nonel vw 





To99le Switches 7 hlodes 








辆 视 


和 | 二 Source Mame Mode T Tkhat 
= 国 1 | 2 区 AAS OQ < \ 和 全 了 一 二 
a @ 光盘 路 径 | 第 8 章 \ 盒子 动画 
J 国 2 葵 法 册 亲 客 .mov nor rn 
Toggle Switches 站 Modes Ce 难 易 指数 bp 六 六 大 








梦幻 的 卜 由 E 帮 可 本 qq 实 放 多国 彩 宙 创意 特效 220 例 


核心 技术 要 点 本 例 主 要 介绍 在 After Effects 中 对 
三 维 图 层 的 应 用 技巧 ， 如 利用 三 维 图 层 的 Position 属性 和 


Orientation 属性 创建 一 个 盒 

制作 思路 分 析 : 熟悉 After Effects 的 三 维 图 层 和 摄像 机 
的 应 用 技巧 ， 为 创建 的 三 维 盒子 适 配 一 个 摄像 机 层 。 最 终 为 摄 
像 机 记录 关键 帧 动画 ， 制 作出 盒子 的 翻转 动画 


创建 Comp 合成 。 
2. 创建 3D 效果 。 
3 为 摄像 机 记录 关键 帧 动画 


创建 Comp 合 


> 步骤 01 
0 1 启动 Adobe After Effects CC， 
— New Composuen 菜单 命令 ， 
成 ， 命 名 为 “盒子 


选 择 Composition 
新 建 一 个 Comp 合 


Lomposition Settings 


ompoasition Mame: 
Basic 上 dwanced 
Preset; 


vidth; 22 
Lock Bsperct Ratio to 5S! (1.29) 


Height: S75 px 


Frame sp 
1ED0:117 [1 


Pixel Bspect Ratio: | CliDY PAL E103 加 
Frame Rake， 


Resolution:; | Full 更 | FE07526 6 ME per Sbpre Farme 


start Timecode: HR Base 25 
W000 is DOOD DD Base 25 





0 人 3 选择 File 一 Import 一 File 菜单 命令 ， 导 入 本 书 配套 光 
盘 中 的 001 1jpg、 002.jpg、003. jpg、004.jpg、005.jpg 
它们 拖 放 到 Timeline 面板 中 。 





| 


i A 早早 [# 申 Parent 
要 001.jpg 5 局 『 有 WERE 


SouFce Hame 


到 002.jpg 名 ane 
于 003.jpg 1; 名 one 
到 004.jpg 区 色 Tane 
到 005.jpg 区 名 ane 
到 006.jpg 区 色 | MEPE 


IEIIIETIIIETIIEIHE 





e Switches /hodes 
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步骤 02 创建 3D 效果 


01 


选择 Layer 一 New 一 Camera 菜单 命令 ， 新建 一 


个 摄像 机 图 层 Camera 1 并 使 用 默认 参数 。 打 开 


Timeline 面板 中 其 他 图 层 的 3D 开关 ， 并 查看 此 时 的 Timeline 
面板 。 


7 7 
加 加 加 加 回国 令 
Nm 站 





006.jpg 


0 在 Timeline 面板 中 展开 001.jpg、002.jpg、003. 
jpg、004.jpg、005.jpg、006.jpg 图 层 的 Transform 
属性 ， 对 Position 和 Orientation 属性 进行 调节 。 


SA 


© 
© 
© 


Ox +0,.0° 
Ox +0.0° 


© Position 
名 Orientation 
羡 


Ox +0,.0° 
Toggle Switches } Modes 





>-E.， 贺 闻 4 
吉 飞 太 回 @C 电 
申 


© TT sition 
名 rientation 


©® YRotation 
© Zz Rotation 
_v 国 6 005.jpg 
® Position 
® Orientation 
© xRotation 
© ¥ Rotation 


名 Z Rotation 


) 
© Position 

加 Orientation 
© xRotation 
©® ¥ Rotation 
® zZ Rotation 
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步骤 03 ”为 摄像 机 记录 关键 帧 动画 


LE 


0 1 选中 Camera1 图 层 ， 并 为 其 Transform 属性 下 的 参 ET rT 
数 设 置 关 键 帧 ， 在 时 间 本 ea 处 为 Position 和 = 外 全 = 





Orientation 设置 关键 巾 ， 在 时 间 革 和 则 处 为 Position 设置 
关键 帧 ， 在 时 间 基 Ra 加 处 为 Orientation 设置 关键 帧 。 杰 有 Se | | 3 [有 


None 








Mone 
None 


None 


地 | EE Position 吉 . Position 360,.0, 897.0, 0.0 


地 上 AQrientation 


Toggle Switches /odes 


Source Marme 下 本 加 有 二 欠 Farent 
= Canmera 1 攻 | ane 
one 


= 
i sa 


闻 。 Position 


名 be Orientation 0.0°, 0.0°, 8 hs 


None 
None 
Mone 


None 


人 谋 Ear ss Parent 


号 | Mone 





地 上 Position 
地 .Orientation 


(© 4 按 数字 键 《0 ) 预览 最 终 效果 。 














案例 80 ”行星 





0 在 Timeline 面板 中 选中 001.jpg、002.jpg、003. 
jpg、004.jpg、005.jpg、006.jpg 图 层 ， 按 (P》 键 
同时 展开 6 个 图 层 的 Position 属性 列表 ， 并 为 Position 属性 设 本 案例 通过 CC Sphere 滤 镜 将 平面 图 像 转 为 立体 的 球形 图 
置 关 键 巾 ， 在 时 间 随 ej 处 看 十 间 ] 呈 对 可 和 于 处 设置 关 加 
ee / 一 像 之 后 ， 为 CC Sphere 滤 镜 的 旋转 属性 记录 关键 帧 动画， 最 终 


键 帧 。 
使 球体 产生 旋转 的 动画 效果 。 
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梦幻 的 呈 昌 "起 引 iid 汪 法拉 彩 视 创意 特效 220 例 





@ 光盘 路 径 | 上 第 8 章 \ 行 星 LL i 
0 世 步骤 02 ” 藤 套 合成 
四 难 昂 指数 | 女 女友 广 站 (© 在 Timeline 面板 中 选中 venusmap.jpg 图 层 ， 按 
《Ctrl+Shift+C ) 组 合 键 将 此 图 层 作 为 一 个 合成 能 套 
x| 
New composition name: 


实现 星球 动画 。 
和 、 . _、 LEawe 引 attributes in 星球 | 和 
制作 思路 分 析 : 利用 租 套 合成 ， 实 现 星球 的 制作 ; 通过 图 ee rar von 由 ed 
EV 
层 的 著 加 完成 场景 的 制作 ， 并 为 星球 制作 光 效 及 旋转 动画 。 


核心 技术 要 点 : 本 例 主要 学 习 利 用 平面 素材 制作 三 维 球体 
的 动画 效果 ， 通 过 CC Sphere、Glow、Invert 等 滤 镜 的 应 用 


本 Move all attributes into the new composition 
Use this option to place the cumently Selected |ayers together into a new 
intermediate composition, 





Open Mew Composition 


= 


.创建 Comp 合成 。 | | 
(2 双击 venusma 合 成 ， 进 入 其 合成 面板 。 选 


制作 星球 ， 制 作 星球 纹理 。 中 venusmap.jpg 层 ， 选 择 Effect 一 Color 
制作 光 效 。 Correction 一 Hue/Saturation 菜单 命令 ， 为 其 添加 Hue/ 

Saturation 滤 镜 , 在 Effect Controls 面板 中 调整 其 参数 。 查 看 
， 制 作 动画 。 此 时 Comp 合成 的 效果 。 


信 CD ND 


步 又 01 创建 Comp 合成 :ith EFFecE Controls: wenusrmap,jpo9 ™ 
YENUsmap * wenusmap,ipg 
尼 动 Adobe After Effects CC， 选 择 Composition 一 New Te ee 
加 Composition 菜单 命令 ， 新 建 一 个 Comp 合成 ， 命名 为 星 Snimation Presets: | Mone 
球 ”。 在 项 目 面板 中 双击 ， 导 入 本 书 配 套 光盘 中 的 venusmap. channel Control Master 
jpg、spaceBG.jpg、venusbump.jpg 文件 ， 并 将 venusmap.jpg 从 ™ DChannelRange 
项 目 面板 中 拖 到 Timeline 面板 中 。 ss 





攻 haster HUEe Dx +0,0° 
kk haster Saturation 
eh kb Flaster Lightness 


ss Colorize 


Composition Settings 


Preset; Custom 


Width， 
Lock Bspect Ratio to 2:1 12.00) 
Height: 512px 
Frame Aspect Ratio: 
2:1 (2,00) 


Pixel Aspect Ratio: v 


Frame Rate; 


Resolution: wv 1l024xSl2,20 MB per Sbpe Pame 
0;00;00;00 Base 30drop 
Be rH 0; O00; 10;01 is O00;10;01 Base 30drop 
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> 步骤 03 制作 星球 


0 1 回 到 “星球 ”合成 面板 中 ， 在 Effects&Presets 面板 

的 输入 栏 中 输入 CC Sphere， 系 统 将 自动 寻找 到 CC 
Sphere 滤 镜 。 选 中 CC Sphere 并 将 其 拖 放 到 Timeline 面板 中 
的 venusmap 图 层 上 ， 在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 。 





Project 


th Effect Controls: wenusmap ™ 


星球 。 venusmap 
T fr CC Sphere 
Animation Presekts; | None 
# Rotation 
pb © Radius 
© offset 
© Render 
w Light 
» © Light Intensity 
© Light Color 
» © Light Height 


© Ambient 
© Diffuse 

© 5pecular 
加 Roughness 
© Metal 

© Reflective 


Reflection Map 2, wEnusmap 





回 | 生 8.73 | 二 [0;00;05;28 | 晤 ,| Fully VE Active Camera vw 1 view 


0 在 Timeline 面板 中 选中 venusmap 图 层 ， 按 键盘 上 的 

《Ctr+D 组合 键 进 行 复制 ， 并 调整 复制 出 的 新 
层 的 于 加 模式 为 Screen。 之 后 在 Effect Controls 面板 中 调整 
Light Height 的 值 为 40、Light Direction 的 值 为 -85。 


ii EFFect Controls; wenusmap ， 理 
星球 *。 wenusmap 
- fr CC sphere 
Lnimation Presets: 
Ek Rotkation 
和 Radius 
总 Offset 
僻 Render 
豆 上 L 间 ht 
kb Light Intensity 100,0 
1 Light Color 
Light Height 
3 Light Direction 


bout, 


过 LU ,U 
有 一 一 一 


E Shading 
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将 spaceBG.jpg 文件 从 项 目 面板 拖 到 Timeline 面板 
中 作为 背景 。 


03 





~ NF Ea | Bivecamera v1Wew YY 攻 加 四 品 


> 步骤 04 制作 星球 纹理 
按 《CtrIt+N) 组 合 键 新 建 一 个 Comp 合成 ， 命 名 


0 1 为 map。 将 项 目 面 板 中 的 venusbump.jpg 文 件 
拖 到 Timeline 面板 中。 选中 venusbump.jpg 图 层 ， 选 择 
Effect 一 Channel 一 Invert 菜单 命令 。 


Composition Settings x| 


Basic bdyanced 


Preset; Custom 


Lock Aspect Ratio to 2;1 .00 


Height， 


Frame Aspect Ratiol 
2;1 O00 


Pixel Bspect Ratio; Square Pixels 了 


Resolution:; ，Full 本 1024x512,20MB per Sbpc Fame 


El THO;00;00;00 Base 30drop 
[Bele HM 0; 00; 10;01 is O00;10;01 Base 30drop 








选 择 Effect 一 Color 


选 中 venusbump.jpg 图 层 ， 
Correction 一 Curves 菜单 命令 ， 为 其 添加 Curves 


滤 镜 ， 在 Effect Controls 面板 中 调整 曲线 的 形状 。 


02 





和 Effect Controls: wenusbump,jpg ™ 
map * venusbump,jpg 
» fr Invert F 
T fr Curves Reset 
Animation Presets; | None 
Channel; RGB 
v © Curves 
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回 到 “星球 ”合成 面板 ， Wd 目 面 板 中 的 map 
( 3 选择 Effect 一 Color Corr-ection 一 Tint 菜单 命令 ， 上 到 Timeline 面板 中 。 选 中 map 图 层 ， 选 择 
为 其 添加 Tint 滤 镜 ， 并 在 Effect Controls 面板 中 调 。 Effect 一 Perspective > CC Sphere 菜单 命令 ， 为 其 添加 CC 
整 参 数 ， 查 看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 Sphere 滤 镜 ， 在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 。 
Hi EFFect Controls' map 
星球 ， map 
Map wenusbump,ipg ™ fr CC Sphere 


E fx Invert 二 已 Bbout,. Lnimation Presets; 
> 一 一 一 kk Rotation 


E 拘 | EFfeckt Controls，wenusbump,jpog ， 至 


FE Curves kb 加 Radius 
Ey Tint ‘已 马 刻 上 [ out,,, [Sl 
Animation Presets: | None DD Render 
人 = Light 
D ap Black To a 
El ee 
加 Bmount to Tint 100,0% pb SLight Height 
# Light Direction 
™ Shading 
加 mbient 
1 Diffuse 
加 5pecular 
人 启 Roughness 
仿 metal 
Reflective 
Reflection Map 2, YENUsMmap 


0 选中 venusbump.jpg 图 层 , 按 (Ctrl+D ) 组 合 键 复制 。 

选中 复制 出 的 新 图 层 ， 在 Effect Controls 面板 中 将 
Tint 滤 镜 删除 。 之 后 设置 图 层 的 TrkMat 选项 为 Luma Matte， 
查看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 


:if EFFeck Conktrols，wenusbump,jpg  ™w 


map swenusbump,jp9 


在 Invert ESEL bout,,, 


> 在 Curves 下 2 > 步骤 05 制作 光 效 


0 在 Timeline 面板 中 选中 底下 的 venusmap 图 层 ， 选 

择 Effect 一 Color Correction 一 Curves 菜单 命令 ， 
为 其 添加 Curves 滤 镜 并 调整 曲线 的 形状 ， 查 看 此 时 Comp 合 
成 的 效果 。 
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:ify | Effect Controls: wenusmap 交 0 D3 选中 Map 图 层 ， 选 择 ee 一 Stylize 一 Glow 菜单 
星球 。，wenusmap 命令 ， 为 其 添加 Glow 滤 镜 ， 使 星球 的 纹理 产生 自发 
E fr CC Sphere MESEL About,,, ， 查 看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 

t 


™ fr Curves 






Enimation Presets: | Mane 
channel: RGB 
和 CUrves 星球 。 map 


E 让 CCSphere 
-fr Glow 


Mai map 


Snimation Praesets; | one 
el color channels 
el 
加 Slow Radius 
el 
记 Composite Original Eehind 再 
el ld | 
筷 Slow Colors original Colors | ™ 
六 Color Looping 
名 Color Loops 
启 Color Phase 
B&B Midpoint 
Color 铝 
六 Color B 


( 选择 Effect 一 Stylize 一 Glow 菜单 命令 ， 为 其 添加 
Glow 滤 镜 ， 在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 。 


Project lfm | EFFect Controls: venusmap | w| x* 
星球 wenusmap 


了 产 CC sphere a Ss J 步骤 06 制 | 作 动 田 | 


E fr Curves 


r 大 CA options,,, Abouk,., (© 1 选中 map 图 层 ， 展 开 CC Sphere 滤 镜 的 旋转 属性 ， 
单 击 Rotation Y 左 侧 的 图 按钮 为 其 记录 关键 帧 ， 使 


[es lpha hannel 
pe Threshaoq FD ,D0 
el 55,0 星球 转 动 . 
各 Glow Intensity 
入 Composite Qriginal Nn Top 本 
加 Glow Gperation 古旧 Render Queue ex map weEnusmap 
入 Slow Colors 
总 Color Looping 
个 Color Loops 
名 Color Phase 

B®, BB Midpoint 


PI Laver ame 


mp] 上 


v CC es 


国 ; rm 
i | 
Hl [spaceBG.jpg] 


天 low Cimensions 


Laver Narne 
于 |[map] 加 
v CC Sphere esSe 
® FP RotationY 
| 


i | 
Hl [spaceBG.jpg] 
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(2 按 数字 键 〈0》 预览 最 终 效果 。 


1. 制作 纹理 及 灯光 效果 。 
，) 式 加 灯光 ， 制 作 灯 光 动 画 。 


2 

3 

4 
守 步骤 01 制作 纹理 

0 1 启动 Adobe After Effects CC， 选择 Composition 一 

New Comp-osition 菜单 命令 ， 新 建 一 个 Comp 合成 ， 

命名 为 “灯光 纹理 ”。 选 择 Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 ， 新 
建 一 个 黑色 的 固态 图 层 BlackSolid 1。 





案例 81 灯光 纹理 - > Name; 





Basic bdvanced 
本 案例 主要 使 用 Fractal Noise ( 分 形 品 波 ) 、CC Glass、 
Width: ?720p; 
Lens Flare、Curves、Glow 滤 镜 来 制作 。 通 过 Fractal Noise 和 es A Aspec Ratio to 54 人 2 


CC G lass 滤 镜 制 作 出 真 实 的 二 维 纹 理 效果 y 最 终 利 用 表 达 式 制 Pixel Aspect Ratio: 4 te Ratio: 
作 出 灯光 的 位 移动 团 | O Frame Rate: 
Resolution: Vv ?20x 576, 16 MB per 8bpc rame 


lO:00:00:00 Base 25 
TD:D0:10:00 is 0:00:10:00 Base 25 





x| 


Height; S75 px 


Lnits: 


Pixel Bspect Ratio: | Square Pixwels 


width; 100,0 3% of comp 
Height: 100,0 3% of comp 


Frame Bsperct Ratio: 5S! [1.25) 





Make Com p Size 


@ 光盘 路 径 | 第 8 章 \ 灯 光 纹 理 





(02 在 Timeline 面板 中 选中 Black Solid 1 图 层 ， 选 择 


核心 技术 要 点 : 本 例 利用 CC Glass 玻璃 ) 滤 镜 制 作出 Effect 一 Noise & Grain 一 Fractal Noise 菜单 命令 ， 
四 凸 的 纹理 效果 ， 之 后 利用 表达 式 制 作出 灯光 的 摆动 动画 。 为 其 添加 Fractal Noise 沽 镜 ， 并 在 Effect Controls 面板 中 调 


制作 思路 分 析 : 熟悉 After Effects 中 不 同 滤 镜 的 应 用 技 人 


巧 ， 利 用 表达 陈 为 灯光 位 移 制 作 动画 。 同 样 利用 表达 式 将 Lens 
Flare ( 镜头 光斑 ) 的 位 移 属 性 与 灯光 的 位 移 属性 绑 定 ， 使 两 者 
产生 同步 动画 。 


199 


:if EFFect Controls: Black So 四 1 ™ 
Texture » Black Solid 1 
T fx Fractal Noise Bbout, ,, 
bnimation Praesets: .None 
加 Fractal Type 
BS Moise Type 
加 Contrast 
Brightness 
这 Overflowy 
k Transform 
加 Complexity 
™ Sub Settings 
» Sub Influence resy 70,0 
筷 Sub 5caling 
坊 Sub Rotation 
僻 Sub bffset 


03 选 中 Black Solid 1 图 层 ， 选 择 Layer 一 Pre- 
compose 菜 单 命令 ,将 该 图 层 作 为 一 个 合成 能 套 进 来 ， 
征 新 的 合成 命名 为 Texture ， 单 击 OK 按钮 确定 。 





AN 
EA 


Pre-compose 


Nevw composition mame， 


Leave all attributes in 灯光 党 理 ， 
Use this option to create a new intermediate compasition with onhy Black Solid 1", 
in it, The new composition will becorne the source to the current [awer, 


Mowe all attributes into the new composition 
Use this option to place the cutrently selected |awers together into a revw 
intermediate composition, 


apen New Composition 





步骤 02 ”制作 凹凸 效果 并 添加 灯光 


( 在 Timeline 面板 中 选 中 Texture 图 层 ， 选 择 
Effect 一 Stylize 一 CC Glass 菜单 命令 ， 为 其 添加 
CC Glass 滤 镜 。 
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i a 
灯光 级 理 。，Texture 
™ fr CC Glass 
bnimation Preseks， 


bout,,, 
None 
™ SUrface 
Bump Map 
BB property 
kb Softness 
”Height 
kb 加 Cisplacement 100,0 
™ Light 
Using 
E BLight Intensity 100.0 
壤 Light Color 
Light Twpe 
kb Light Height 
入 Light Position 


“™ Shading 
FE 加 Bmbient 
kb BDiffuse 
kb Specular 


总 Roughness 





( 单 击 Texture 图 层 的 国耻 按钮 ， 打 开 其 图 层 的 三 维 属 
性 。 选 择 Layer 一 New 一 Light 菜单 命令 ， 新 建 一 
个 灯光 图 层 Light 1。 


Light Settings 


Name 
Settings 


Intensity: 100 % 





步骤 03 制作 灯光 动画 


© 1 在 Timeline 面板 中 选中 Light 1 图 层 ， 按 (Py》 键 ， 

展开 其 Position 属性 列表 ， 之 后 按 住 《Alt) 键 并 单 击 
Position 左 侧 的 图 按钮 ， 为 其 添加 表达 式 ， 在 表达 式 输入 栏 中 
输入 wiggle ( .5,118 ) ， 此 时 可 见 灯 光 已 经 产生 了 随机 的 位 移 
动画 。 
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梦幻 的 中 则 二 本 qd 二 省 亿 人 
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影视 创意 特效 220 例 


3 [El *® 时 ® © ES 已 
| 


Te GG 并 LaverName T TrkMat Parent 
SS rv 国 1 ® Light1 © 
了 © position 
Expression; Position 
2 HITexture] 


None ha 


= 上 oo 


Normal 了 © 


wigglet.5,118) 
None 





Toggle Switches } Modes 


查看 此 时 Comp 合 板 的 效果 。 选 择 Layer 一 
New 一 Solid 菜单 命令 ， 新 建 一 个 固态 图 层 ， 命 名 为 
Mask。 








solid Settings 





Width: px 
Lock Bspect Ratio to 5:4 [1,25) 
Height: px 


[Le 


Pixel Bspect Ratio: DIDY PAL T1097 
Width: 100,0 3% of comp 
Height: 100.0 % of comp 
Frame Aspect Ratio; 160;117 (1.37) 


Make Comp Size 


在 Timeline 面板 中 选中 Mask 图 层 ， 双 击 工 具 栏 中 

的 椭圆 工具 回 ， 在 Comp 合成 面板 中 绘制 一 个 椭圆 
形 的 Mask。 展 开 Mask 图 层 的 Mask 属性 列表 并 设置 参数 。 
之 后 设置 其 Opacity 属性 为 20%， 设置 图 层 的 到 加 模式 为 
Classic Color Burn。 


:< 团 字 全 上 且 @ @ 琵 
 # LaverName [Eh T Thmlat 
IMask] | [EET TI A 
Mask 1 SuUbtract v _ Inverted 
名 Mask Path 
© Mask Feather 
© Mask Opacity 
凶 Miask Expansion 
pp 国 4 ® Light 1 Gej 
5 有 ITexture] 


Parent 


v| ©® None 


None 


Normal MA © "None 





Toggle Switches } Modes 





> 守 步骤 04 添加 表达 式 
在 Timeline 面板 中 选中 Texture 图 层 ， 展 开 其 CC 
Glass 属性 列表 。 按 住 《Alt) 键 后 单 击 Light Position 
左 侧 的 图 按钮 ， 为 其 添加 表达 式 ， 在 表达 式 输入 栏 中 输入 
thisComp.layer(Light 人).toComp([0,0,0]);。 


3 团 地 全 湖人 @ 坪 "全 


T TrkMat 


Parent | 


Classic Color Burmn vw _ "None vi © 

> 国 4 ® Light1 包 

国 孜 区 调 惠 [Texturel [Eo 了 
v CC Glass 

v © Light Position 

Express..tion 


None 
None 
包 Mone ba 


Eo@oo thisComp,layert"Light 1"),toCompt[0,0,0); 
Toggle Switches } Modes 二 A 





选择 Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 ， 新 建 一 个 白 
色 的 固态 图 层 White Solid 1。 


Solid Settings 
TFT White Solid 1 


Width， px 
Lock PAspect Ratio to 5:4 (1,25) 
Height: px 
Units: pixels 
Pixel Aspect Ratio; DliDY PAL 1.09) 
Width: 100,0 3% of comp 
Height: 100,0 % of comp 
Frame 凸 5pect | 


Make Comp Size 





在 Timeline 面板 中 选中 White Solid 1 图 层 ， 单 击 
工具 栏 中 的 椭圆 工具 国 ， 在 Comp 合成 面板 中 绘 
一 个 Mask 并 设置 Mask 的 参数 。 


Pa 震 Layer Name 
EL ] [white solid 1] 
了 Mask 1 

© Mask Path 
© Mask Feather 
© Mask Opacity 
© Mask Expansion 
3 [Mask] 
>» 国 4 ® Light1 
5 有 ITexture] 


Mode 


Normal 


Classic ColorBurn IT _ "None 


Normal 了 





Toggle Switches } Modes 


选中 White Solid 1 图 层 ， 按 4《P ) 键 展开 其 Position 属 

性 列表 。 按 住 《Alt) 键 后 单 击 Position 左 侧 的 图 按钮 
为 其 添加 表达 式 ， 在 表达 式 输 入 栏 中 输入 thisComp.layer(Light 
1).toComp([0,0,0]);。 该 操作 目的 是 利用 表达 式 探 制图 层 的 位 
移 属性 ， 使 其 与 灯光 的 位 移 属 性 保持 一 致 。 





es | 


2 DR 和 并 LayerNan Mode T Trkmat 
沁 | 中 1 . 国 … | [wn Solid 1] Nor 


0 


的 Glow2 滤 镜 的 参数 进行 调整 


加 Glow Ba 
eT 
SS Slow Radius 


EE 


本 且 间 全 © Le "全 





此 时 White Solid 1 图 层 的 Position 属性 会 随 着 Light 
1 图 层 的 Position 属性 的 改变 而 改变 。 
Stylize 一 Glow 菜单 命令 ， 为 White Solid 1 图 层 添 加 Glow 滤 
镜 。 在 Effect Controls 面板 中 调整 
板 中 选中 Glow 滤 镜 ， 按 《Ctrl+D ) 组 合 键 进行 复制 ， 


人 参数。 在 Effect Controls 面 


:fh | Effect Controls: White Solid 1 
是 污 吉 理 white 5olid 1 


fr Glow 


Snimation Presets': 
sd On 


总 Glow INtensity 

加 Composite Original 
Glow Operation 

各 low Colors 

加 Color Looping 

坟 Color Loops 

加 Color Phase 


入 古训 日 Midpoint 
这 【 -|c 中 点 
仿 Color B 


BB Slow Dimensions 


果 江 玖 理 ,White 5olid 1 


| 


fr Glow 


A 


Glow z 

Snimation Preseks， 
© Slow Based On 
el ls 
加 Glow Radius 
BS Slow InNntensity 
加 Composite Original 
加 Slow Operation 
Glow Colors 
全 Color Looping 
Color Loops 
总 Color Phase 
仿古 各 Bidpoint 
入 Color 点 
全 ColorB 
Glow Dimensions 


Jone 
一 hannel 


Eehind 
号 日 





Horizonkal and Vertica 


Mone 
blpha Channel 


Eehind 
dd 


Horizontal and Vertical 


选择 Effect 一 


对 复制 出 
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步骤 05 


01 


Solid 2。 


Solid Settings 区 | 


添加 镜头 光 军 


查看 此 时 Comp 面板 的 效果 。 之 后 选择 Layer 一 
New 一 Solid 菜单 命令 ， 新 建 一 个 固态 图 层 Black 


Wwidth; 720 px 
Lock Pspect Ratio to 5:4 [1,25) 
Height: "ib DX 
Units， 


Pixel Bspect Ratio， 


Width: 
i 00.0 


Make Comp Size | 





选择 Effect 一 Generate 
{添加 Lens Flare 滤 镜 ， 


(© 选中 Black Solid 2 图 层 ， 
一 Lens Flare 菜单 命令 ， 为 其 
在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 。 


和 Effect Controls， Black Sold 三 ， 厚 
果 光 妥 理 。 Black 5olid 2 
让 LensFlare Lbou 
None 
nl 


Snimation Praesets': 


El 
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梦幻 的 呈 昌 "起 引 iNid 呈 法拉 彩 视 创意 特效 220 例 





© 按 住 (Alt) 键 后 单 击 Flare Center 左 侧 的 图 按 钮 为 Project ifn | Effect Controls: Black Solid2 | ™w 
其 添加 表达 式 ， 在 表达 式 输 入 栏 中 输入 thisComp. ee 
layer(Light 1).toComp([0,0,0]);， 此 时 光斑 随 着 灯光 位 移 的 改变 * fr Lens Flare eset &bout， 
而 改变 。 于 Curves 
bnimation Praesets; | Naone 


Channmel: rEEN 


TF CUrves 








(O04 选择 Effect 一 Color Correction 一 Curves 菜单 命令 ， 
为 其 添加 Curves 滤 镜 ， 在 Effect Controls 面板 中 调 
整 各 通道 曲线 的 形状 。 


Proiect if | EFFEEE Controls: Black Solid2 | 再 
灯光 纹理 ，Black 5olid 2 

h 产 Lens Flare SEE 上 bout,, Project if | Effect Controls: Black Solid2 | ™w 
灯光 尝 理 。Black 5olid 2 

kb fr Lens Flare ‘set hbout,, 


人 curves 


Snimation Presets; | None 


Shannel 


a 一 
二 《CUFVES 


™ fr Curves 
Lnimation Presets: | Fone 


hannel; 


CUrves 





Project i | Effect Controls: Black Sold2 | w|* © 按 数字 刍 《0 预览 效果 ， 可 见 光斑 随 着 灯光 一 起 
是 兴安 理 Black 5olid 2 摆动 。 


pb fr Lens Flare ‘EseL bbout, 


Curves 


bnimation Presets: | Porne 


channel: 


CUrves 
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案例 82 ”街头 





本 案例 主要 介绍 通过 合成 平面 图 像 中 事物 的 透视 关系 ， 制 
作出 一 个 逼真 的 三 维 场景 ; 并 通过 在 场景 中 建立 灯光 和 摄像 机 ， 
使 场景 中 的 文字 产生 真实 的 阴影 ; 最 终 为 灯光 制作 位 移动 画 ， 使 


阴影 也 随 之 产生 动画 效果 。 





一 


案例 效果 分 析 上 一 一 一 


核心 扩 术 要 点 本 例 主 要 介绍 如 何在 After Effects 中 搭 
一 个 三 维 场景 ， 并 利用 灯光 产生 真实 的 阴影 。 
制作 思路 分 析 : 理解 空间 概念 ， 利 用 单 帧 的 背景 图 像 在 
After Effects 中 创建 一 个 三 维 场 景 ; 最 后 结合 灯光 使 场景 中 产 
生 真 实 的 阴影 效果 。 


一 站 制作 提示 | 


1. 创建 Comp 合成 、 制 作 缘 景 。 


添加 摄像 机 ， 创 建文 字 。 
添加 灯光 ， 为 文字 着 色 。 


2 

人 
4. 制作 光影 动画 

> 步骤 01 创建 Comp 合成 


启动 Adobe After Effects CC， 在 项 目 面板 中 双击 ， 
导入 本 书 配套 光盘 中 的 ny_medium .jpg 文件 。 


:Proiect * Effect controls: tnoney 


me ny_medium .jpg™ 
~ Bb x 435 £1.007 


Me Millians of Colors 


EE Mame 


可 ny medium .jpg a 





前 
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在 项 目 面板 中 选中 ny_medium .jpg 文件 ， 将 其 拖 到 
项 目 面板 的 部 的 国 | 按 钮 上 ， 创建 一 个 合 《， 命 名 为 
“街头 ”。 按 《Ctrl+K 组 合 键 对 合成 进 


Composition Settings 


Composition Name: EE 





行 相 应 设置 。 


Width， 
Height: px 


Pixel Aspect Ratio， Square Pixels 


Frame Rate: 


frames | 


Resolution; ， Full 


四 000.00:00 


Boel :00:03:00 is 0:00:;03;00 Base 2< 





和 步骤 02 制作 背景 


择 Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 ， 新建 一 个 白色 的 

固态 图 层 , 命名 为 BG。 打开 BG 攻 ee 
单 击 工具 栏 中 的 旋转 工具 国 I， 在 Comp 合成 面板 中 对 其 进 
旋转 。 


Solid Settings 
BG | 
width pxX 
Lock Pspect Ratio to 1;1 (1,00 
Height: px 
Units: pixels 了 


Pixel Aspect Ratio: Square Pixels 
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梦幻 的 本 归于 dd 中 对 全 彩 视 外 意 特效 220 例 
> 步骤 03 添加 摄像 机 


选择 Layer 一 New 一 Camera 菜单 命令 ， 新 建 一 个 摄像 
机 图 层 Camera1。 


Camera Settings _ 





Ernamera 1 


Preset: 24mm 


Enable Depth of Fied 
Focal Langth: mm 
Lork to zoom 


Units; millimeters 


Measure Film Size; Horizontally 





在 Timeline 面板 中 选中 BG 图 层 ， 选 择 Effect 一 

Generate 一 Grid 菜单 命令 ， 为 其 添加 Grid 滤 镜 ， 
并 设置 Grid 滤 镜 的 属性 参数 为 默认 值 。 选 择 工 具 栏 中 的 摄像 机 
工具 轩 ， 对 摄像 机 的 镜头 进行 调整 ， 使 网 格 和 背景 画面 的 透视 
关系 一 致 。 并 调整 BG 图 层 的 Scale 属性 值 为 280。 





在 Timeline 面板 中 选中 BG 图 层 ， 在 Effect Controls 
面板 中 单 击 国 按 钮 关闭 Grid 滤 镜 。 
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和 步骤 04 创建 文字 


击 工具 栏 中 的 一] 工具， 在 Comp 合成 面板 中 单 击 并 输入 
YINGSHIRENLE， 并 打开 文字 图 层 的 三 维 属性 开关 ， 之 
后 调整 其 在 场景 中 的 位 置 。 


徊 | Composition: 街头 


国 |12%0 二 二 1000:00:00 | 晤 2 Ful | 四 Active Camera 





步骤 05 添加 灯光 
选择 Layer 一 New 一 Light 菜单 命令 ， 新 建 一 个 灯 
区 图 层 Light1。 


Light Settings . 


Mame: 





Xx| 





Settings 


Light Type: | Paint 


Intensity': 


ww Casts Shadows 


shadow Darkness: 


shadoww Giffusion: 





在 Timeline 面板 中 展开 文字 图 层 的 Material Options 

属性 列表 并 设置 其 人 参数， 之 后 再 展开 BG 图 层 的 
Material Options 属性 ， 设 置 其 参数 ， 并 设置 其 图 层 琶 加 模式 为 
Multiply。 


Render QUEUE 
pp he ae 9 
; Source Name Pode Parent 
9 Light 1 
YINGSHIRENLE 


T Trkmlat 
eej 


mm 
[© 


Normal “下 
animate' © 


-~ Camera 1 
Multiply TI 


Jormal ，T ne 名 


Hny_medium .jpg 





Toggle Switches viodes 


LE 


Source Name ode T THeviat Parent 
9 Light 1 © | None 
YINGSHIRENLE Normal wv| _ © | None 
-~ Camera 1 © 而 RE 
les nal © "Hone 
b Effects 
p Transform 


了 Material Options 


Casts Shadows 

©® Light Transmission 
bccepts Shadows 
hccepts Lights 


© Amb ient 
= 


Normal ™ None Ti © |None 





Toggle Switches } Modes 


查看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 


了 LT 








> 车 步骤 06 为 文字 着 色 


选中 文字 图 层 ， 选 择 Effect 一 Generate 一 Ramp 菜 

单 命令 ， 为 其 添加 Ramp 滤 镜 ， 在 Effect Controls 

面板 中 调整 参数 , 并 分 别 设置 Start Color 和 End Color 的 颜色 ， 
查看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 


-Yr A 一 


Froiect fh | Effect Controls: YIMGSSHIREIMLE 
街头 ，*YINGSHIRENLE 


™ fr Ramp Reset 


Snimation Presets; | None 


[| 
[| 

加 End of Ramp 
人 馈 End Color 

名 Ramp Shape Radial Ramp 
bp BRamp Scatter 

全 Blend with Driginal 
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选中 文字 图 层 ， 按 《Ctrl+D ) 组 合 键 进行 复制 。 利 
加 和 移动 工具 有 在 Comp 合成 面板 








回 0% 罕 过 MN | Pe 


> 车 步骤 07 制作 光影 3 


在 Timeline 面板 中 展开 Light 1 图 层 的 Position 属 
性 列表 ， 单 击 辆 按钮 为 其 记录 关键 帧 。 在 不 同时 
间 处 改变 灯光 的 位 置 ， 使 场景 中 的 阴影 产生 动画 效果 。 


上 街头 | Render Queue 


包 人 _ Position 
YINGSHIRENLE 
YINGSHIRENLE 

- Camera 1 
| Mi Multiply wv) 
| 


Normal ™ 


Normal vw _ |None 


Normal vw| _ |None 
Teggle Switches } Modes 


上 街头 x| Render Queue 


SE Ws 4 


LE 
1 
® HM Position 
YINGSHIRENLE 
YINGSHIRENLE 


2 Normal ™ 
3 

4 - Cameral 

本 

6 


Normal wv) 


| i Moltiply TY 


HI ny_medium .jpg Normal 





按 数字 键 《0 ) 预览 最 终 效 果 。 


- : 


有 
EN 


oo 


真 
-® 
。 
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梦幻 的 四 则 g 疙 本 下 < 二 这儿 全 彩 视 外 意 特效 220 例 


案例 83 ”HDRI 图 像 





本 例 主要 介绍 在 Adobe After Effects CC 中 对 HDRI 图 像 的 
亮度 信息 进行 调整 的 方法 。 





一 上 案例 效果 分 析 人 一 一 一 
核心 技术 要 点 : 本 例 主 要 介绍 如 何在 After Effects 中 制 
作 HDRI 图 像 ， 并 对 HDRI 图 像 的 亮度 进行 调整 。 
制作 思路 分 析 : 将 素材 以 32 位 格式 导入 ， 并 为 素材 添加 
Curves 和 Levels 滤 镜 用 以 调节 图 像 的 亮度 。 


一 下 制作 提示 


1. 创建 Comp 合成 、 制 作 背 景 。 
2. 添加 摄像 机 ， 创 建文 字 。 
3， 为 文字 看 色 。 
4. 制作 光影 动画 。 
> 步骤 01 创建 Comp 合成 


启动 Adobe After Effects CC， 选 择 Composition 一 
New Composition 菜单 命令 ， 新 建 一 个 Comp 合成 ， 
命名 为 HDRI。 


Composition Settings 


[etoile Te ELT ET HDRI 


Preset: | PAL D1/DV 


Width: 
Lock Acpect Ratio to 5:4 (1.25) 
Height: px 
vv Frame Aspect Rato:; 
160:117 (1.37) 


Pixel Aspect Ratio: DLUDV PAL {1.09) 


Frame Rate: 


v frames per second 


Resolution: ， Full v 720x576,6.3MB per 32bpc frame 


ET 0:00:00:00 。 于 守 RE: 


LI 0:00:10:00 。 医 江 汪 三 [有 :EL 


Background Color: Black 





200 





在 项 目 面板 中 双击 ， 导 入 本 书 配套 光盘 中 的 car.hdr 
文件 ， 并 将 其 拖 到 Timeline 面板 中 设置 参数 并 查看 
Comp 合成 的 效果 。 


ct 上 | Effect Controls: Particles 更 


» Particles 


加 Particle Type Laens Fade 


v Texture 


kb BBirth Size 
# B® Death Size 





Birth to Srigin 


-Dlor Pap 


加 TransFer Made Composite 再 


a 
pr 


半 步 又 02 更 改 8 位 为 24 位 


DRI 素材 在 被 导入 到 Adobe After Effects CC 中 时 是 以 默 
认 8 位 图 像 属 性 导入 的 ， 因 此 需要 手动 将 其 图 像 属 性 改 
为 32 位 ， 这 样 After Effects 才能 识别 HDRI 图 像 自 身 所 包含 的 
信息 。 
在 项 目 面板 单 击 底部 单 击 的 8bpc 按钮 ， 在 弹出 的 对 话 框 
中 选择 32 位 选项 。 
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YN 步骤 03 制作 HDRI 按 数字 键 (0) 预览 最 终 效果 。 


在 Timeline 面板 中 选中 car.hdr 图 层 ， 在 菜单 栏 中 选 
择 Effect 一 Color Correction 一 Curves 命令 ， 为 其 
添加 Curves 滤 镜 ， 并 调节 曲线 的 形状 ， 查 看 此 时 Comp 合成 
的 效果 。 





| 
HDRI 。car.hdr 
有 | 
Channel: 
v © Curves 


选 中 car.hdr 图 层 ， 选 择 Effect 一 Color Correction 案例 84 脸 部 仿 斑 


一 Levels 菜单 命令 ， 为 其 添加 Levels 滤 镜 。 在 Effects 
Controls 面板 中 调整 参数 ， 查 看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 





本 例 主 要 介绍 使 用 Adobe After Effects CC 的 滤 镜 去 除 照 
本 片 中 人 物 脸 部 斑点 的 方法 ， 使 人 物 脸 部 皮肤 更 显 光 滑 漂 亮 。 在 这 
Projedt 汪 | IE 
HDRI 。carhdr 里 用 到 了 一 款 外 挂 插件 CC Threshold RGB， 读 者 可 通过 互联 网 
Ek Curves ; 当 并 下 寺 
PE 找寻 并 下 载 此 插件 。 


Channel: 


和 加 Histogram 


k Input Black 

Ek Input White 

kk Gamma 

Ek Dutput Black 

kk Dutput White 
加 Clip To Dutput Bladk Off for 32 bpe EC | 证 
Clip To Outpuinihiins i 





一 十 案例 效果 分 析 生 一 一 一 一 一 一 一 一 一 
核心 技术 要 点 ， 本 例 主 要 介绍 CC Threshold RGB 外 挂 
插件 的 应 用 技巧 ， 利 用 它 可 以 轻松 去 除 人 物 面 部 的 斑点 。 
制作 思路 分 析 : 添加 CC Threshold RGB 滤 镜 ， 去 除 人 
物 面部 的 斑点 ， 再 添加 Remove Grain 和 Add Grain 滤 镜 ， 
去 除 人 物 面部 的 颗粒 感 并 为 人 物 面 部 添加 纹理 。 
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梦幻 的 本 上 5 归 dd 中 法 续 宙 创意 特 并 220 例 


创建 Comp 合成 。 
， 添 加 滤 镜 ， 制作 素材 。 
3. 创建 调节 图 层 。 
步骤 01 创建 Comp 合成 
0 1 启 动 Adobe After Effects CC， 
一 New Composition 菜单 命令 ， 
成 ， 命 名 为 “祛斑 ”。 


导入 本 书 配套 光盘 中 的 brideMedium.mov 文件 ， 
到 Timeline 面板 中 。 


选 择 Composition 
新 建 一 个 Comp 合 


-一 








Composition Settings x| 
282 十 
Composition Nanc EEE 


Preset: NTSC DV 


Width: 720 px 
Lock Aspect Ratio to 3;2 (1.50) 
Height: 430 px 
Frame Acpect Rato: 
15:11 (1.36) 


Pixel Aspect Ratio: DVDV NTSC (0.91) 了 


Frame Rate: v 


frames per Second 


Resolution: Half 了 360x240, 337 KB per 8bpc frame 
start Timecode: is 0;00;00;00 Base 30drop 


Duration: is 0;00;02;16 Base 30drop 


Background Color: ‘~ Black 





(2 在 Timeline 面 板 中 选 中 brideMedium.mov 图 
层 ， 按 《Ctrl+D ， J 复制 。 选 中 复制 出 
的 brideMedium.mov2 图 层 ， 按 (Enter》 键 将 其 重 命 名 
为 Matte。 选 中 Matte 图 层 ， 选 择 Effect 一 Stylize 一 CC 
Threshold RGB 菜单 命令 ， 为 其 添加 CC Threshold RGB 滤 
镜 ， 在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 。 


i: 国 和 Effed Controls: Matte | 下 


About... 


让 s Matte 
T fr CCThreshold RGB 
kb 总 Red Threshold 

kb 记 Green Threshold 
kb 名 Blue Threshold 
上 Invert Red Channel 
Invert Green Channel| 
Inwert Blue Channel 
kb Blend w. Original 
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© 3 ee 一 Color Correction 一 Hue/Saturation 菜 

单 命令 ， 为 其 添加 Hue/Saturation 滤 镜 ， 在 Effect 
Controls 面板 中 调 以 降低 图 像 饱 和 度 ， 并 查看 此 时 
Comp 合成 的 效果 。 


团 各 | Effed Controls: Matte ， 
社 王 。Matte 


© Invert Green Channel 


O Invert Blue Channel 
» © Blend w. Original 
T fr Hue/Saturation 
Channel Control 
v © Channel Range 


v Master Hue 


b Master Saturation 
pb Master Lightness 


Colorize 








0 选择 Effect 一 Color Correction 一 Levels 菜单 命令 ， 为 
其 添加 Levels 滤 镜 ， 在 Effect Controls 面板 中 调整 
参数 ， 并 查看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 


i 国 和 和 Hfed Controls: Matte 
社团 Matte 
# fx CCThreshold RGB 
站 Hue/saturation 
fx Lewels 
Channel: 
TT 蕊 Histogram 


Imput Black 

k Input White 

kk Gamma 

E Output Black 

E Output White 
二 Clip To Dutput Black 
名 Clip To Output White 


offfor32bpccolor | ™ 
afffor32bpcColor | 于 





选择 Effect 一 Blur&Sharpen 一 Fast Blur 菜单 命令 ， 


为 其 添加 Fast Blur 滤 镜 在 Effect Controls 面板 中 调 


整 参 数 ， 并 查看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 


Projscd ”上 国人 徊 | Bfed Controls: Matte | w| > 
社 B 。Matte 
fr CCThreshold RGB 
Fr Hue/Saturation 
fr Levels 


fr Fast Blur 
bE Blurriness 


二 Blur Dimensions Horizontal and Wert... 
起 Repeat Edge Pixels 


人 全 


和 步骤 02 创建 调节 图 层 





在 Timeline 面板 中 单 击 鼠标 右键 ， 选 择 New 一 

Adjustment Layer 命令 ， 新 建 一 个 调节 图 层 
Adjustment Layer1， 放 在 Matte 图 层 的 下 面 。 设 置 调节 图 层 的 
TrkMat 选项 为 Luma MatteMatte。 按 〈F4 键 切 换 显 示 / 隐藏 
图 层 模 式 。 


.加 *@ 全 @OB 


Layer Name Track Matte Parent 
oO Matte Nor.. © "None 
| 上 = | 本 5 © MNone 


蚤 [brideMedium.mov] 








Ho Track Matte 


Mlpha Natte “Matte’ 
Mpha Inverted Natte “Matte’ 


@ Luma Matte “Matte’ 


Luma Inverted Matte “Natte’ 





al 


Toggle Switche 


中 Adjustment Layer 1 层 ， 

Noise&Grain 一 Remove Grain 菜单 命令 ， 为 其 添加 

Remove Grain 滤 镜 ， 在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 ， 以 
去 除 皮 肤 的 颗粒 感 。 


选 择 Effect 一 


国 和 og Effed Controls: Adjustment Layer 1 vv 7 
社 班 Adjustment Layer 1 
T fr Remove Grain 


© Viewing Mode 
v Preview Region 
© Center 
» © Width 
* © Height 
©® Show Box 
© Box Color 
v Noise Reduction Settings 
* © NoiseReduction 
» © Passes 
© Mode uiata ENT 
» Channel Noise Reduction 
| 
» © Chroma Suppression 
» © Texture 
So Er Bias 
* © Clean Solid Areas 
v Temporal Filtering 
©® Enable 
» © Amount 
* © Motion Sensitivity 
b Unsharp Mask 





人 OO -二 


车 8 和 草 





3D 与 滤 镜 





选择 Effect 一 Noise&Grain 一 Add Grain 菜单 命令 ， 


添加 Add Grain 滤 镜 为 人 脸 的 皮肤 添加 纹理 ， 并 查看 
此 时 Comp 合成 的 效果 。 


和 Effed Controls: Adjustment Layer 1 |w ™ 
社 FT Adjustment Layer 1 


Ep fr Remove Grain 
FT fr Add Grain 
总 Viewing Mode Final Qutput 可 
全 Preset Kodak Vision 500 .. 
kE Prewiew Region 
v Tweaking 
k BB Intensity 
be 六 5ze 
kb 六 softness 
bE Aspec Ratio 
Ek Channel Intensities 
Ek Channel sl 
“ Color 
吉 Monochromatic 
kb 吉 Saturation 
kb 二 Tint Amount 
蕊 Tint Color 
E Application 
bE Animation 
Ek Blend with Original 





按 数 字 键 《0) 预览 最 终 效果 。 
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梦幻 的 呈 昌 "让 引 iid 呈 法拉 彩 视 创意 特效 220 例 





安全 | sx 717 A 选择 File 一 Import 一 File 菜单 命令 ， 导 入 本 书 配套 
案例 85 ”消失 灭 迹 光盘 中 的 “人 像 jpg” 和 “翻滚 水 泡 L.mov” 文 件 ， 
秆 它们 拖 到 Timeline 面板 中 ， 并 调整 图 层 的 大 小 ， 将 “ 浓 烟 深 
滚 .mov” 图 层 作 为 背景 放 在 底层 。 





a 
EA 








本 例 主要 使 用 Card Dance 滤 镜 制 作画 面 消 失 的 动画 效果 。 





NN 步骤 02 制作 动画 





选中 “人 像 .jpg” 图 层 ， 选 择 Effect 一 Channel 一 


一 案例 效果 分 析 钱 一 一 一 一 一 一 一 一 一 Set Matte 菜单 命令 ， 为 其 添加 Set Matte 滤 镜 ， 在 
核心 技术 要 点 ， 本 例 主要 介绍 Card Dance 滤 镜 的 使 用 “Effect Controls 面板 中 调整 参数 。 

方法 ， 如 利用 Card Dance 渡 镜 制作 画面 消失 的 动画 效果 。 
制作 思路 分 析 : 为 素材 添加 Set Matte 和 Card Dance 

滤 镜 ， 并 为 Card Dance 滤 镜 的 参数 设置 天 键 帧 ， 从 而 制作 出 

画面 消失 的 效果 。 


| 日 | EFfedControks: 人 入 .jpg 
一 上 制作 提示 和 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 国 S 


vf 

Take Matte From Layer I. 大 像 jg v 

© Use For Matte GreenChannel 

三 Vv Invert Matte 

© If Layer Sizes Differ Y Stretch Matte to Fit 

© Y Composite Matte with Ori 
Y Premultiply Matte Layer 


1. 创建 Comp 合成 。 
2. 制作 动画 。 
> 步骤 01 创建 Comp 合成 
启动 Adobe After Effects CC， 选 择 Composition 


一 New Composition 菜单 命令 ， 新 建 一 个 Comp 合 


成 ， 命 名 为 “消失 灭 迹 ”。 


[©) 





选中 “人 像 jpg” 图 层 ， 选 择 Effect 一 Simulation 一 
Card Dance 菜单 命令 , 为 其 添加 Card Dance 滤 镜 ， 
在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 。 


国生 | EfedControls: 人 从 .jpg > 国 各 | EffedControls: 人 像 .jpg  Y > 
， 消失 灭 迹 。 人 和 像 jpg 消失 灭 迹 。 人 你 jpg 


3 Card Dance » © offset 
消失 大 让 | © Rows & Columns Independent » X Rotation 
bp © Rows v Y Rotation 
* © Columns ©® Source 
Preset: | PAL D1/DV 全 Back Layer 1. 大 像 jpg * © Multiplier 
Gradient Layer1l A » © offset 
Width: px Gradient Layer 2 | b Z Rotation 
©® Rotation Order XY » XScale 
© Transformation Order [Scale, Rotate,... bY Scale 


V Lock Aspect Ratio to 5;4 (1.25) 
Height: px 


Pixel Aspect Ratio: DUDV PAL (1.09) Eee Aapect Hatio: v XPosition © Camera System Camera Position 了 


160:117 (1.37) © Source None T Camera Position 


2 > © Multiplier * © XRotation 
» © offset bp © YRotation 
v Y Position * © ZRotation 
© Source © XY Position 
Start Timecode: is 0:00:00:00 Base 25 > DO Multiplier > OZPosition 
» © offset * © Focal Length 
Duration: is 0:00:03:00 Base 25 v Z Position ©® Transform Order Rotate XYZ, Pp... | 
© Source 四 
Background Color: LA Black > © Multiplier > Lighting 
* © offset » Material 


Resolution: | Full v 720x576, 1.6 MB par 8bpc frame 
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为 Card Dance 滤 镜 的 参数 设置 关键 帧 ， 在 时 间 

处 为 Z Position 下 的 Multiplier 参数 

和 Camera Position 下 的 X Rotation 参数 设置 关键 帧 ， 在 时 间 

处 为 Z Position 下 的 Multiplier 参数 设置 关键 帧 ， 

在 时 间 处 为 Z Position 下 的 Multiplier 参数 和 
Camera Position 下 的 X Rotation 参数 设置 关键 帧 。 


2 DR | EP 于 Layer Name 

p YbProsition 

YY ZPosition 
®® Source [er 
® FF Multiplier 
© offset 

pb XRotation 

| 

pb ZRotation 

bp XScale 

|[- 

© Camera System Camera Posi v 

v Camera Position 

® 记 XRotation 





Toggle Switches / Modes 


消失 灭 迹 
Dp 从 
De = Layer Name NM 
p YPosition 
v ZPosition 
© Source 
® Fb Multiplier 
© Offset 
b XRotation 
pb YRotation 
b ZRotation 
De [= 
i YScale 
© Camera System Camera Posi. v 
TY CameraPosition 
© FH 区 Rotation 
Toggle Switches / Modes 


T ZPosition 
©® Source 
® HM- Multiplier 
© offset 
>» XRotation 
> YRotation 
>» ZRotation 
* XScale 
FF YScale 
加 Camera System 
v Camera Position 
4 ® 上 XRotation 
(als Toggle Switches / Modes 


Camera Posi v 





按 数字 键 《0 ) 预览 最 终 效果 。 
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字 例 86 ”人 物 线条 





本 例 主 要 使 用 Keylight 滤 镜 ， 通 过 对 两 次 抠 像 设置 不 同 参 数 
产生 边缘 上 的 差别 , 最 后 调整 TkMat 方 式 产 生 运 动 的 人 物 线条 。 


@ 光盘 路 径 | 第 8 章 \ 人 物 线条 


一 站 案例 效果 分 析 钱 一 一 一 一 一 一 一 一 


核心 技术 要 点 : 使 用 Keylight 滤 镜 ， 对 两 次 拟 像 设置 不 同 
参数 产生 边缘 上 的 魏 别 ， 最 后 调整 TrkMat 万 了 式 产 生 运动 的 人 物 

制作 思路 分 析 : 对 率 材 添加 Keylight 滤 镜 ， 为 图 层 
TrkMat 万 式 。 


一 十 制作 提示 
1， 人 物 。 
2， 线 条 。 
3， 创 建 人 物 线条 。 


忌 调 整 


人 物 


启 动 Adobe After Effects CC ， 
一 New Composition 菜单 命令 ， 新 建 一 
成 ， 命 名 为 “人 物 ”。 


选择 Composition 
个 Comp 合 






| 





Basic 
Preset: PAL DVDV 


Width: 
V Lock Aspect Ratio to 5:4 (1.25) 
Height: PX 


v Frame Acpsct Ratio: 


Pixel Aspect Ratio: " D1/DV PAL (1.09) 
160:117 (1.37) 





Frame Rate: v frames per Second 


THE 下 720x576, 1.6 MB per 8bpc fame 


ET 0;00;00;00 
Duration: is 0:00:06:02 Base 25 


i 0:00:00:00 Base 25 


Background Color: A Black 
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梦幻 的 本 上 (5 归 寺中 法 续 宙 创意 特 并 220 例 


选择 File 一 Import 一 file 菜单 命令 ， 导 入 本 书 配套 

光盘 中 的 Dancing_GS.mov 文件 ， 将 其 拖 到 Timeline 

面板 。 在 Timeline 面 板 中 选中 Dancing_ GS.mov 图 层 ， 按 

4S》 键 展开 其 Scale 属性 列表 ， 设 置 其 参数 值 为 158 %。 同 

理 ， 设 置 其 Position 属性 在 Y 轴 方向 上 的 参数 值 为 383。 选 择 

Effect 一 Keying 一 Keylight 菜单 命令 ， 为 其 添加 Keylight 滤 镜 ， 在 
Effect Controls 面板 中 调整 参数 。 





国人 和 Effed Controls: Dancing_GSs.mov 


信物 。Dancing_GS.mov 


Ch 


Final Result 


O Y Unpremultiply Result 

© Screen Colour 一 
b © Screen Gain 
pb © Screen Balance 

© Despill Bias 一 

© Alpha Bias 一 

Y Lock Biases Together 

* © Screen Pre-blur 
v Screen Matte 

» © Clip Black 

» © Clip White 

» © Clip Rollback 

* © Screen Shrink/Grow 

* © Screen Softness 

* © Screen Despot Black 

» © Screen Despot White 

Replace Method 
© Replace Colour 

pb Inside Mask 
b Outside Mask 
b Foreground Colour Correction 
b Edge Colour Correction 
pb Source Crops 





> 车 步骤 02 线条 


选择 Composition 一 New Composition 菜单 命令 ， 

新 建 一 个 Comp 合成 ， 命 名 为 “线条 ”。 将 项 目 面 
板 中 的 Dancing_GS.mov 文件 拖 动 到 线条 合成 的 Timeline 面 
板 中 。 








Composition Settings 


Composition Name: 


Preset: PAL D1/DV 


Width: px 
V Lock Aspect Ratio to 5:4 (1.25) 
Height: px 


Frame Aspd 
160:117 (1, 


Pixel Aspect Ratio: D1/DV PAL {1.09) v 


frames per second 


Frame Rate: ES v 


Resolution: Full 720x576, 1.6 MB per 8bpc frame 


Start Timecode: is 0:00:00:00 Base 25 
Duration: i 0:00:06:02 Base 25 


Background Color: A Black 





在 Timeline 面板 中 选中 Dancing_GS.mov 图 层 , 按 (S 》 

键 展开 其 Scale 属性 列表 ， 设 置 其 参数 值 为 158%。 
同 理 ， 设 置 其 Position 属性 在 Y 轴 方向 上 的 参数 值 为 383。 选 择 
Effect 一 Keying 一 Keylight 菜单 命令 ， 为 其 添加 Keylight 滤 镜 ， 
在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 。 
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View Screen Matte 
Pea 


- Y Unpremultiply Result 
© Screen Colour 一 
* © Screen Gain 
* © Screen Balance 
Despi 训 Bias 一 
他 Alpha Bias 三 
Y Lock Biases Together 
» © Screen Pre-blur 
v Screen Matte 
* 名 Clip Black 
» © Clip White 
* © Clip Rollback 
bp © Screen Shrink/Grow 
* © Screen Softness 
* © Screen Despot Black 
bp © Screen Despot White 
Replace Method 
© Replace Colour 





车 步骤 03 创建 人 物 线条 


选择 Composition 一 New Composition 菜单 命令 ， 
新 建 一 个 Comp 合成 ， 命 名 为 “人 物 线条 ”。 


Composition Settines 


Composition Name: 


Preset: ' PAL D1/DV 
Width: px 
V Lock Acpact Ratio to 5:4 (1.25) 


Height: px 


Pixel Aspect Ratio: * D1/DV PAL (1.09) v Feme Acpact Rato: 
160:117 (1,37) 


IE 
Resolution: ， Full v 720x576, 1.6 MB per 8bpc frame 
Start Timecode: is 0:00:00:00 Base 25 
Duration: is 0:00:06:01 Base 25 


Background Color: < Black 





等 项目 面板 中 的 “线条 "图 层 和 "人物 ”图 层 拖 动 到 “人 

物 线 条 ”合成 的 Timeline 面板 中 ， 并 将 “线条 ” 
层 放 在 下 层 。 选 中 “线条 ”图 层 并 设置 TkMat 方 式 ， 查 看 此 
时 Comp 合成 的 效果 。 





AM 
EA 





Ho Track Natte 





和 pha Matte “人 物 ” 


Alpha Inverted Natte 人物 ” 


Luma Matte “人 人物” 
Luma Inverted Matte 下 人 人 物 ” 








将 项 目 面板 中 的 “人 物 ” 图 层 再 次 拖 动 到 “人 物 线条 ” 

合成 的 Timeline 面板 中 ， 并 将 其 放 在 最 上 层 。 选 中 
上 面 的 “人 物 ” 图 层 和 “线条 ”图 层 ， 按 (T)》 键 ， 打 开 该 图 
层 的 Opacity 属性 列表 ， 并 为 该 属性 设置 关键 帧 动画 ， 之 后 在 
时 间 处 和 时 间 处 设置 参数 。 


:~ 和 


Source Name Mods 
i 
® HF. Opacdity 
有 有 人 多] 人 物 
有 及 线条 
名 HF-. Opacdity 


已 和 ， 


-2 央 


T ThkMat 
Normal iv 


Normal None 
Normal iv A.Inv 


Toggle Switches / Modes 
[EE -<. 入 


Source= Name Mode 
i 
® F Opacity 
且 有 多 ] 人物 
肛 贡 3 线条 
® HM 0pacity 


EE jl 


T TrkMat 
Normal Iv 


Normal None 
Normal iT A.Inv 





Toggle Switches / Modes 


按 数 字 键 (0) 预览 最 终 效 果 。 


案例 87 生长 的 精灵 


本 例 介 绍 在 动画 制作 过 程 中 Particular 粒子 的 高 级 应 用 技巧 。 





@ 光盘 路 径 | 


第 8 章 \ 生 长 的 精灵 


3D 与 滤 镜 


第 8 章 
一 十 案 例 效 果 分 析 上 一 
核心 技术 要 点 本 例 主 要 介绍 如 何 使 用 Particular 滤 镜 制 
作出 粒子 生长 动画 并 对 粒子 着 色 ， 最 后 为 摄像 机 制作 动画 


制作 思路 分 析 : 创建 粒子 层 和 摄像 机 层 ， 制 作 粒 子 生长 动 
画 和 摄像 机 动画 。 


一 十 制作 提示 
创建 Comp 合成 。 
2. 创建 粒子 图 层 。 
3， 为 摄像 机 设置 动画 。 


步骤 01 创建 Comp 合成 


启动 Adobe After Effects CC， 选 择 Composition 一 
New Composition 菜单 命令 ， 新 建 一 个 Comp 合成 ， 


命名 为 “生长 的 精灵 ” 。 


Composition Settines 


Composition Name: 


Preset: 


Width: px 
Lock Aspect Ratio to 16:9 (1.78) 


Height: px 


Pixel Aspect Ratio: Frame Acpect Ratio; 


16:9 (1.78) 


Square Pixels 


Frame Rate: 2 v 


frames per second 


Resolution: Full v 864x486, 1.6 MB per 8bpc frame 
start Timecode: is 0:00:00:00 Base 24 


Duration: is 0:00:10:00 Base 24 


Background Color: 4 Black 





i ms 
命令 ， 新 建 一 态 图 层 ， 


选择 New 一 Solid 
命令 为 BG。 





Sol1id Sett1inEs 


Width: px 
Lodk Aspect Ratio to 16:9 {1,78 
Height: px 


Units: | pixels 
Pixel Aspect Ratio: ' square Pixels 
i 10 允 o comp 


Height 1400.0 % of comp 
Frame Mspedt Ratio: 16:3 (1.78) 


Make Comp Size 


Color 
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梦幻 的 本 5 归 2d 中 对 续 宙 创意 特 并 220 例 





对 步骤 02 创建 粒子 层 > 步骤 04 为 粒子 生长 记录 关键 帧 
在 Timeline 面板 中 单 击 鼠 标 右键 ,选择 New 一 Solid 
命令 ， 再 新 建 一 个 固态 图 层 ， 常客 为 particles。 在 Timeline 面板 中 展开 Particular 滤 镜 属性 列表 ， 5 
Particles/sec 和 Physics Time Factor 两 个 属性 设置 
关键 帧 。 


Solid Settings 


Name: 生长 的 精 录 


可 神 个 用 《 


3 Sourc= Name Mog T TkMat 
国 | - Camera 1 
Particular 
® Hh Partides/sec 
® HM- Physics.tor 
BG 


Width: px 
Lock Acpect Ratio to 16:9 (1.78) 
Height: px 
Units: pixels 
Pixel Aspect Ratio: Square Pixels 
Width: 100.0 % of comp 
Height，100.0 % of comp 


Frame Acpect Ratio: 16:9 (1.78) 


Make Comp Size 


LE 全 时 





Sourc= Name T TrMat 
- Camera 1 
particles 
fx Particular 
在 Timeline 面板 选中 particles 图 层 ， 选 择 Effect 一 ® Ph Partides/sec 





本 ® 人 Physics...tor 
Trapcode 一 Particular 菜单 命令 为 其 添加 es 
Particular 滤 镜 。 


Sourc= Name T TrkMat 
- Camera 1 
particles 
Particular 
® HM Partides/sec 
® FH. Physics...tor 


生长 的 精灵 


.加 省 全 
AI@n 


= Source Name Mod= T TrkMat 
1 - Camera 1 
2 particles Normal 
Y Particular 
® FM Partides/sec 
® 上 Physics...tor 


YN 步骤 03 ”创建 摄像 机 层 CEI 9 





0:00:02:22 弛 加] bo 口 只 CH 





在 Effect Controls 面板 中 设置 Particular 滤 镜 的 属性 参数 。 
Timeline 面板 中 单 击 鼠标 右键 ， 选 择 New 一 Camera 命 


令 ， 创 建 一 个 摄像 机 图 层 Camera1。 
生长 的 精灵 。partides 
v Particle 
» © Life [sec] 
bp Life Random [%] 
Particle Type 
bp Sphere Feather 


Type: Two-Node Camera 


“Ci 
SA- 


Size Random [%] 
> Size over Life 
» © Opacdity 
Opacity Random [%] 
pb Opacity over Life 
Set Color 
© Color 


Angle of View: - Comp Size 
304.80 mm 


Enable Depth of Field 
Focal Length: 
Y Lockto zoom 
Units: millimeters Color Random 
Measure Film Size: ， Horizontally 





Transfer Mode 
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和 Effed Controls: partides ， 


生长 的 精灵 。partides 
T fr WY Particular 
pb Register 
vw Emitter 
pb Partices/sec 
Emitter Type 
© Position XY 
© Position Z 
© Position Subframe Uinear 
© Direction Uniform 


© XRotation 
© Y Rotation 
© Z Rotation 
© Velocity 
* © Velocty Random [%] 
口 


® Velocity Distribution 


= 和 Effed Controls: partides 
生长 的 精灵 。partides 
#* Partide 
» Shading 
Physics 
Aux System 
Emit Continously 
» Emit Probability [%] 
» Particles/sec 
» Life [sec] 
Type Same as Main 
b Velocity 
> Size 
bp Size over Life 
FF Opacity 
pb Opacity over Life 
v Color over Life 


* Color From Main [%] 
» Gravity 
Transfer Mode 
» Rotate Speed 
> Feather 


Projiet 上 和 和 | Hfed Controls: partices | 下 
生长 的 精灵 ， partidles 


本 页 iT 


Motian Path 
bE Air Resistance 
Air Resistance Rotation 
bE spin Amplitude 
kk Spin Fregquency 
Ek Fade-in Spin [sed 
kb Wind X 
bE Wind YY 
bE 壤 Wind Zz 
Visualize Fields 
可 Turbulence Field 
b BB Affect Size 
bE BAffec Position 
Ek Fade-in Time [Sec] 
Fade-in Curwe 
霹 SCale 
加 Complexity 
加 Dctawe Multiplier 
二 Octave Scale 
加 Ewolution Speed 
加 Ewolution Offset 
B® Xoffset 
加 Offset 
二 ZOffset 
Mowe with Wind [%] 








smooth 


和 要 和 重要 要 宇 








> 车 步骤 05 创建 调节 图 层 为 粒子 着 色 


在 Timeline 面板 中 单 击 鼠标 右键 ， 选 择 New 一 

Adjustment Layer 命令 ， 新 建 一 个 调节 图 层 。 选 中 调 
节 图 层 ， 选 择 Effect 一 Color Correction 一 Hue/Saturation 菜 
单 命 令 ， 为 其 添加 Hue/Saturation 滤 镜 ， 并 在 Effect Controls 面 
板 中 调整 参数 。 





A Q 产 . 


第 8 章 





3D 与 滤 镜 


particular 。 Adjustment Layer 5 
T fr Hue/Saturation 


v © Channel Range 
ER 


Y Colorize 
©® Colorize Hue 
© Colorize Saturation 
©® Colorize Lightness 


选中 调节 图 层 ， 选 择 Effect 一 Color Correction 一 > 
Curves 菜单 命令 ， 为 其 添加 Curves 滤 镜 。 在 Effect 
Controls 面板 中 调整 曲线 的 形状 ， 并 查看 此 时 Comp 合成 的 


th Effect Controls: Adjustment Layer 5 
Particular s Adjustment Lawer 5 
E Fx Hue/Saturation 
i Curves 
Channel: 
和 名 Curwes 


ts 
i 


Shh er! We lt TLE (nd el pi py 


二 二 去 避 二 二 而 器 二 吉本 后 二 二 二 二 二 全 


加 


ET 


particular 


;| 0:00:02:17 3 了 品 国 TA 
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梦幻 的 四 上 则 g 疙 本 下 qd 二 省 儿 全 彩 视 外 意 特效 220 例 


和 步骤 06 创建 文字 层 


单 击 工具 栏 中 的 T. 工 具 ， 在 Comp 合成 面板 中 输入 
“影视 合成 风暴 ”并 设置 文字 参数 。 


Character 


| 


| 司 


= 


>» 





在 Timeline 面板 中 选中 文字 图 层 , 按 (S) 键 和 《Shift+ 
T 》 组 合 键 展开 文字 图 层 的 缩放 和 不 透明 度 属 性 列 
表 ， 为 它们 记录 关键 帧 。 


particular 
LE 
闽 “大 轩 @ 申 


| Layer 5 
particles 
BG 


particular 


DE 
2 DR 二 口 入 = 


Source Name 


® 上 Scale 
© FM- Opadty 
园 Adjustment Layer 5 
particles 
BG 


> 2 





名 9898lIe 之 全 | 


车 步骤 07 为 摄像 机 设置 动 


在 Timeline 面板 中 打开 文字 图 层 的 三 维 属 性 开关 。 







选中 Camera 1 图 层 , 按 下 《A) 键 和 《Shift+P 组 
合 键 展开 Camera 1 图 层 的 Point of Interest 和 Position 的 属性 
列表 ， 为 它们 记录 关键 帧 。 


particular 


DD | 国 :es | 全 晤 ¢ 


Sourc= Name Te ee 由 © (LG 申 
影视 合成 风暴 = 外 
画 Adjustment Layer 5 lal | 
- [Cameral |] 
® HM Point of Interest 
包 H- position 
particles a | 
Toggle Switches / Modes 


particular 


Source Name 
影视 合成 风暴 
国 a Layer 5 
久 放 Point 一 一 一 一 一 一 一 Interest 
名 HM Position 
particles on ld 
Toggle Switches / Modes 


Rt en 太 大 且 四 中 


= 
el 
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particular * 


Source Name 


1 影视 辣 成 风暴 


村 Eee 一 LayWer 5 
地 PP Point 一 一 一 一 一 一 一 Interest 
世上 .Positian 

Darticles 





Toggle Switches | llodes 


选中 particles 图 层 ， 按 《Ctrl+D》 组合 键 复制 出 一 
个 粒子 图 层 ， 并 在 Effect Controls 面板 中 调整 复制 出 
的 新 图 层 中 粒子 的 位 移 参 数 ， 并 查看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 


tn Effed Controls: partides 
particular » particles 
T fr wm Particular 
pb Register 
v Emitter 
* DD Partides/sec 
Emitter Type 
© Position XY 
© Position Z 
© Position Subframe 
©® Direction 


© XRotation 

© Y Rotation 

© Z Rotation 

© Velocity 

©® Velocity Random [%] 
© Velocity Distribution 
©® Velocity from Motion [ 





于 ” v 于 ” ” ” 


fh Composition: particular 


particular 





终 效 果 。 


按 数 字 键 (0) 预览 最 
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eeeeeeeeseeeeeeeessssseeseseseeeeseeesssseeeeeseoessssseeeeoeoeoesssseeeseseeeeseeeeeeeeeee 


After Effects 在 制作 动画 方面 的 功能 十 分 强大 。 本 章 中 ; 
讲解 使 用 After Effects 制作 动画 的 流程 和 技巧 。 案 例 中 介绍 了 表达 陈 、3D 


和 -一 
第 9 和 草 


eeeeeeeseessseeeeeeessssseeeeeosseesssseeeeseeeeeseeseeseeeeseeeesseseeseeeeseseseseesseseeeeeoesesseseeseeeoesssseeeeeoeoeoosseeeeeeee 





和 通过 多 个 案例 


等 功能 的 综合 应 用 技巧 ， 熟 练 运用 这 些 技巧 可 大 幅度 地 提高 工作 效率 。 








案例 88 ”光斑 动画 





选 择 Composition 一 > New 


尼 动 Adobe After Effects CC， 
[一 | composition 菜单 命令 ， 新 建 一 个 Comp 合成 ， 命 名 为 


Composite。 
本 案例 主要 介绍 在 After Effects 中 制作 动画 元 素 及 实现 连续 
Tx 


动画 的 过 程 ， 通 过 圆 角 和 矩形 动画 的 制作 熟悉 After Effects 的 综合 


制作 能 力 。 





一 上 案例 效果 分 析 上 一 一 一 一 一 一 0U1 


02 


核心 技术 要 点 : 本 例 主要 介绍 如 何 利 用 After Effects 制 
作 圆 角 和 矩形 的 动态 元 素 以 完成 动画 的 制作 。 

制作 思路 分 析 : 熟悉 After Effects 中 Mask 的 应 用 和 动 
画 制作 技巧 ,利用 固态 图 层 和 Mask 制 作出 圆 角 德 形 的 动画 元 素 ， 
最 后 通过 摄像 机 调整 画面 的 视 党 角度 。 

U 

一 十 制 作 提示 

1. 创建 Comp 合成 、 图 层 、 迟 章 。 
复制 图 层 ， 合 成 藤 套 。 
制作 动画 ， 复 制 Element 图 层 。 
创建 摄像 机 。 


J Xo I 


J 创建 Comp 合成 


步骤 01 


ixel Aspect Ratio 








Composition Name: 


Preset: HDTV 1080 24 
Width， px 
V Lock Bspect Ratio to 16:9 [1.79) 


Height: px 


Square Pixels 


Frame Rate; frames per second 


Resolution: Full 了 1920 


Start Frame; 


> 步骤 02 创建 图 层 


选择 Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 ， 新 建 一 个 白 
色 固 态 图 层 ， 命 名 为 01。 


在 Timeline 面板 中 选中 01 层 ， 按 下 〈T》 键 展开 其 
Opacity 属性 列表 ， 设 置 其 Opacity 值 为 75%。 


步骤 03 ”创建 庶 章 


单 击 工具 栏 中 的 圆 角 珑 形 工具 圆 ， 在 Comp 合成 面 
板 中 绘制 一 个 矩形 的 Mask。 在 Timeline 面板 中 展开 


01 图 层 的 属性 列表 ， 设 置 Mask 的 模式 为 Difference， 查 看 此 
时 Comp 合成 的 效果 。 


:3 团 字 他 后 多 瑟 


21 1 





影视 创意 特效 220 例 


梦幻 的 中 上 则 g 三 本 qd 二 这 亿 人 


0 在 Timeline 面板 中 选中 Mask1 图 层 ， 按 下 《Ctrl + 

D》 组 合 键 进行 复制 ， 复 制 出 一 个 Mask2 图 层 ， 单 
击 工具 栏 中 的 辆 | 工具， 在 Comp 合成 面板 中 双击 Mask2 显示 
自由 变换 框 。 按 住 (Ctrl + Shift 》 组 合 键 并 将 鼠标 放置 在 自由 
变换 框 的 任意 一 个 角 上 拖 动 ， 将 自由 变幻 框 缩放 到 合适 大 小 ， 
按 〈《Enter 〉 键 确认 。 查 看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 





车 步骤 04 复制 图 层 


0 在 Timeline 面板 中 选中 01 图 层 , 按 (Ctrl + D》 组 

合 键 进行 复制 。 选 中 复制 出 的 新 图 层 ， 按 (P 》 键 展 
开 图 层 的 Position 属性 列表 ， 调 整 其 Z 轴 方 向 上 的 参数 ， 使 两 
个 图 层 之 间 产 生 距 离 ， 并 查看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 


Elemenk 





Render Queue Composite final_Comp 


A 
-9- 得 沁 fx 时 © 4 a 
ee ‘=: 





Layer Name 


Toggle Switches } Modes 


0 在 Timeline 面板 中 选中 两 个 图 层 ， 将 这 两 个 图 层 作 
为 一 组 ， 按 ( Ctrl + D 组 合 键 复制 出 若干 个 图 层 ， 
并 调整 复制 出 的 每 一 组 图 层 在 Comp 合成 面板 中 的 位 置 。 


Composite Final_Comp 
ae el 
2 国定 


BAP 
SE 

SE 
Ep 
Ep 
Ep 
Ep 
Ep 


| 9 
pe 
忆 区 
i 归 


© Wone 
) 国 





| 

Ee 
oo 
己 > 
忆 

















EE: 








避 昌 隐隐 风 了 隐隐 四 风 
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中 





对 步骤 05 合成 藤 套 
0 在 Timeline 面板 中 选中 全 部 图 层 , 选择 Layer 一 Pre- 


compose 菜单 命令 进行 合成 能 套 ， 在 弹出 的 对 话 框 
等 新 合成 命名 为 Element。 





Elament 


New composition mame， 


Move all attributes into the new composition 
Use this option to place the currenthy selected awers together inte a newy 
intermediate compasition， 


open Mew Composition 





0 此 时 Element 合成 作为 一 个 图 层 被 骨 套 进来 。 单 击 
图 层 的 国 按钮 ， 读 取 图 层 的 原始 属性 。 





NN 步骤 06 制作 动画 


19 中 Element 图 层 , 按 (P ) 键 展开 其 Position 属性 列表 ， 
WA Pr 间 滑 块 拖 动 到 0 帧 处 ， 单 击 Position 左 侧 的 图 按钮 ， 
调整 Element 图 层 的 位 置 ， 系 统 将 自动 记录 关键 帧 。 











> 步骤 07 


复制 Element 层 


Timeline 面板 中 选中 Element 图 层 ， 按 《Ctrl + D》 
二 组 合 键 复制 出 若干 个 图 层 。 用 鼠标 拖 动 图 层 ， 对 其 在 
Timeline 面板 中 的 出 入 顺序 进行 排列 ， 使 Comp 合成 面板 的 画 
面 从 0 帧 开始 便 显 示 动 男 元 素 。 各 图 层 在 时 间 线 上 按照 入 点 时 
间 ,， 间隔 76 帧 依次 进行 排列 ， 使 各 图 层 的 动 男 元 素 紧 密 衔接 。 
按 数字 键 《0〉 预览 效果 ， 可 见 Comp 合成 面板 中 已 经 产生 了 
连续 的 动画 。 


12 有 [Elemen 





EE EE EE 
下 | 并 | 洪江 | 并 | 并] 兴 | 举 | 闪 | 六 | 察 | 兴 | 六 奖 
alolololala | 


和 步骤 08 创建 摄像 机 


U1 


选择 Layer 一 New 一 Camera 菜单 命令 ， 新 建 一 个 摄 
像 机 图 层 Camera1。 





单 击 工 具 栏 中 的 摄像 机 工具 国 则 ， 在 Comp 合成 面 
板 中 按 住 鼠 标 左 键 进 行 拖 动 ， 调 整 摄 像 机 的 视角 。 


0 





邓 例 89 ”制作 光斑 





本 案例 主要 以 制作 动画 元 素 、 育 景 和 粒子 光斑 为 主 。 最 终 


效果 是 否 完美 就 取决 于 这 三 项 要 点 的 制作 质量 。 通 过 光斑 动画 的 
制作 ， 能 使 读者 了 解 一 段 完整 动画 制作 的 整个 过 程 。 
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一 十 案例 效果 分 析 一 一 一 一 一 一 一 一 一 
核心 技术 要 点 : 本 例 主 要 介绍 如 何 利用 After Effects 制 
作 圆 角 算 形 的 动态 元 素 ， 以 完成 动画 的 制作 。 
制作 思路 分 析 : 熟悉 After Effects 中 Mask 的 应 用 和 动 
画 制作 技巧 ,利用 固态 图 层 和 Mask 制 作出 圆 角 和 矩形 的 动画 元 素 ， 
最 后 通过 摄像 机 调整 画面 的 视觉 角度 。 


一 此 制作 提示 1 
1. 创建 Comp 合成 、 背 景 图 层 、 育 景 。 
创建 粒子 图 层 。 
为 粒子 添加 沧 早 。 
制作 切 场 。 


Ee 


> 步骤 01 创建 Comp 合成 


\ 择 Composition 一 New Composition 菜单 命令 ， 新 建 一 
个 Comp 合成 面板 ， 命 名 为 final_Comp。 





> 车 步骤 02 创建 背景 层 


(2 在 Timeline 面板 中 选中 BG 图 层 ， 选 择 Effect 一 

Generate 一 Ramp 菜单 命令 ， 为 其 添加 Ramp 滤 
镜 。 在 Effect Controls 面板 中 设置 渐变 的 颜色 ， 并 调整 渐变 在 
Comp 合成 面板 中 的 位 置 。 


选择 Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 , 新 建 一 个 固态 图 层 ， 
信和 >、 
HUD 名 为 BG。 
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梦幻 的 本 上 5 归 dd 中 法 续 宙 创意 特 并 220 例 





步骤 03 创建 背景 纹理 ] 选中 Particles 图 层 ， 选 择 Effect 一 Simulation 一 CC 
Particle World 菜单 命令 ， 为 其 添加 CC Particle 
选择 Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 ， 新 建 一 个 黑 World 滤 镜 ， 在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 。 
色 的 固态 图 层 ， 命 名 为 Cell。 在 Timeline 面板 中 选 
中 Cell 图 层 ， 和 选择 Effect 一 Generate 一 Cell Pattern 菜单 
命令 ， 为 其 添加 Cell Pattern 滤 镜 ， 并 在 Effect Controls 面 
板 中 调整 参数 。 


fh Effect Controls: Particles ™ 


ial_Comp » Particles 
fr CC Particle World 
AnNimation Presets; None 


Birth to Death MA 


bp Scrubbers 
|_ ?camra .各 Grid OFF 


© Birth Rate 
Longevity (sec) 
v Producer 
bp © Position x 
© Position ¥ 





i 
© Radius ¥ 

人 中 Cell 图 层 5 单 击 工 具 栏 中 的 图 工具 在 Comp ， © Radius Zz 

合成 面板 中 绘制 一 个 和 矩形 的 Mask。 在 Timeline 面 es -一 
板 中 展开 Cell 图 层 的 Mask 属性 列表 ， 设 置 Mask 的 模式 为 wo 
Subtract， 并 查看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 = 一 一 -一 





在 Timeline 面板 中 用 鼠标 拖 动 Particles 图 层 ， 调 整 
其 在 时 间 线 上 的 出 入 时 间 ， 使 粒子 从 0 帧 开始 便 出 
现在 画面 中 。 


Ee 


T Treat 


3 团 地 全 上 四 环节 


P 





按 数字 键 (0》 预览 效 果 ， 可 见 Comp 合成 面板 中 已 
经 产生 粒子 缓 缓 下 落 的 动画 效果 。 
步骤 04 ”创建 粒子 图 层 





在 项 目 面板 选中 Composite， 将 其 拖 放 到 Timeline 

面板 中 ， 查 看 此 时 Comp 面板 的 效果 。 选 择 Layer 
一 New 一 Solid 菜单 命令 ， 新 建 一 个 白色 的 固态 图 层 ， 命 名 为 
Particles。 





步骤 05 “为 粒子 添加 光 旱 


-~ 中 Particles 图 层 ， 选 择 Effect 一 Stylize 一 Glow 菜单 命 
-二 令 ， 为 其 添加 Glow 滤 镜 ， 并 在 Effect Controls 面板 中 
Ss | 调整 参数 。 


NET Particles 


Wuidth， 
Leek pepect Ratio to 1659 (1.79) 
Height' 


Units， Fp 


Pixel Asperct Ratio， Square Pixels 


Make Comp 5ize 
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步骤 06 制作 切 场 


0 1 选择 Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 ， 新 建 一 个 固态 图 
层 ， 命 名 为 Start。 


Solid Settings x| 





( 2 选中 Start 图 层 ， 选 择 Effect 一 Generate 一 Lens 
Flare 菜单 命令 ， 为 其 添加 Lens Flare 滤 镜 ， 并 在 
Effect Controls 面板 中 调整 参数 。 





回 WN 3 :; oo0010 Lo] oie | Active Camera wv |1 


0 在 Timeline 面板 中 展开 Start 图 层 的 Lens Flare 滤 

镜 属 性 列表 , 单 击 Flare Brightness 左 侧 的 图 按钮 ， 
为 其 记录 关键 帧 。 使 镜头 光斑 从 0 帧 处 开始 ， 在 21 帧 处 结束 。 
按 数字 键 《0》 预览 效果 ， 可 见 男 面 从 和 白 场 切入 渐变 的 光斑 ， 
在 21 帧 处 光斑 从 画面 中 消失 。 


® Ph Flare Brightness 
> 国 2 | Particles 
' 3 ER 





® PM Flare Brightness 
| Particles 
EE 


0U4 选中 Start 图 层 ， 按 《Ctrl + D》 组 合 键 进行 复制 。 
在 Timeline 面板 中 展开 Lens Flare 滤 镜 属 性 列表 ， 
调整 其 关键 帧 位 置 。 


final_Comp 


2 bE | GG # Source Name -T- 班 
or CT 二 
T Lens Flare 
® MP- Flare Brightness 有 
Start 一 -| Source Name i 六 和 民 二 Plsal 

| Particles 5 五 | = Ee ol 

二 站 ™ Lens Flare 
® PM Flare Brightness 


Cell 


2 
| 
4 有 Composite 
1 
6 BG 


Start 
| Particles 
| EE 
Cell 
BG 
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O05 此 时 画面 渐变 为 白 场 淡出 ， 按 数字 键 0》 预览 最 终 
效果 。 





双 例 90 ”合成 动画 


本 案例 主要 以 三 维 图 层 的 应 用 为 主 ， 通 过 为 Position 属性 
记录 关键 帧 ， 实 现 盒子 的 组 合 动画 ， 绸 配 以 摄像 机 的 镜头 旋转 动 
男 ， 完 成 整个 动画 的 制作 。 








一 下 案例 效果 分 析 和 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


核心 技术 要 点 : 本 例 主 要 介绍 在 Adobe After Effects 
CC 中 使 用 平面 图 像 制 作 动 画 的 方法 和 技巧 ， 最 终 目 的 是 将 多 幅 
图 像 合 成 为 一 个 美丽 的 动画 场景 。 

制作 思路 分 析 : 熟悉 After Effects 图 层 的 应 用 ， 通 过 图 
层 之 则 的 荆 加 和 摄像 机 的 运用 ， 为 场景 制作 出 动画 。 


一 下 制作 提示 | 


1. 创建 Comp 合成 。 


2. 打开 图 层 的 三 维 选项 。 
3， 记 录 摄 像 机 动画 。 
4. 调 色 。 


步骤 01 创建 Comp 合成 
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梦幻 的 四 则 g 疙 本 下 < 二 省 儿 全 彩 视 外 意 特效 220 例 





三 动 Adobe After Effects CC， 选 择 Composition 一 New 步骤 03 ”记录 摄像 机 动画 
le 


Composition 菜单 命令 ， 新 建 一 个 Comp 合成 。 将 


配套 光盘 中 的 Night-Pyramids.png、nightSand.png、NightSk 四 、 
ng、night-W n 办 ht pe . th ritin | | © A a ia 
a hla Camera 命令 ， 新 建 一 个 摄像 机 图 层 Camera1。 
它们 拖 到 Timeline 面板 中 。 








Focal Length: 33 .23 mm 


STORY IITIE MUSIC ITIE PRODUCTION TIlIE MAKILRS 


THE 
ALCHEMIST 





> 步骤 02 打开 图 层 的 三 维 选项 02 单 击 工 具 栏 中 的 摄像 机 工具 国 ， 在 Comp 合成 面 
. 产 住 筷 二 圭 /一 调整 画 1 
单 击 图 层 的 国 ] 按 钮 ， 人 并 le A i 
图 层 的 属性 列表 ， 单 击 Position 前 面 的 国 按 钮 为 Camera1 
对 素材 的 大 小 和 位 置 进行 调整 。 在 Timeline 面板 中 已 全 7 下 人 ve On EL 0 
调整 night-Wall-with-writing.png 0 层 的 Position 属性 记录 关键 帧 。 同 样 为 Aperture ( 光圈 ) 属 
站 性 记录 关键 炭 。 在 时 间 国 二 外 和 时 问 加 于 处 设 
置 Position 和 Aperture 的 值 ， 在 时 间 节 msgaa 处 和 时 间 
ED 小 设置 Position 的 值 。 











000:01:23 [DR 
由 


2 On i# LaverNan 
> 国 双 am rr -with-writing.png] -7- 
-Wal 区 本 


| 
双 [nightsand.png] 
a [Nightsky.png] 








0 在 Timeline 面板 中 选中 night-Wall-with-writing.png “此 和 2 Come EE 
攻 层 ， 按 《 T ) 键 展开 其 Opacity 属 性 玉 | 表 ， 天 pA 其 » \ tight Wall with wnting png pe pixels 


设置 关键 帧 ， 让 文字 有 淡 次 入 淡出 的 3 效果 。 将 时 间 ]; 骨 块 放置 在 时 a 四 < eA 星城 | Render Queue 
间 跨 egg 处 并 设置 Opacity 的 值 为 0%， 在 时 间 国 2 : NghtSky.png FA 
处 和 时 间 国 到 到 B 到 处 设置 Opacity 的 值 为 100%， 在 时 间 一 一 一 一 i 


处 设置 Opacity 的 值 为 0%。 ; 











合 
S 





4 

4 @ pertur 0， 
a night- -Wall- with-writing.png -+- 
© 3 night-Wall.png 

2 = Night-Pyramids.png 

2 ， 3 nightsand.png 

过 3 Nightsky.png 

呈 





人 0:00:03:08 -EE 
| er _wall. png SAIen 有 Source Name 地 吉 习 万 本 GCC 电 
本 a Night- Pyramid< == 9 一 
星城 » os 360,0, 2 
| 2 了 0.0 pix 3 
3 night-Wall-with-writing.png -+- 
3 night-Wall.png 
4 Night-Pyramids.png 
a nightsand.png 
纪 Nightsky.png 


LE 
T- 间 飞 六 时 四 叫 





] 入 | 
a night-Wall.png 
3 Night-Pyramids.png 
a- nightsand.png 
5 Nightsky.png 


加 人 ap 
a night-Wall-with-writing.png -+- 





下 
3 night-Wall.png 

4 取 Night-Pyramids.png 
5 nightsand.png 

6 Nightsky.png 





0;00;02:24 


< Upac 
2 a night-Wall.png 


S| 让 ye nn 
星城 


a night-Wall.png 
-a Night-Pyramids.png 
-a nightsand.png 


| AICHEMISTI 
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步骤 04 调 色 0 4 按 数字 键 0》 预览 最 终 效果 。 


0 在 Timeline 面板 中 单 击 鼠标 右键 ， 选 择 New 一 
Adjustment Layer 命令 ， 新 建 一 个 调节 图 层 。 

中 调节 图 层 ， 选 择 Effect 一 Color Correction 一 Levels 菜单 

命令 ， 为 其 添加 Levels 滤 镜 。 单 击 Histogram 左 侧 的 国 按 

钮 ， 为 Levels 滤 镜 的 Histogram 属性 设置 关键 帧 ， 在 时 间 

外科 时间 国 本 8 弄 二 二 处 设置 Histogram 的 值 。 








Project 和 Effect Controls: Bdjustment Layer 1 ， Project fh Effect Controls: Adjustment Layer 1 下 


星城 。Adjustment Layer 1 星城 。Adjustment Layer 1 
T frLevels fr Levels 
Animation Presets; | None Animation Presets: None 
i annel; lil 上 


FF 了 案例 91 ”幻影 光线 


ET nput Black i 本 案例 主要 以 Motion Sketch 命令 和 Echo、Shine 滤 镜 的 


» rp white 上 ne White 
et amma 


= Ou Beck 应 用 为 主 。 通 过 Motion Sketch 命令 绘制 图 层 随机 运动 的 路 径 并 


Y Clip To Output Black 也 Y Clip To Output Black 


[©) Y Clip To Output White [©) Y Clip To Output White 为 其 添 加 Echo 滤 镜 ， 最 入 使 画 面 产 23 幻 景 影 5 效 果 
















@ 光盘 路 径 【 第 9 章 \ 幻影 光线 





TACTICS 
0 在 Timeline 面板 中 单 击 鼠 标 右键 ,选择 New 一 ”一 十 案例 效果 分 析 有 一 一 一 


Solid 命令 ， 新 建 一 个 白色 的 固态 图 层 ， 并 为 其 
Opacity 属性 设置 关键 帧 动画 。 在 时 间 攻 RS 司 处 设置 核心 技术 要 点 本 例 介绍 使 用 Motion Sketch 和 Echo 
O ity 引 J] 0%, 人 厅 设置 O ity 引 和 、 下 

pacity 的 信 为 0% ， 在 时 间 EEEEEEEEE 处 设置 Opacity 的 信 泪 镜 制作 拉动 和 魔幻 时 空 效果 的 方法 。 


为 100%。 
制作 思路 分 析 : 熟悉 After Effects 的 动画 制作 ， 手 动 绘 


星城 Render QUEUE 一 IE NK 下 二 
i 上 动 男 路 径 田 : 
9 制 动 男 路 径 ， 使 动画 元 素 产 生 随 机 的 位 移动 画 ， 最 终 为 动画 
Aon 多 ource Name 大 本 LO 申 Ea Z ZX 
Ts 素 湛 加 光线 效 来 。 
® PP- Opacity 
| Adjustment Layer ! lb | © "Hane 


- Camera 1l 了 S| None 
双 night-Wall-with-writing.png -+ /A 


| = 全 二 制 | 作 提 ss | 
3 Night-Pyramids.png ol © 5 lL 人 和 人 上/ J 


© 

~ 

© 

© 

o 

© " a nightsand.png 过 人 六 
= ; 

加 


台 Nightsky.png oI 


一 人 


创建 Comp 合成 。 
本 := 团 地 和 上 制作 抖动 。 
Source Narme eT 


2 
whresonqz ZSI 3， 制 作 幻 影 效果 。 
® 所 Opacity 
园 Adjustment Layer 1 | ad > 
- Cameral 机 © Tre 4 制 | 作 光 效 
双 night-Wall-with-writing.png -+- /A © one 8 
3 night-Wall.png me ” 申 
-= Night-Pyramids.png ea ll 申 9 "Wone 
汉 nightsand.png 再 人 六 申  ®@ Tone 
申 
des 


5 | None 


3 NightSky.png 元 /Ff © | None 





Toggle Switches } ho 
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梦幻 的 呈 昌 (让 引 iNid 汪 法拉 缚 宙 创意 特 族 220 例 


步骤 01 创建 Comp 合成 


尼 动 Adobe After Effects CC， 选 择 Composition 一 New 
上 用 composition 菜单 命令 , 新 建 一 个 Comp 合成 , 命名 为 “ 随 
机 拌 动 ”。 选 择 File 一 Import 一 File 菜单 命令 ， 导 入 本 书 配套 
光盘 中 的 @.tf 文件 ， 并 将 其 拖 放 到 Timeline 面板 中 。 


Resolution; Full 
D0:00:00:00 


[oT :00:05:00 is 0:00:05:00 Base 25 





步骤 02 ”制作 抖动 


0 在 Timeline 面板 中 选中 @.tif 图 层 ， 按 下 《S〉 键 

展开 该 图 层 的 Scale 属性 列表 ， 将 Scale 的 参数 值 
改 为 80%。 选 中 @.tif 图 层 ， 选 择 Window 一 Motion Sketch 
菜单 命令 ， 打 开 Motion Sketch 面板 。 单 击 面 板 中 的 Start 
Capture 按钮 ， 开 始 记录 关键 帧 ， 按 住 鼠 标 左 键 在 Comp 合成 
面板 中 拖 动 ， 根 据 需 要 描绘 出 任意 路 径 。 


i Motion Sketch “ 
Capture speed at! 1DD 总 
smoothing: 
Show ww vireframe 
Background 


start Capture 


O02 选中 @.tf 图 层 ， 按 《U》 键 展开 其 关键 帧 属性 
列表 ， 可 见 在 Position 属 性 上 已 经 产生 了 关键 
帧 。 单 击 Position 属性 ， 确 定 已 经 选中 所 有 的 关键 帧 。 选 择 

Window 一 The Smoother 菜单 命令 ， 在 弹出 的 Smoother 面板 中 
选择 Spatial Path 选项 ， 并 设置 Tolerance 值 为 3， 单 击 Apply 按 
钮 。 此 时 展开 Position 属 性 列表 ， 可 以 发 现 关 键 帧 已 经 减少 





= SmootheEr * 


bpply To: Spatial Path 


Tolerance: 3 


00 


< 也 
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(03 按 数字 键 《0 》 预览 效果 





步骤 03 制作 幻影 效果 


U1 


选择 Composition 一 New Composition 菜单 命令 ， 
新 建 一 个 Comp 合成 ， 命 名 为 “幻影 ”。 
加 

Compostion Name: 


Ldvanced 





Preset: PALD1IDY v 曾 


Width; 720 px 
[| 
Height，576 px 


Pixel Aspect Ratio， DIDY PaLVL.D09) 本 Frame Aspect Ratio: 
160;117 [1 ,3 力 


Frame Rate; 25 frames per second 


Resolution:; ，Full v 7207576, 1.6 MB per 8bpc frame 
El:00:00:00 Base 25 
[TET 0:00:05:00 is 0:00;05:00 Base 25 


0 2 将 项 目 面板 中 的 “随机 抖动 ”图 层 拖 到 “幻影 光线 ” 
合成 的 Timeline 面板 中 。 选 中 “随机 抖动 ”图 层 ， 
选择 Effect 一 Time 一 Echo 菜单 命令 ， 为 其 添加 Echo 滤 镜 。 


单 击 Timeline 面板 及 “随机 拌 动 ”图 层 的 图 按钮 ， 打 开 所 对 应 
的 选项 。 


和 | EFFecE Controls; 随机 抖动 "ww| * 
如 影 ， 随 机 拌 动 
™ Fr Echo 

记 nimation Presets; 


EE 吉 Echo Time tseconds) 
E 全 Number Of Echoes 

EE Starting INtensity 
了 


加 Decay 





步骤 04 制作 光 效 


© i “随机 抖动 ”图 层 ， 选 择 Effect 一 Trapcode 一 
菜单 命令 ， 为 其 添加 Shine 滤 镜 ， 在 Effect 
Controls 面板 中 调整 参数 。 





本 Hi HR igts 


© Midtones 





© 5hadows 
> 
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对 Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 ， 新 建 一 个 深 一 一 制作 提示 | 
自 小 \ 
0 as 图 层 。 选 中 该 图 层 ， 双 击 工具 栏 中 的 椭 
圆 工 具 国 ， 为 该 图 层 创建 一 个 椭圆 形 的 Mask， 并 设置 Mask 1. 创建 Comp 合成 、 导 入 素材 。 
的 参数 。 


2. 制作 Matte 图 层 。 


3， 磨 肥 。 
步骤 01 创建 Comp 合成 
| Render Queue 本 一 一 一 三 动 Adobe After Effects CC， 选 择 菜 单 中 的 Composition 
5 SE 上 | 一 New Composition 命令 ， 新 建 一 个 Comp 面板 命名 为 
z ro. ark Blue Solid 1] 医 加 Ee “ 磨 皮 ” , 


导入 本 书 配 套 光盘 中 的 bride.jpg 文件 ， 并 将 其 拖 到 
Timeline 面板 中 。 查 看 此 时 Comp 面板 的 效果 。 


Composition Settings 
Compostion Nane， [CE 
Bdvanced 
Preset; MTSC DY 
Width， px 
Lock Bspect Ratio to 32 (1,50 
Height: px 


Pixel Aspect Ratio; DIDY NTSC (0.91) v FrameAspect Ratio 
15:11 (1,36) 





Frame Rate: frames per second 


2 例 9 71] 人 像 | 标 皮 Resolution; Full Vv 720x 480, 1,3 ME per Sbpe frame 
pa 人 石 Start Timecode; 0;00;00;00 | Base 30drop 


[BE HM 0; 00;02;01 is 0;00;02;01 Base 30drop 





本 案例 以 CC Threshold RGB、Remove Grain、Add Grain 
滤 镜 和 遮 村 的 应 用 为 主 ， 利 用 这 些 滤 镜 可 以 将 画面 中 人 物 的 皮肤 
变 得 之 1 直言 吉 和 人。 





守 步骤 02 制作 Matte 图 层 





0 在 Timeline 面板 中 选中 bride.jpg 图 层 , 按 (Ctrl + D 
组 合 键 进行 复制 。 选 中 复制 出 的 bride.jpg2 图 层 ， 
按 (Enter〉 键 将 其 重 命名 为 Matte。 选 中 Matte 图 层 ， 选 择 
Effect 一 Stylize 一 CC Threshold RGB 菜单 命令 ， 为 其 添加 
oe CC Threshold RGB 滤 镜 , 在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 。 
@ 光盘 路 径 | 第 9 章 \ 人 像 磨 皮 - 


| s pA 一 一 
到 例 效果 分 析 Project fh Effect Controls: Matte wx 





核心 报 术 要 点 本 例 主要 介绍 使 用 Adobe After Effects 一 一 -一 -一 
CC 的 CC Threshold RGB、Remove Grain、Add Grain 滤 RedThesod | 
镜 选 取 画 面 中 人 物 的 皮肤 ， 并 对 其 进行 美化 的 方法 。 Sa 

制作 思路 分 析 : 熟悉 After Effects 的 CC Threshold = 


© Blend w, Original 





RGB 关 镜 ， 用 其 将 人 物 的 皮肤 和 其 他 部 分 进行 区 分 ， 从 而 制作 
成 让 晶 以 对 人 物 的 皮肤 进行 美化 处 理 。 
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0 ps 对 Effect 一 Color Corection 一 Hue/Saturation 菜 | 步骤 03 麻 皮 
单 命 


命令， 为 其 添 和 滤 镜 ， 在 Effect 
Controls 面板 中 调整 参数 ， 





Ss ( 〇 十 译 Treime 而 本 中间 而 娩 标 有 链 ， 这 择 New 


Adjustment Layer 命令 ， 新 建 一 个 调节 图 层 
Adjustment Layer1， 并 放 在 Matte 图 层 的 下 面 。 设 置 调 节 图 层 
的 TkMat 选项 为 Luma MatteMatte。 按 〈《F4 》 键 切换 显示 / 隐 
全 | Efe controls Mette |v 藏 图 层 模式 。 


府 皮 。Matte 
» fr CC Threshold RGB Reset 
T fr Hue/saturation Reset 
Animation Presets; None 
Channel Control [ER 








v © channel Range 


Blpha Matte “Matte” 


2 Alpha Inverted Matte “atte” 
| ET Luma Matte “Matte” 
| Er 








bp Master Hue Ox +0,0° 
i n Toggle Switches } Modes 


(02 选 中 Adjustment Layer 1 图 层 ， 选 择 Effect 一 

Noise&Grain 一 Remove Grain 菜单 命令 ， 为 其 添加 
Remove Grain 0 在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 ， 去 
除 皮肤 上 粗糙 的 杂 点 。 





( 选择 Effect 一 Color Correction 一 Levels 菜单 命令 ， 为 
其 添加 Levels 滤 镜 ， 在 Effect Controls 面板 中 调整 Ee 


ZS 参数 。 





Proje' fh Effect Controls: Miatte 下 
EL 
» ECC Threshold RGB 
fr Hue/Saturation 
T frLevels 


CL 
Animation Presets; | None 














D CIL 
Y Clip To Output White 





O 3 选择 Effect 一 > Noise&Grain 一 Add Grain 菜单 命令 ， 添 
加 Add Grain 滤 镜 ， 在 Effect Controls 面板 调整 参数 ， 
O 4 选择 Effect 一 Blur&Sharpen 一 Fast Blur 菜单 命令 ， 为 人 脸 的 皮肤 增加 质感 ， 并 查看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 
为 其 添加 Fast Blur 滤 镜 ， 在 Effect Controls 面板 中 
整 参数 。 





fh Effect Controls; Adjustme 
麻 皮 。&djustment Layer 1 
六 Remove Grain 
T fr Add Grain 
Animation Presets 
Viewing Mode 


[1 250 


1,000 


rh Effect Controls: Matte 下 
磨 皮 。 Matte 
fr CC Threshold RGB Reset Sbout,,, 
EU Reset About,,, 





» fr Levels Reset About,,, 
™ fr Fast Blur Reset About,,, 
Animation Presets: | None v 4P 
* © Blurriness 


© Blur Dimensions Horizontal and Wertical = ™w 
h Repeat Edge Pixels 
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O 4 对 比 磨 皮 前 后 的 效果 。 





季 例 93 ”产品 动画 





本 案例 主要 介绍 Particular 滤 镜 的 综合 应 用 技巧 。 使 用 自 


定义 粒子 贴图 替换 粒子 ， 通 过 为 引导 层 的 位 移 属 性 添加 表达 式 产 
生 粒 子 拖 尾 动画 。 最 终 将 产品 元 素 作为 引导 层 的 子 级 层 ， 使 产品 





一 


案例 效果 分 析 上 一 
核心 报 术 要 点 本 例 主要 介绍 利用 Adobe After Effects 
的 一 款 粒 子 插件 Particular 制作 粒子 流 效果 的 方法 。 

制作 思路 分 析 : 熟悉 Particular 滤 镜 的 应 用 ， 利 用 灯光 图 
层 作 为 引导 层 ， 使 粒子 的 位 移 跟 随 灯光 位 移 的 变化 而 变化 。 


一 人 制作 提示 
1. 创建 Comp 合成 ， 创 建 粒 子 图 层 。 
2. 创建 粒子 友 射 器 、 摄 像 机 、 光 效 贴图 。 
3. 制作 光 效 ， 为 光 效 着 色 。 
4. 制作 摄像 机 动画 。 
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步骤 01 创建 Comp 合成 


二 动 Adobe After Effects CC， 选 择 Composition 一 New 
呈 Composition 菜单 命令 , 新 建 一 个 Comp 合成 , 命名 为 “ 光 
效 拖 尾 ”。 选 择 File 一 Import 一 File 菜单 命令 ， 将 本 书 配套 光 
盘 中 的 mp3.tga 和 cityjpg 文件 导入 到 项 目 面板 中 。 


Composition Settings 
Composition Name: 
Basic Advanced 
Preset; CUskom 


Width: 
Lock Aspect Ratio to 3;2 (1,50) 


Height: 


vw Frame Aspect Ratio; 
15;11 (1,36) 


Pixel Bspect Ratio; DliDY NTSC 0,91) 


Frame Rate:; frames per second 


Resolution:; Full v 720x da0, 13 MB per 8bpc frame 
E00000 


[Rel A OSOO Frames @ 90 fps 





步骤 02 创建 粒子 图 层 
择 Layer 一 New 一 Solid 命令 ， 新 


在 面板 中 选 
土 建 一 个 固态 图 层 ， 命 名 为 Particles。 选 中 Particles 
层 ， 选 择 Effect 一 Trapcode 一 Particular 菜单 命令 ， 为 其 添加 


Particular 滤 镜 ， 并 查看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 


Solid Settings x| 
Name: 
Size 
Width， 
Lock Aspect Ratio to 32 {1.50 

Height;: px 

Units， pixels Md 
Pixel Aspect Ratio; DIDY NTSC (0.91) 

Width: 100,0 % of comp 
Height; 100,0 3% of comp 


Frame Aspect Ratio; 15;11 (1,36) 


Make Comp Size 





车 步骤 03 创建 粒子 发 射 器 


U1as 


射 需 使 用 。 


选择 Layer 一 New 一 Light 菜单 命令 ， 创 建 一 个 灯光 
图 层 ， 命 名 为 Emitter， 该 灯光 图 层 将 会 被 当做 粒子 发 


22 | 
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和 步骤 05 创建 光 效 贴图 
Name: 
Settings 按 《Ctrl + N 组 合 键 ， 新 建 一 个 Comp 合成 面板 ， 
Light Type: [Pam 命名 为 particle 所 示 ，particle 合成 将 会 被 用 做 粒子 
Intensitw 100 5% 贴图 。 





在 Timeline 面板 中 选中 白色 的 固态 图 层 ， 单 击 工 
cr 故国 二 具 栏 中 的 畏 工 具 ， 在 Comp 合成 面板 中 绘制 一 个 
Mask。 选 中 白色 的 固态 图 层 , 按 ( Ctrl + D 组 合 键 进行 复制 。 
在 Comp 合成 面板 中 将 复制 出 的 图 层 分 别 移 开 ， 之 后 分 别 选中 
各 图 层 ， 在 黄色 的 Mask 上 双击 ， 调 整 控 制 点 对 图 层 大 小 和 形 
状 进 行 缩放 ， 并 将 各 图 层 的 不 透明 度 调整 为 30% 。 


Casts Shadows 








Hote: Shadows are onhy cast from aywers with Cast Shadowws 
enabled to |awers with Brecepts Shadowws’ enabled, 


fa | Composition: Particle “下 Layer' (none) 一 和 Composition; Particle 下 
Particle Particle 


ancel 





在 Timeline 面板 中 选中 Particles 图 层 ， 在 Effect 
Controls 面板 中 设置 粒子 的 发 射 类 型 为 Light。 


Project 和 Effect Controls: Particles 了 
光 效 抑 尾 。Particles 
T fr wm Particular 
Animation Presets: Mone 
bp Preview 
b Emitter 
w Particle 
* 名 Life [sec] 
* Life Random | 
Particle Type 


Project th | Effect Controls: Particles 
光 效 抑 尾 。Particles 
T fr ® Particular 

Animation Presets; | None 


review dis 和 和 ee 
a > Boey 在 Timeline 面板 中 单 击 鼠标 右键 ， 选 择 New 一 


» © Particles)sec 


Emitter Type Op Solid 命令 新 建 一 个 态 图 层 [| 设置 其 颜色 为 日 色 O 〇 





国 Me00%Y | 二 :| 00000 [© 2 | FU 列 思 || 回 oo 加 | 


Transfer Mode Normal 


© Direction Uniform 


Composition Settings We 






sibility 
Riotion Blur 
Render Miode Full Render MA 


Composition Name: 


» © welocity Random [%] 一 王 


| 
Lock 上 spect Ratio to 11 01.00) 
和 L ra = 
bp © Emitter Size Z 
Pixel Aspect Ratio; | Square Pixels wv Frame Aspect Ratio: 
1:1 (1,00) 
Frame Rate: frames per second 
» Motion Blur 


Resolution: Full v 50x60, 14KB per 8sbpc frame 
Render Mode Full Render MM 


Start Frame: 
ram Solid Settings 
Duration: rames @ 30 fps 
Name: 


YN 步骤 04 ”创建 摄像 机 Ee 


择 Layer 一 New 一 Camera 菜单 命令 ， 创 建 一 个 摄像 机 Fe 


Pixel Aspect Ratio: 


图 层 Camera1。 ee 





Width， 
Lock 上 spect Ratio to 1:1 (1.00) 


Camera Settings 


回 到 “ 光 效 拖 尾 ”合成 面板 ， 在 项 目 面板 中 将 

rogervem ae | conee particle 合成 拖 到 “ 光 效 拖 尾 ”合成 的 Timeline 面 

板 中 进行 合成 能 套 ， 并 关闭 particle 图 层 的 可 显示 属性 。 选 中 

ee Particle 图 层 ， 在 Effect Controls 面板 中 设置 Particular 滤 镜 
的 Layer 属性 为 3.particle。 





Units， milimekers 


Measure Film Size: ， Horizontally 
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步骤 06 制作 光 效 


中 Emitter 图 层 ， 按 “P》 键 展开 Emitter 图 层 的 位 移 属 
性 列表 。 按 住 《Alt 》 键 后 单 击 图 按钮 打开 表达 式 输入 栏 ， 
在 其 中 输入 wiggle ( 2，100 ) ， 按 数字 键 (0 〉 预览 效 果 。 


0 th Effect Controls: Particles 
rE Particles 


Animation Presets; | None 


w Par 
» © Life[sec] 
| 
Particle Type Custom 


vw Custom 


Layer 3, Particle 


Time 5ampling Start at Birth - Loop 


© 5ubframe 5ampling 


Opacity over Life 





步骤 07 ”为 光 效 着 色 
到 Timeline 面板 


0 1 的 底层 。 选 中 cityjpg 图 层 ， 选 择 Effect 一 Color 
Correction 一 Curves 菜单 命令 ， 为 其 添加 Curves 滤 镜 ， 并 在 
Effect Controls 面板 中 调整 曲线 的 形状 





Project 和 Effect Controls: city,jpg ™ 
光 效 抱 尾 。city,jpg 
T fr Curves 
Animation Presets; | None 
Channel; RGB v 
r © Curves 





0 在 Timeline 面板 中 单 击 鼠标 右键 ， 选 择 New 一 

Adjustment Layer 命令 ， 新 建 一 个 调节 图 层 。 选 中 调 
节 图 层 ， 选 择 Effect 一 Color Correction 一 Hue/Saturation 菜 
单 命 令 ， 为 其 添加 Hue/Saturation 滤 镜 ， 在 Effect Controls 面 
板 中 调整 参数 。 


Project fh EFFect Controls: Adjustment Layer 1 ， 下 
光 效 抑 尾 。Adjustment Layer 1 
T fr Hue/Saturation 

Animation Presets; | None 


了 © channelRange 


上 © Colorize Hue 
» © Colorize 5aturation 


Proiject fh | Effect Controls: Adiustmenl 


phe ET 


* 六 Hue/saturation 
T fr Glow 


Animation Presets; | None 
© Glow Based On Color Channt . 2 
© Glow Threshold rm 
© Glow Radius 
© Glow Intensity 
© Composite Original "Behind |™ 
© Glow Operation ad 


© Glow Colors Original Colors 











| 第 9 章 | 高 级 动画 





选中 调节 图 层 ， 选 择 Effect 一 Stylize 一 Glow 菜单 命 
令 ， 为 其 添加 Glow 滤 镜 ， 在 Effect Controls 面板 中 
数 ， 并 查看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 


0 


调整 参 
步骤 08 制作 摄像 机 动画 
选中 Camera 1 图 层 ， 按 4P》 键 展开 摄像 机 的 


0 Position 属性 列表 ， 同 时 按 (Shift + A》 组 合 键 展 
对 of Interest 属性 列表 。 单 击 国 按 钮 在 0 帧 处 设置 关键 
帧 ， 将 时 间 滑 块 拖 到 其 他 时 间 处 ， 单 击 工 具 栏 中 的 摄像 机 工 
5 在 视图 中 调整 摄像 机 的 位 置 和 视角 ， 系 统 自动 记录 
关键 帧 。 





DE, El *® 央 间 9 © 到 Wa 


y -GO Parent 
| Adjustment Layerl -一 太 None 
i 区 2 


0 3 备 到 Timeline 面板 中 。 

打开 mp3.tga 图 层 的 三 维 属性 开关 ， 将 其 属 
性 参数 调整 到 和 Emitter 图 层 的 Position 的 参数 相同 。 按 《(S)》 
键 对 其 进行 缩放 ， 将 该 图 层 设 为 Emitter 图 层 的 子 级 层 ， 使 
mp3.tga 跟随 Emitter We 云 动 而 运动 。 























= 染 - 
3-E， 贺 | 电 全 拓 ® © joo 
1 
EP Layer Narr viode T TrkMat Pa 
图 宣 [ OF... LL © [5.Emitter 
转 Adjustment Layer 1 or … None'w| © 
HE 有 [Particle] Or... one | © 


® Emitter 
[Particles] 
a [city.jpg] 


9lel lel le 0 


许 

1 下 
2 下 
S] v 
+4 - Camera 1 下 
二 下 
6 下 
全 再 


图 
| 
图 | 


加 | 
加 
um 
宗 





0U4 按 数字 键 《0 》 预览 效果 
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梦幻 的 卜 由 E 帮 可 相 2q 这儿 全 彩 视 创意 特效 220 例 


案例 94 ” 牌 酒 





本 案例 主要 使 用 After Effects 的 单 帧 泻 染 ， 并 通过 对 泻 染 
的 单 帧 图 像 进行 加 工 得 到 预期 的 画面 效果 。 


WAGSHITIANTIANIIAN 


YINGSHITIANTIAAIIAN 





YINGSHITIAATIANIAN 





@ 光盘 路 径 | 第 9 章 \ 墨 滴 


核心 技术 要 点 : 本 例 主 要 介绍 利用 Adobe After Effects 
和 CC Particle World 渡 镜 制作 墨 泣 效 果 的 方法 。 

制作 思路 分 析 : 熟悉 After Effects 中 三 维 图 层 的 应 用 ， 
利用 单 帧 输出 泻 染 一 幅 平面 的 粒子 皮 射 图 ， 利 用 泻 染 所 得 的 粒 
子 图 进行 合成 制作 ， 最 终 为 场景 添加 摄像 机 并 记录 天 键 帧 动画 。 


@ 1. 创建 Comp 合成 、 添 加 粒子 特效 。 
@ 2.， 制作 墨 滴 ， 创 建文 字 。 

@ 3. 创建 摄像 机 图 层 。 

@ 4. 制作 镜头 暗 角 效果 。 


步骤 01 制作 路 滴 


局 动 Adobe After Effects CC， 选 择 Composition 一 New 
[一 Composition 菜单 命令 ， 新 建 一 个 Comp 合成 ， 命 名 为 
“ 墨 潢 ”。 

在 Timeline 面板 中 单 击 鼠 标 右键 , 选择 New 一 Solid 命令 ， 
新 建 一 个 白色 的 固态 图 层 White Solid1。 


Composition Settings x| 


Basic bdwanced 


Preset: | NTSC DY M 菌 


Width; 720px 





Lock Aspect Ratio to 3;2 (1,50) 
Height: 430 px 


wv Frame Aspect Ratio: 
| 


Pixel Aspect Ratio， DliCY NTSC (0.91) 


Frame Rate; 29.97 frames per second 


Resolution: Full wv 720x480,2,6 MB per 16bpc frame 
Start Frame' 
Duration; Frames @ 29,97 fps 
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Solid Settings x| 


yyidth; 72 
Lock Bspect Ratio to 322 1.50 
Height: 480 
Units: 
Pixel Aspect Ratio; DIDY NTSC (0,91Y 
Width: 100,0 % of comp 
Height: 100,0 3% of comp 
Frame Bspect Ratio; 15:11 [1,36) 


| Make Comp Size 


Cancel 





添加 粒子 特效 


和 对 步骤 02 

0 在 Timeline 面板 中 选中 White Solid1 图 层 ， 选 择 
Effect 一 Simulation 一 CC Particle World 菜单 命令 ， 

为 其 添加 CC Particle World 滤 镜 。 在 Effect Controls 面板 中 调 

整 参 数 ， 并 查看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 





O 在 Timeline 面板 中 拖 动 时 间 滑 块 进行 预览 ， 
并 将 时 间 滑 块 停留 在 相应 的 画面 时 间 处 。 选 择 

Composition 一 Save Frame As 一 File 命令 ， 输 出 单 帧 图 像 ， 并 

在 泻 染 面板 中 设置 输出 路 径 ， 之 后 单 击 Render 按钮 进行 泻 染 。 





th Effect Controls: White 5oid 1 ™ 

墨 滴 。 White 5olid 1 
T 太 人 及 起 CCParticle world 
Animation Presets: Mone 


Reset Options,,, Aboul 


bp Scrubbers 
lekelil| 


» 
* © BirthRate 
bp Longevity (sec) 








Total Time Elapsed: 





> 步骤 03 制作 墨 滴 


按 《Ctrl + N》 组合 键 ， 新 建 一 个 Comp 合成 面板 ， 
命名 为 “合成 ”。 在 项 目 面板 中 双击 , 导入 制作 的 “ 墨 
滴 (00033).psd” 文 件 ， 将 其 拖 到 合成 的 Timeline 面板 中 。 





下 720x480,2,6 MB per l6bpc frame 
= 一 ps 
知 | Composition; 合成 了 wer; 
合成 Ti 0026 rames @ 29,97 fps 


[© 2 Foall | 口 | Active Camera 





导入 本 书 配套 光盘 中 的 “宣纸 jpg” 文 件 ， 将 其 拖 

放 到 Timeline 面板 的 底层 。 选 中 “ 墨 滴 (00033). 
psd” 图 层 ， 选 择 Effect 一 Color Correction 一 Hue/Saturation 
菜单 命令 ， 为 其 添加 Hue/Saturation 滤 镜 ， 在 Effect Controls 
面板 中 调整 颜色 。 


vw Master Hue 


# NMaster 5aturation 


» Master Lightness 











和 步骤 04 创建 文字 


工具 栏 中 单 击 国 工 具 ， 在 Comp 合成 面板 中 单 击 输入 
YINGSHITIANTIANJIAN。 并 打开 文字 图 层 和 “ 墨 滴 


(00033).psd” 图 层 的 国 三 维 属性 开关 。 查 看 此 时 Comp 合成 
的 效果 。 


墨 滴 “上 己 合成 
=-_= [ED 
Dp 
TH LiyerName 区 Panremt 
。 1 XINGSHI...TIANJIAN -TP- 六 © INone 
Pp 加 2 人?[ 径 注 (00033).psd] 是 £ @ ms 
> 图 3 又 [宣纸 .jpg] -P- 站 ©& RE 





> 步骤 05 创建 摄像 机 图 层 


在 Timeline 面板 中 单 击 鼠标 右键 ， 和 选择 New 一 
Camera 命令 ， 创建 一 个 摄像 机 图 层 Camera1。 


Enable Depth of Field 
Focal Length: 
Vv Lock to zoom 





选中 Camera1 图 层 ， 按 (P》 键 展开 其 Position 属 

性 列表 。 单 击 其 国 按 钮 记录 关键 帧 ， 拖 忠 时 间 滑 块 
到 其 他 时 间 处 ， 单 击 工具 栏 中 的 摄像 机 工具 国 权 ,在 Comp 合 
成 面板 中 调整 摄像 机 的 视角 ， 系 统 自 动 记 录 关 键 帧 。 


Render QUueue 


Aen BG # 
| 


Laver Narme 
- Cameral 
名 Mh Position 
TYINGSHI...TIANJIAN 
"全 [ 寺 滴 (00033).psd] 
到 [宣纸 .jpg] 


Render QUEUE 


Laver Name 
- Camera 1 
名 Ph Position 
YINGSHI...TIANJIAN 
"总 [ 圣 镁 (00033).psd] 
到 [宣纸 .jpg] /FR 





Toggle Switches } Modes 


选中 “ 墨 滴 (00033).psd” 图 层 ， 按 《Ctrl + D》 组 
合 键 复制 出 各 干 个 图 层 ， 并 在 Comp 合成 面板 中 调 
整 这 些 图 层 的 位 置 。 
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梦幻 的 呈 昌 "起 引 iNid 呈 法拉 彩 视 创意 特效 220 例 


次 复制 出 三 个 “ 墨 


滤 镜 ， 并 设置 它们 的 图 层 混 合 模式 为 Difference。 


» 
区 
® 
® 
所 


~ Camera 1 


YINGSHI...TIANJIAN or 
全 [ 霍 泣 (00033).psd] 有 

3 [ 置 注 (00033).psd] 

人 3 [ 置 滴 (00033).psd] 

3 [ 墨 泣 (00033).psd] 

个 [ 置 滴 (00033).psd] 

全 [ 霍 注 (00033).psd] 

全 [ 轻 注 (00033).psd] 

到 [宣纸 .jpg] 


eeeeeeeiec 了 由 ce 区 
9 
SN | 


| 村 4 44 4 4 4 


YINGSHI...TIANJIAN 区 下 
人 3 [ 霍 泣 (00033}).psd] -+ 
到 [宣纸 .jpg] m- 


- Camera 1 
® HM Position 
YINGSHI...TIANJIAN 区 下 
全 [ 圣 病 (00033).psd] 于 
又 [宣纸 .jpg] 亚 





步骤 06 ”制作 镜头 暗 角 效果 


© 在 Timeline 面板 中 单 击 鼠标 右键 ， 选 择 New 一 

Solid 命令 ， 新 建 一 个 黑色 的 固态 图 层 。 选 中 黑色 
的 固态 图 层 ， 在 工具 栏 中 双击 椭圆 工具 |， 在 该 图 层 上 创建 
一 个 Mask， 并 设置 Mask 的 羽化 值 为 318。 


ayer Mame 
- Camera 1 
A solid 1] Normal ba) ls 
ET EA 


OO acity 
© Mask Expansion 
YINGSHI...TIANJIAN 
人 3 [ 轻 泣 (00033).psd] 
3 [ 轻 泣 (00033).psd] 


Toggle Switches 1 


0 2 按 数 字 键 《0 预览 最 终 效 果 。 
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墨 滴 (00033).psd” 图 层 ， 在 案例 O95 星球 爆炸 


O04 Effect Controls 面板 中 删除 它们 的 Hue/Saturation 





本 案例 以 Shatter 滤 镜 的 应 用 为 主 ， 利 用 现 有 的 动画 素材 
制作 爆炸 效果 ， 最 后 通过 藤 套 合成 和 三 维 图 层 制 作出 真实 的 爆炸 
视觉 效果 。 





9 草 \ 星球 爆炸 


@ 光盘 路 径 | 第 


一 站 案例 效果 分 析 人 一 一 一 一 一 

核心 技术 要 点 : 本 例 主要 介绍 如 何在 After Effects 中 使 
用 Shatter 滤 镜 制作 爆炸 动画 ， 并 制作 爆炸 后 产生 的 光波 动画 
的 万 法 和 技巧 。 

制作 思路 分 析 : 熟悉 对 素材 的 应 用 ， 通 过 对 现 有 素材 的 
加 工 制作 出 宇宙 星球 的 场景 ,利用 Shatter 滤 镜 制作 爆炸 动画 ， 
并 将 现 有 的 火焰 素材 与 其 十 加 ， 从 而 制作 出 逼真 的 星球 爆炸 
动画 。 


一 站 制作 提示 


1. 创建 Comp 合成 。 
创建 摄像 机 。 

制作 爆炸 。 

制作 光泽 。 


步骤 01 
© 1 启动 Adobe After Effects CC， 选 择 Composition 一 
New Composition 菜单 命令 , 新 建 一 个 Comp 合成 ， 
命名 为 “星球 爆炸 ”。 在 项 目 面板 中 双击 ， 导 入 本 书 配套 光盘 
中 的 “行星 .mov”“Explosion.mov”“ 火 星 .tga”“spaceBG 
jpg” 文 件 。 将 项 目 面板 中 的 “行星 .mov” 拖 到 “星球 爆炸 ” 
合成 的 Timeline 面板 中 。 


~ 


创建 Comp 合成 


Composition Settings x| 各 “Effect Controls; 行星 .mov 


星球 爆料 。 行 星 ,mov 
Composition Name: 2 shatter | 


Animation Pres' 


Basic 上 dvanced 


Preset; Custom 


Height' 


Pixel Aspect Ratio; Square Pixels 本 Frame Aspect Ratio: 
225;128 (1,76) 


Frame Rate; 23,97 frames per second 


Resolution; Full 了 900x5l2, 18 MB per sbpc frame 
所 本 IDD0000;00 Base 30drop 
TD;00;05;20 is 0;00;05;20 Base 30drop 


Comp Camera v 


» Lighting 


和 : 惩 到 “ 求 健 ， 合 /一 99 
(2 ee bie 到 “星球 爆炸 02 在 Timeline 面 极 中 展开 行星 .mov 层 的 
| Shatter 特效 的 Radius 属性 列表 ， 为 其 记录 关键 帧 ， 


伯 Eomposition， 星球 爆料 使 星球 产 生 爆 炸 效果 。 


星球 爆料 4 glow 











LE 


Layer Name -让 x Ess Ts Porer 
- Camera 1 © Ne 
蚤 [行星 .moyv] | © | None 
Shatter 
» PP Radius IT 
a [spaceBG.jpg] ra © 砚 i 


0;00;02;05 


De Layer Name + PE 
Camera 1 区 @ 后 
草 [行星 .mov] 了 -is 

EE 


到 eT 二 - © mE 








Toggle Switches } Modes 
0 3 将 项 ion. 征 到 Timeline 面 


Layer Name -9 Parent 





ol 了 :3 1000;00;20 晤 "> Fo MO Bctive Camer 





赔 [行星 .mox] 


着 
~ Cameral 
2 
T Shatter 


® lt Radius 0 
3 赔 [Explosion.mov] 区 A © one 


YN 步骤 02 ”创建 摄像 机 = 


Timeline 面板 中 单 击 鼠标 右键 ， 选 择 New 一 Camera 命 ry 
令 ， 新 建 一 个 摄像 机 图 层 Camera1。 4 0 








ln! | 


Preset， Cuskom v 加 





Comp 5ize 


Film Size; 36,00 mm angle of Wiew; 345.65 YU 步骤 04 千 | 人 在 光 星 


Enable Depth of Field 





i 0 | 按 《Ctrt+N》 组 合 键 ， 新 建 一 个 Comp 合成 ， 命 名 
0 在 Timeline 面板 中 单 击 鼠标 右键 ， 选 择 
YU 步骤 03 ”制作 爆炸 New 一 Solid 命令 ， 新 建 一 个 固态 图 层 Orange Solid1。 


Composition Settings 中 solid Settings 


在 Timeline 面板 中 选中 “行星 .mov” 图 层 ， 选 择 es 
Effect — Simulation — a 菜单 命令 ， 为 其 添加 三 和 有 和 
Shatter 滤 镜 。 se 二 全 


Width: 
Units: 
Lock Aspect Ratio to 2:1 (2,00) 


Height; 5 
spect Ratio: 


Pixel Aspect Ratio; Square s Frame Aspect Ratio 
2:1 02.00) 


wid 


Frame Rate; 29.97 frames per second Frame Aspect Ratio; 2 


Make Comp Size 
Resolution: Full 1024x512, 2.0 MB per 8bpc frame 


本 000;00;00 Base 30drop 
my 
[oe 0;00;10;01 is 0;00;10;01 Base 30drop 
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0 < 单 击 工具 栏 中 的 椭圆 工具 较 ， 在 Comp 合成 面板 中 0 O* 将 “火星 .tga” 文 件 从 项 目 面板 拖 到 Timeline 面板 中 ， 
放 在 spaceBG.jpg 图 层 的 上 面 ， 按 数字 键 《0 预览 


最 终 效 果 。 


绘制 一 个 Mask。 在 Timeline 面板 中 设置 Mask 的 


Render Queue 星球 避 炸 | glow | 
G0 | 


Swen 人 并 LaverName 


-T- 3 
| 车 [jj[orange solid1] 且 
转 T 国 Mask 1 
© MaskPath 
3 oo 旺 (Fo EEC 二 FE 有 
© Mask Opacity 
全 Mask Expansion 








(O03 在 Timeline 面板 中 选中 Mask1， 按 《ctrl + D) 组 
合 键 复制 ， 设 置 复 制 出 的 Mask2 的 参数 。 
和 镜头 动画 为 主 ， 利 用 图 层 的 妓 


， 最 终 通过 摄像 机 镜头 动画 的 


本 案例 主要 以 制作 云雾 动画 
ce 加 和 表达 式 制作 出 吉 真 的 云雾 动 
Ee 制作 ， 使 整个 画面 产生 一 种 


Be. 


中 GY Parent 
dl 是 包 "None 


画 
在 









0 A eed 合成 面板 ， 将 glow 合成 从 项 目 面 本 
板 中 拖 1“ 星球 爆炸 ”的 Timeline 面板 中 ， 进 行 合 E> 


成 散 套 。 打 开 glow 图 层 的 三 维 属性 开关 ， 并 调节 其 图 层 的 旋转 
属性 。 
五 RS 至 天 各 了 II 悦 Layer (none) 乱 C 光盘 路 径 县 第 9 草 \ 云 笋 


星球 燥 烽 《glow RE 


一 案例 效果 分 析 钱 一 一 一 一 一 一 一 一 一 

核心 技术 要 点 ， 本 例 介绍 在 After Effects 中 对 素材 进行 
加 工 制作 、 对 画面 颜色 进行 修正 ， 以 及 一 般 关 键 帧 动画 和 摄像 
7 机 镜头 动画 的 制作 方法 。 


@ 在 Timeline 面板 中 选中 glow 图 层 ， 按 (S)〉 键 展开 制作 思路 分 析 : 理解 空间 概念 ， 烈 舌 素 材 风 应 用 。 利 用 
其 Scale 属性 列表 。 同 时 ， 按 (ShifttT》 组 合 键 展 Turbulent Displace ( 自由 扭曲 ) 滤 镜 将 静态 帧 的 图 像素 材 制 


开 Opacity 属性 列表 ， 为 Scale 和 Opacity 属性 记录 关键 帧 。 作成 为 扭 动 的 云雾 动画 。 


一 制作 提示 


1. 制作 云雾 素材 ， 为 云雾 着 色 。 
2. 创建 穿梭 合成 ， 创 建 摄像 机 。 
3.， 制作 动画 。 

4. 创建 文字 及 摄像 机 动画 。 








启动 Adobe After Effects CC， 在 项 目 面板 中 双击 ， 

导入 本 书 配 套 光 盘 中 的 Smoke Element.jpg 文件 。 
在 项 目 面板 中 选中 Smoke SN jpg 文件 ， 将 其 拖 动 到 项 目 
面板 底部 的 国 到 按钮 上 ， 创 建 一 个 合成 。 








选择 Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 ， 新 建 一 个 白 

色 的 固态 图 层 White Solid 1。 
White Solid 1 图 层 放 在 Smoke Element.jpg 图 层 的 下 面 ， 设 置 
White Solid 1 图 层 的 TrkMat 选项 为 Luma Inverted MatteSmoke 
Element.jpg。 








> 步骤 02 ”为 云雾 着 色 


择 Layer 一 New 一 Adjustment Layer 菜单 命 令 ， 新 
一 个 调节 图 层 。 选 中 调节 图 层 ， 选 择 Effect 一 Color 
Correction 一 Colorama 菜单 命令 ， 为 其 添加 Colorama 滤 镜 ， 
并 在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 。 


自 定义 颜色 C): 

可 本 本 三 画 厨 夯 画 至 两 加 [条 加 : 

| 饱和 度 @): |153 绿 @): 

颜色 | 纯色 QQ) ”亮度 此): 130 蓝 QD: 
添加 到 自 定义 颜色 (4) 


i | 





Timeline 面板 中 选中 调节 图 层 ， 选 择 Effect 一 Distort 一 
Turbulent Displace 菜单 命令 ， 为 其 添加 Turbulent 
Displace 滤 镜 ， 在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 。 按 住 


《Alt》 键 ， 在 Effect Controls 面板 中 单 击 Evolution 属性 左 
侧 的 国 按 钮 ， 为 其 添加 表达 式 ， 在 弹出 的 表达 式 输入 栏 中 输 
出 time*100。 





洲 
Ec 人 @ 琵 "位 
Mode T TrkMlat Parent 
ustment Layer 1] 【Jrmal 了 © 





对 步骤 04 创建 穿梭 合 


选择 Composition 一 New Composition 菜单 命令 ， 

新 建 一 个 Comp 合成 ， 命 名 为 “云雾 ”。 在 项 目 面 
板 中 双击 ， 导 入 本 书 配套 光盘 中 的 grayjpg 并 将 其 从 项 
目 面板 拖 放 到 Timeline 面板 中 ， 打 开 其 三 维 属 性 开关 。 


Composition Settings 


024 x 576, 2,3 MB per 8bpc frame 





此 时 将 项 目 面板 中 的 Smoke Element 合成 拖 到 云 
慢 合 成 的 Timeline 面板 中 。 打 开 Smoke Element 
图 层 的 三 维 属性 开关 。 选 中 Smoke Element 图 层 ， 按 (R》 
键 展开 其 旋转 属性 列表 。 按 住 〈 Alt》 键 后 单 击 Rotation 左 侧 
的 国 按 钮 为 其 添加 表达 式 ， 在 表达 式 输 出 栏 中 输入 valuet+ 


time*5。 


SE, 吗 昌 个 须 国 ® © 1 :pos 
A en Gt# Source Name CD 


= i Smoke Element EA 加 回电 ® Tone 了 | 


1 
ession' Z Rotation lao value+time*5 
中 - 和 申 © |None 


Toggle Switches } hodes 二 





步骤 05 “创建 摄像 机 并 制作 云雾 


选择 Layer 一 New 一 Camera 菜单 命令 ， 新 建 一 
像 机 图 层 Camera1。 


Enable Depth of Field 


Focal Length: 


Vv Lock to zoom 


Units; millimeters 


Measure Film Size: Horizontally 
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在 Timeline 面板 中 选中 Smoke Element 图 层 , 按 ”NN 步 又 07 创建 文字 和 摄像 机 动画 

《Ctrl + D 》 组 合 键 进行 复制 ,复制 出 四 个 图 层 。 分 
别 调整 这 四 个 图 层 在 画面 中 的 位 置 ， 调 整 图 层 在 Z 轴 方 向 上 的 单 击 工具 栏 中 的 国 工 具 ， 在 Comp 合成 面板 中 单 击 ， 
位 置 。 输入 “ 穿 过 云霄 ”， 并 设置 文字 的 参数 。 





在 Timeline 面板 中 选中 Camera 1 图 层 ， 按 (P》 键 
we 四 展开 其 Position 属性 列表 。 再 按 ( Shift + Ay》 组 合 键 ， 
步 又 06 制 作 动 时 展开 其 Position 属性 列表 的 同时 再 展开 Point of Interest 属性 列 

表 ， 分别 单 击 它们 左 侧 的 国 按钮 ， 为 它们 设置 关键 帧 。 
选择 Layer 一 New 一 Null Object 菜单 命令 ， 新 
建 一 个 Null 图 层 Null1, 并 打开 它 的 三 维 属性 开关 。 
在 Timeline 面板 中 设置 Camera 1 图 层 为 Null 1 图 层 的 子 a 


级 情 Source Name -到 | @ I 电 Parent 
一 从 / 玉 oO 穿 过 云 理 EE: pd 电 ®%& mare 


国 Nulll 


® bP- Point of Interest 一 一 二 _ 

ye A -中 ®@ 

二 ee Se EL 睛 站 3 

» PF Position . | 外 © 
EE 


Ee 


Parent 


EE 
EE 
© [None 


one ESmoke Element -+- 
- Camera 1 -下 < © 1. Null1 


BEESmoke Element  -?- 


有 Smoke Element -+- (MN 有 Smoke Element 填 


E14 ASmoke Element -7- = 
上 Smoke Element  -- 有 Smoke Element 二 

有 HSsmoke Element  -?- 旺 Soe i 全 
E14 


= - EE 
3 gray.jpg 


SE LIE LIE JIE LEE JIE | 


EE 





FSmoke Element  -r- 





在 Timeline 面板 中 选中 Null 1 图 层 ， 按 (P》 键 展 按 (F4〉 键 切换 Timeline 面板 的 显示 模式 。 将 
开 其 Position 属性 列表 ， 为 其 设置 关键 帧 动画 。 Smoke Element 图 层 的 模式 设置 为 Screen。 


1 3 加 闻名 时 外 卉 np 
Triat Parent 








加权 全 山 9 三 -一 

TG Parent 

-中 - @ Mone 

iDsition 

- Camera 1 -中 © (1. Null 
BE 有 Smoke Element  -r- © | None 
EE © [None 
FE 有 Smoke Element  -r- & © "None 
FSmokeElement -+- a © | None 
FESmokeElement -+- mm © | None 





| gray.jpg pe © "Tone 











史 米 厅 叶 > Fe = 入 
-本 站 图 © (LG 申 Parent 
Wm mn- “" 包 所 None 
| 
© - Camera 1 -中 - © 1. Null 
本 有 HSsmoke Element  -?- © [None 
本 有 Smoke Element  -?- s © [None 
本 有 ESsmoke Element  -?- 
重 BE 有 Smoke Element  -- 
对 有 上 Smoke Element  -r- < 
2 HH gray.jpg ) mW 
人 





选中 Smoke Element 图 层 ， 按 《Ctrl + D》 组 合 键 
复制 出 若干 个 图 层 。 调 整 复制 出 的 图 层 的 位 置 , 使 ”案例 97 ”光波 动画 ( 一 ) 
画面 中 的 云雾 产生 自然 的 视觉 效果 。 一 


本 案例 主要 以 三 维 图 层 的 应 用 为 主 ， 通 过 藤 套 合成 实现 波 
纹 动画 的 全 加 。 之 后 调整 各 图 层 在 Z 轴 方 向 上 的 间距 ， 最 后 建立 
摄像 机 ， 调 整 视觉 角度 。 
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守 步骤 02 制作 波纹 动画 
选中 Radio Wave_01 层 ， 选 择 Effect 一 Generate 


一 > Radio Waves 菜单 命令 ， 为 其 添加 Radio Waves 
滤 镜 ， 在 Effect Controls 面板 中 设置 参数 。 


向 Effect Controls; Radio_Wave_0 





@ 光盘 路 径 | 第 9 章 \ 光 波动 画 (一 ) 


一 站 案例 效果 分 析 人 一 一 按 数 字 键 (0》 预览 效果 ， 可 见 Comp 面板 中 已 经 
核心 拉 术 要 点 ， 本 例 主要 介绍 利用 After Effects 的 三 维 生 波 纹 效 果 。 
图 层 制作 一 段 动态 光环 效果 的 方法 ， 以 及 Radio Waves 小 镜 
的 使 用 技巧 。 
制作 思路 分 析 ， 熟悉 After Effects 中 三 维 图 层 和 摄像 机 
的 应 用 。 利 用 合成 诸 套 制作 光波 效果 ， 最 后 为 场景 建立 摄像 机 
并 调整 视 锅 角度 。 


一 了 制作 提示 1 


1. 创建 Comp 合成 、 制 作 波纹 动画 在 Timeline 面板 中 拖 动 图 层 ， 调 整 图 层 在 时 间 线 上 
的 出 入 时 间 ， 使 波纹 动画 从 中 间 开 始 播放 。 








苹 套 合成 。 
复制 Radio_ Wave_Comp 图 层 。 
对 图 层 进 行 排 列 。 TT 


步骤 01 创建 Comp 合成 


步骤 二 套 合 成 
动 Adobe After Effects CC， 选 择 Composition 一 New YN 步 台 03 其 套 人 成 

Composition 菜单 命令 ， 新 建 一 个 Comp 合成 面板 ， 
名 为 Radio_Wave_Camp。 





(ea 


择 Composition 一 New Composition 菜单 命令 ， 新 建 一 
Comp 合成 ， 0 a 在 项 目 面板 中 选中 





菜单 Layer 一 New 一 Solid 选择 命令 ,新 建 一 个 固态 图 层 ， Radio_Wave_Comp 图 层 ， 到 Timeline 面板 中 作为 散 
命名 为 Radio_Wave_01。 


套 层 ， 并 打开 a 图 层 的 三 维 属 性 开关 。 


SET Radio_ Wave_01 


Composition Settings x| 
composition Name， 


Basic Ldvanced 


Size 





Width; 
Height: px 


Units; pixels 


Advanced 


Preset: | HOTY 1080 24 


Preset: HDTY 1080 24 | 
Width， px 
We Y Lock Aspect Ratio to 16:9 [1,79) 
A Aspect Ratio to 16;9 (1,78) Height: px 

Height: px 8 


Pixel 上 spect Ratio: | Square Pixels vw Frame pspect Ratioi 
16:9 (1.78) 


Pixel Aspect Ratio; | Square Pixels vw FrameAspect Ratio: 
16:3 (1,78) 
Frame Rate' frames per second 


Frame Rate: frames per second 


Resolution; Full vw 1920x 1080, 7,3 MB per 8bpc frame 
Resolution; Third vw BEdox360,300 KB per gbpe Fame 


Start Frame: 
Duration: Frames @ 24 fps 


Start Frame; 


Duration' 
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步骤 04 复制 Radio_ Wave_Comp 图 层 


Timeline 面板 中 选中 Radio_Wave_Comp 图 层 ， 按 
《Ctrl + D》 组 合 键 进行 复制 ， 复 制 出 大 干 图 层 。 








@ 光盘 路 径 | 第 9 章 \ 光 波动 画 (二 ) 


一 十 案例 效果 分 析 一 一 一 一 一 一 一 一 一 
核心 技术 要 点 : 本 例 主 要 介绍 利用 在 After Effects 的 场 
景 中 插入 波纹 元 素 产生 动态 光环 效果 的 方法 ， 以 及 后 期 调 色 的 


使 用 技巧 。 
J 上 1 中 又 
步骤 05 对 图 层 进行 排列 制作 思路 分 析 ， 熟悉 After Effects 中 三 维 图 层 和 摄像 机 





0 在 Timeline 面板 中 选中 各 图 层 ， 按 下 《P 》 键 ， 展开 ”的 应 用 , 利用 插入 的 元 辫 制 作 光 波 效 果 , 最 后 为 场景 建立 摄像 机 ， 


各 图 层 的 Position 属性 列表 。 调 整 Position 属性 在 Z ”调整 颜色 。 
轴 方 向 上 的 参数 ， 使 两 个 图 层 在 Z 轴 方 向 上 的 距离 为 160。 





一 制作 提示 
8 下 -和 .创建 Comp 合成 ， 制 作 背 景 。 
.，) 示 加 波纹 元 素 。 
3. 创建 摄像 机 。 
4. 调 色 。 
er 爱 pe 四 
0 此 时 将 Comp 合成 面板 的 视图 设置 为 Top 视图 ， 步 又 01 创建 Comp 合成 
对 图 层 位 置 进 行 观察 ， 在 Active Camera 视图 查看 
效果 。 0 1 i 选择 Composition 一 New Composition 菜单 命令 ， 
新 建 一 个 Comp 合成 面板 ， 命 名 为 “final_Wave。 


选择 Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 ， J 
命名 为 BG， 该 图 层 将 作为 场景 的 背景 图 








案例 98 ”光波 动画 ( 二 ) 





本 案例 与 上 一 例 相 似 ， 依 旧 主 要 以 三 维 图 层 的 应 用 为 主 ， 
、 _ 在 Timeline 面板 中 选中 BG 图 层 ， 和 选择 Effect 一 

民 在 人 成 实现 : 又 下 
通过 藤 套 合成 实现 波纹 动画 的 到 加 ， 之 后 调整 各 图 层 在 Z 轴 方 向 (© Generate _， Ramp 菜单 命令 ,为 其 添加 Ramp 滤 镜 ， 


上 的 间距 ， 最 后 建立 摄像 机 ， 调 整 视觉 角度 。 在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 ， 并 设置 Start Color 和 End 
Color 的 颜色 为 天 蓝 色 和 深蓝 色 。 


2392 


:fi | EFFEEE Controls: BG 


Project 
Final_Wawe * BG 
™ Ramp 

Snimation Presets; | None 

总 5tart of Ramp 
[i | 
入 End of Ramp 
入 End Color 二 = 
B® Ramp Shape Radial Ramp |™w 
记 Ramp 5catter 
筷 Blend With Qriginal 


守 步骤 02 


在 项 目 面板 中 选中 final_ Wave 图 层 ，; 
Timeline 面板 中 四 次 ， 


添加 波纹 元 素 到 场景 中 


秆 其 拖 放 到 
产生 四 个 final_Wave 图 层 。 





Layer Name 

有 上 [3D_Waves] 
有 [3D_Waves] 
有 [3D_Waves] 
有 [3D_Waves] 
_ [BG] 





分 别 调整 final_Wave2、3、4 图 层 在 Comp 合成 面 
板 中 的 位 置 。 





> 车 步骤 03 创建 摄像 机 


择 Layer 一 New 一 Camera 菜单 命令 ， 新 建 一 个 摄像 机 
图 质 Camera1。 


单 击 工具 栏 中 的 摄像 机 工具 国 ， 在 Comp 合成 面板 中 按 住 
鼠标 左 键 后 拖 动 调整 摄像 机 视角 ， 查 看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 


Camera Settings 


Focal Length: 























守 步骤 04 调 色 
选择 Layer 一 New 一 Adjustment Layer 菜单 命令 ， 
新 建 一 个 调节 图 层 。 选 中 调节 图 层 ， 选 择 Effect 一 
Color Correction 一 Curves 菜单 命令 ， 为 其 添加 Curves 滤 镜 ， 
在 Effect Controls 面板 中 调整 曲线 的 形状 ， 此 时 画面 的 对 比 度 
有 所 增强 。 


t fy Effect Controls: Bdijustment Layer 1 ™ 三 


final_‘Wave » Bdjustment Layer 1 


T fr Curves 


Animation Preseks; None 
Channel; RGB 


P> 
Vv OCurves 


| 
RR 


TT pp A 





i 


在 Timeline 面板 中 选中 调和 市 图 层 ， 


选择 Effect 一 
Stylize 一 Glow 菜单 命令 ， 为 其 添加 Glow 滤 镜 ， 在 
Effect Controls 面板 中 设置 参数 。 


Project fh | Effect Controls: Bdiustment Layer 1 ™ 


Final_ ‘Wave » Bdjustment Layer 1 





» fr Curves 
Glow 
Animation Presets; None 

© Glow Based On Color Channels 

oe 

bp © Glow Radius 

py © Glow Intensity 

Eehind Vv 

© Slow Operation Bdg 


“A ns, Pg H pp 
©O Composite Original 
© Glow Colors 证 多 B Colors 


© Color Looping Triangle 品 =B> 癌 


* © Color Loops 


按 数字 键 《0，》 预览 最 终 效 果 。 


案例 99 ” 墙 体 破 侠 


本 例 主要 使 用 Shatter 滤 镜 制作 墙 体 破碎 效果 。 











梦幻 的 本 上 (5 归 寺中 法 续 宙 创意 特 并 220 例 


核心 技术 要 操 : 
破 雄 动 画 的 方法 。 

制作 思路 分 析 : 熟悉 Shatter 滤 镜 的 使 用 ， 为 Shatter 滤 
镜 中 Force1 下 的 Position 参数 设置 关键 帧 。 


本 例 主要 介绍 利用 Shatter 滤 镜 制作 墙 体 


创建 Comp 合成 。 
.添加 Shatter 滤 镜 。 
记录 天 键 帧 动 男 。 


创建 Comp 合成 


步骤 01 
0 1 启动 Adobe After Effects CC， 选 择 Composition 一 
New Composition 菜单 命令 , 新 建 一 个 Comp 合成 ， 
命名 为 “ 墙 体 破碎 ”。 


Composition Settings 本 x| 


on Le 了 Eh 
CompositionNamed iol 


Preset: NTSC D1 Square Pixel 


Width: 720 px 
| 
Height: 534 px 


Square Pixels v Frame Aspact Ratio: 
120:89 (1.35) 


Pixel Aspect Ratio: 


Frame Rate: 129.97 | 


v frames per second 


Resolution: Full v 720x534, 1.5 MB per 8bpc frame 
Start Timecode: is 0;00;00;00 Base 30drop 


Duration: is 0;00;02;00 Base 30drop 


Background Color: A Black 





0 2 选择 File 一 Import 一 File 菜单 命令 ， 导 入 本 书 配 套 
光盘 中 的 bricks.pct 和 shattermap.pct 文件 ， 并 拖 到 
Timeline 面板 ， 





EN 
NE ee em 


Uy I A 
Rk 





步骤 02 制作 墙 体 破碎 效果 
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© 选中 bricks.pct 图 层 ， 选 择 Effect 一 Simulation 一 > 
Shatter 菜单 命令 ， 为 其 添加 Shatter 滤 镜 ， 在 
Effect Controls 面板 中 调整 参数 。 


国生 Effed Controls: bricks.bmp | 于 | > 
墙 伟 破碎 sbricks,bmp 


a Shatter 


View 


Mbout 
Wireframe + Forces 
启 Render A 到 
™ Shape 
启 Pattern Custom 
2. shattermap.pdt 
3 White Tiles Fixed 
kb Repetitions 15.00 
kb 全 Direction 
各 Origin 
bE 入 Extrusion Depth 
vw Force 1 


Custom Shatter Map 


六 Position 
bE 各 Depth 
bE 认 Radius 
kb 总 Strength 


本 FOTFECE 也 


蕊 Position 
bE 各 Depth 
bp 加 Radius 
ks， 总 strength 


: 国 和 Effed Controls: bricks.bmp | 下 
墙 体 破碎 sbricks.bmp 
v Gradient 
be 加 Shatter Threshold 
Gradient Layer None 
[各 el 
v™ Physics 
kb 加 Rotation Speed 
加 Tumble Axis 
加 Randomness 
SS Viscosity 
[EE 
人 已 Gravity 


arlarce 


加 Gravity Direction 0 
二 Gravity Inclination 10. 00 
EUTES 
包 Carmera System amera Position 
Camera Position 


- Lighting 
Mlaterial 





0 关闭 shattermap.pct 图 层 的 显示 属性 。 选 中 bricks. 

pct 图 层 ， 并 为 Shatter 滤 镜 中 Force1 下 的 Position 

参数 设置 关键 巾 ， 在 时 间 国 0 四处 和 时 间 加 克 呈 C9 
处 设置 参 数 。 


加 培 体 碱 碎 
WEANIAUIAUDO | 


Layer Name 


pb Shape 


vv Forcel 
® Fh Position 





Toggle Switches / Modes 


加 培 体 碱 太 
0;00;00;20 
© | 3 对 


Layer Name 
Shape 
vv Forcel 
4 全 ® F IPosition 
Sa 


PE 
742.0，522. 
.0, 522.0 


Toggle Switches / Modes 





© 3 按 数字 键 《0》 预览 最 终 效 果 。 





双 例 100 


本 例 主要 使 用 Displacement Map 滤 镜 制作 涟 游 图 像 效 果 。 








@ 光盘 路 径 | 第 9 章 \ 涟 图 像 


核心 技术 要 上 操 : 本 例 主要 使 用 Circle 滤 镜 制作 波纹 ， 并 
通过 Ramp 渡 镜 更 改 波纹 颜色 ， 最 后 使 用 Displacement Map 
滤 镜 制作 出 涟 游 效果 。 

制作 思路 分 析 : 为 图 层 添加 Circle 滤 镜 制作 波纹 ， 为 
Circle 滤 镜 的 参数 设置 天 键 帧 ， 添 加 Ramp 滤 镜 为 波纹 上 色 ， 


最 后 添加 Displacement Map 滤 镜 制作 最 终 效 果 。 
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1， 创建 Comp 合成 。 
2， 添加 滤 镜 制作 素材 。 
3. 制作 最 终 效果 。 


创建 Comp 合成 


步骤 01 
0 1 启动 Adobe After Effects CC， 选 择 Composition 一 
New Composition 菜单 命令 ， 新 建 一 个 Comp 合成 ， 
命名 为 “置换 贴图 ”。 


Composition Settings 


282 CD 二 区 
和 执 由 


Preset: NTSC D1 Square Pixel 


Width: 720 px 
Lock Acpect Ratio to 120:89 (1.35) 
Height: 534 px 
= Frame Aspect Ratio: 
120:89 (1.35) 


Pixel Aspect Ratio: Square Pixels 
Frame Rate: v frames per second 


Resolution: Full v 720x534, 1.5 MB par 8bpc frame 


Start Timecode: is 0;00;00;00 Base 30drop 
Duration: is 0;00;02;00 Base 30drop 


Background Color: ~ Black 





(2 选择 Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 ， 新 建 一 个 固 
态 图 层 ， 命 名 为 “ 圆 环 ”。 


Solid Settings | 


Width: > 
Lodk Aspect Ratio to 5:4 (1.25) 
Height: 
Units: | pixels 
Pixel Aspec Ratio: | DIDYV PAL (1.03) 
Width: 100.0 $6 of comp 
Haight; i100.0 3 of comp 


Frame Mepect Ratio: 160h:117 (1,.37) 


Make Comp Size 


Color 


(O03 选中 “ 圆 环 ” 层 ， 和 选择 Effect 一 Generate 一 
Circle 菜单 命令 ， 为 其 添加 Circle 滤 镜 ， 在 Effect 
Controls 面板 中 调整 参数 ， 为 Circle 滤 镜 的 参数 设置 关键 帧 ， 





” 徊 | 儿 edControls: 圆 环 vv 
置换 贴图 。 圆 环 
v fr Gircle Reset 
© Center 
* © Radius -16.0 
©® Edge Thickness 
* © Thickness 26.0 A = 


3 团 神 个 湖 


Mod= T TihkMat 


mrenn maoaon 
360.0, 288.0 


v Feather 
* © Feather Outer Edge 10.0 


* © Feather Inner Edge 10.0 
pe 


Invert Circle 
© Color 

* © 0pacity 
© Blending Mode 


® 人 Thickness 
v Feather 
® 所 Feather Outer Edge 15.0 
® 所 Feather InnerEdge 15.0 
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梦幻 的 中 则 g 三 本 qd 二 这 亿 人 


按 数字 键 《0》 预览; 


效果 


影视 创意 特效 220 例 





> 步骤 02 制作 素材 


选择 Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 ， 新 建 一 


个 固 


态 图 层 ， 命 名 为 “ 红 ” 
EEC 


Width: 

Height: 
Units: pixels 
Pixel Aspect Ratio: 
Width: 109.4 % of comp 


Height: 107.9 % of comp 
Frame Aspect Ratio: 160:117 (1.37) 


D1/DV PAL (1.09) 


| 


Make Comp Size 


选中 “ 红 ” 图 层 ， 
菜单 命令 ， 
Controls 面板 中 调整 参数 。 





;A 其 添 DN 加 Ramp 渡 镜 ， 


选择 Effect 一 Generate 一 Ramp 
在 Effect 


Froject 上 和 | ERFecCortroE: TT | ™ 


直 换 贴图 。 红 

T 大 Ramp 
总 start of Ramp 
总 Start Color 


全 End Color 
总 Ramp Shape 
wy Ramp Scatter 


wy Blend With Original 








Linear Ramp 


选择 Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 ， 新 建 一 个 固 


态 图 层 ， 


命名 为 “ 蓝 ” 


面板 中 调整 参 


环 ” 图 层 的 对 加 方式 改 为 Stencil Luma, 】 
方式 改 为 Add。 





选中 “ 蓝 ” 图 层 ， 选 择 Effect 一 Generate 一 Ramp 
菜单 命令 ， 为 其 添加 Ramp 滤 镜 ， 在 Effect Controls 
ZS 数 。 


ry Efeccontrols: 主 | ™ 


秆 换 贴 图 。 熏 
在 Ramp 
Start of Ramp 
总 Start Color 
各 End of Ramp 
各 End Color | 二 二 


说 Ramp Shape Linaar Ramp | ™ 


az 


EE & Ramp scatter 
bE Blend With Original 








在 “置换 贴图 ”的 Timeline 面板 中 排列 图 层 顺 序 ， 
从 上 到 下 依次 为 “ 圆 环 “ 红 ” 和 “ 茧 ”图 层 , 再 将 “加 
千 “ 红 ”图 层 的 付 加 











{25.00 fps) 阶 画 吕 

i | EB | Source Mame | Mode T_Trkwat 
]1 口 三 征 

z 同和 None | 

3 回 草 Normal [™ 站 





按 数 字 键 《0 》 预览 效果 


Y 步骤 03 ”制作 最 终 效果 


选择 Composition 一 New Composition 菜单 命令 ， 
新 建 一 个 Comp 合成 ， 命 名 为 “ 涟 洲 图 像 ”。 


Composition Settings 


Composition Name: 


Width: px 
| 
Height: px 


Units: pixels 


D1/DV PAL (1.09) 


Pixel Aspect Ratio: 
Width: 109.4 % of comp 
Height: 107.9 % of comp 


Frame Aspect Ratio: 160:117 (1.37) 


Make Comp Size 





2306 


Pres et: 
Width: 
Height: 


Pixel Aspect Ratio: 


Frame Rate: 


Resolution: 
Start Timecode: 


Duration: 


Background Color: 


PAL D1/DV 


px 
Lock Acpect Ratio to 5;4 (1,.25) 
px 


D1/DV PAL (1.09) v 
160:117 (1.37) 


frames per second 


- 


Full v 720x576, 1.6 MB per 8bpc frame 


is 0:00:00:00 Base 25 


0:00:02:00 i 0:00:02:00 Base 25 


A Black 





Frame Acpect Ratbo' 


0 pi 选择 File 一 Import 一 min 导入 本 书 配 套 
光盘 中 的 eye. 文件 ，; 

和 eye.tga 图 层 拖 动 到 涟 >、 

tga 图 层 放 在 上 层 。 


[1 29 
冬 











Conoe Name 


本 eye.tga 
i 





Toggle Switches | lodes 


0 选 中 eye.tga 层 ， 选择 Effect 一 Distort 一 

Displacement Map 菜单 命令 ， 为 其 添加 Displacement 
Map 滤 镜 ， 在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 ， 查 看 此 时 
Comp 合成 的 效果 。 


: EYe. Etga 了 
注 淖 图 盘 。eyetga 
T fr Displacement Map 
Displacement Map Layer 2. 将 搜 贴 图 
© Use For Horizontal Displac ‘Blue 
* © Max Horizontal Displaceme 
© Use For Vertical Displacem | Red 
* © MaxVertical Displacement 
Stretch MaptoFit 
© Edge Behavior Wrap Pixels Around 
© Expand Output 


© 4 按 数 字 键 《0》 预览 最 终 效 果 。 


© Displacement Map Behavio 
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案例 101 “” 屏 贿 跳动 





本 例 主 要 使 用 Fractal Noise 滤 镜 制 作 电 视 噪 点 效果 ， 
调整 噪点 图 层 的 位 置 及 缩放 属性 ， 最 终 配 合 光 效 制 作出 屏幕 关机 
跳动 的 效果 。 





@ 光盘 路 径 | 第 


9 草 \ 屏 天 跳动 


一 十 案 例 效 果 分 析 厂 一 一 一 一 一 一 一 一 一 
核心 技术 要 点 : 本 例 使 用 Fractal Noise 滤 镜 制作 出 屏幕 
噪点 ， 并 对 滤 镜 参数 记录 关键 帧 ; 再 利用 Ramp 滤 镜 改变 噪点 
页 色 ; 最 终 使 用 Fast Blur 滤 镜 制作 出 跳动 的 屏幕 。 
制作 思路 分 析 : 为 图 层 镜 制 作出 噪 
点 ， 并 为 滤 镜 参数 记录 关键 帧 ， 最 后 设置 噪点 颜色 ， 制 作 跳 动 
动画 。 
一 站 制作 提示 
创建 Comp 合成 。 
镜 制 作 素 材 。 
记录 关键 帧 动画 天 添加 光 效 。 
> 步骤 01 创建 Comp 合成 


0 1 启动 Adobe After Effects CC， 
New Composition 菜单 命令 ， 新 建 一 


Wk 


刁 添 加 Fractal Noise 滤 镜 


.，) 示 加 流 1 起 


选择 Composition 一 
个 Comp 合成 ， 


和 人 人、 、 好 吕 5 
命名 为 “屏幕 噪点 ”。 
加 


Preset: 
Width: 
Lock Aspect Ratio to 5:4 (1.25) 


Height: px 


Pixel Aspect Ratio: D1/DV PAL (1.09) 


Frame Rate: 


De| 


Resolution: Full v 720x576, 1.6 MB per 8bpc frame 
Start Timecode: 


Duration: 





Background Color: 
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选择 Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 ， 新 建 一 个 选择 Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 ， 新 建 一 个 固态 图 
态 图 层 ， 命 名 为 fractal。 层 ， 命 名 为 ramp。 





Solid Settings 


sol | 


Name 


Width: 
[| 
Height: PKX 
Width: 100.0 % | 
Height: 100. 
Frame Acpect Ratio: 160:117 (1.3 


Units: | pixels 


Pixel Aspect Ratio: | DIDY PAL {1,09) 


Width: 100.0 $% of comp 
Haight: 100M.0 3% of comp 
Frame spect Ratio: 160h1i7 {1.37) 














选中 ramp 图 层 ，; ， 冉 
选择 Effect 一 Generate 一 ee 菜单 命 命令 ， 为 其 
Color 添加 Ramp 滤 镜 ， 在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 。 





Make Comp Size 十 过 时 





ith, Efed Contrals: ramp vw * 


站 a 
步骤 02 制作 素材 rr 让 Ramp 


总 start of Ramp 
六 Start Color 


选中 fractal 图 层 ， 选 择 Effect 一 Noise&Grain 一 > Fractal 区 


全 End Color 三 = 


Noise 菜单 命令 ， 为 其 添加 Fractal Noise 滤 镜 。 在 B® Ramp Shape EEIEIE EL 
Effect Controls 面板 中 调整 参数 ， 并 查看 此 时 Comp 合成 的 ne 


Sy Blend With Original 
PE 
效果 。 


忆 2 。fada - 步骤 03 为 素材 记录 关键 帧 动画 


fr Fractal Noise 





© Fractal Type 
© Noise Type 


dco ER 和 选择 Composition 一 New Composition 菜单 命令 ， 


新 建 一 个 Comp 合成 ， 命 名 为 “屏幕 跳动 ”。 


Composition Name: [EE 


Y Uniform Scaling 上 


© Offset Turbulence 
Perspective Offset: 


Width: 
YEvolution Options Lock Acpect Ratio to 5;4 (1.25) 
© Height: 
© Cyde (in Revolutions) 


pe Pixel Aspect Ratio: 





frames per second 


Resolution: ， Full v 720x576, 1.6 MB per 8bpc frame 
Fractal Noise re 镜 下 的 Evolution 属 性 设 置 关 start Timecode: [i 00 。 本 
a an Proor EAE ooren ees 
j 处 和 时 间 3:24 


参数。 Background Color: 











了 平 HE \ ¢é 
旷世 -从 、 











条 点 ” 拖 到 “屏幕 跳动 ” 合 
ree em We TT 成 的 Timeline 面板 中 ， 选 中 “屏幕 噪点 ”图 层 ， 按 
© Evolution (P 键 展开 “屏幕 噪点 ”图 层 的 Position 属性 列表 ， 再 按 《 Shift 

Esha + S》 组 合 键 ， 在 展开 Position 属性 列表 的 同时 展开 该 图 层 的 
0 区 Position 和 et | 在 时 





Coree Mame 


™ Ewolution 








Toggle Switches | llodes 
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IEUIRIUIEIUOID 国富 E > 


Toggle Switches / Modes 


Dp ED 
Mod= T TkMat Parent 
有 有 屏幕 躁 点 Won 同 © 
® 已 Position 360.0, 272.6 
® 上 scale 


XE 团 神 下 有 项 全 名 瑟 


® 人 Position 
包 Fh- Ecale 


ENEMBEO ELE NEE4 生 时 == 
ww)en © = Layer Name Mod= ent 

2 加 1 有 [屏幕 噪点 ] 

4°* 包 人 Position 

41 4 ® 已 Scale 


T TkMat 





ES 7 
EMRENEEDO EI 
i 【| Ei Layer Name Mode= T TkMat Parent 国 
v 国 1 _ 站 居 和 1 
» HP. Position 
® Et Scale 


Toggle Switches / Modes 





选择 Composition 一 New Composition 菜单 命令 ， 


新 建 一 个 Comp 合成 ， 命 名 为 “屏幕 跳动 成 品 ” 
x 


Composition Name: 屏幕 味 : 博 


03 


Preset:  PAL D1/DV 


Width: 720 px 
Lock Acpect Rabo to 5:4 (1.25) 
Height: 576 px 
- Frame Apsct Rabo' 
160:117 (1.37) 


Pixel Aspect Ratio: D1/DV PAL (1.09) 


Frame Rate: 25 | 


v frames per second 


Resolution: | Full v 720x576, 1.6 MB per 8bpc frame 


Start Timecode: is 0:00:00:00 Base 25 
Duration: is 0:00:04:00 Base 25 


Background Color: 42 Black 


Cancel 





添加 光 效 


选择 File 一 Wa = Ee 菜单 命令 ， 


人 


步骤 04 


导入 本 书 配 





M7 
~ 


“ 光 效 .mov” 和 “屏幕 跳动 ， 拖 到 
“ 光 效 .mov” 放 在 上 层 。 选 中“ 光 交 
a 为 Add。 ed .mov” 
























































.mov” 图 层 ， 
a ee 


Effect 一 ee 一 Fast Bot ER 命令 ， ee Fast 
Blur 滤 镜 ， 在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 。 


i 国 各 EffedControls: 放生 


屏幕 跳动 成 品 。 光 效 
FT fr Fast Blur 
b Blurriness 


"TT 


| ,MOYW 


Vertical 
Repeat Edge 


wy Blur Dimensions 
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(02 为 Fast Blur 滤 镜 参数 设置 关键 帧 动画 ， 在 时 
间 am 外 和 和 时间 BG 处 和 时 间 
到 到 处 设置 参数 。 














| De 00:14 (25.00 ps 


ETO 


le ELE 





六 ™ Fast Blur Reset 
IShkh 1 Pe Blurriness 16.0 


关 加 | 二 [全 LS 


豆 尖 所 丰 上 且 虽 网 加 Parent 
器 TD Cm 


0 


:00:01:01 tz5.00fps) 











™w Fast Blur pe 
42P - [| be Blurriness 14,9 


= EO 


忌 闪 所 丰 上 腹 虽 网 加 
二 Mi iT 可 None 


O0:00:01:03 《25.00 fps) 


多 DA FS# 5ourceName 
二 [1 二 光 效 .mov 
















ww Fast Blur Reset 


ee 


- [3| be Blurriness zl 


PY 


(3 按 数 字 键 〈 0》 预览 最 终 效 果 。 





案例 102 粒子 流 








本 例 主 要 使 用 After Effects 中 的 不 同 滤 镜 对 素材 进行 加 工 


合成 ， 最 终 模拟 出 人 体内 细胞 流动 的 动画 





@ 光盘 路 径 


第 9 章 \ 粒子 沅 


@ 难 易 指数 | 妆 克 太太 六 


核心 拉 术 要 点 ， 本 例 主要 介绍 制作 类 似 细胞 流 的 效果 的 
万 法 。 
制作 思路 分 析 : 为 图 层 添 加 滤 镜 制作 出 细胞 ， 之 后 制作 粒 


子 特效 。 最 后 创建 摄像 机 ， 并 为 摄像 机 位移 属性 记录 天 键 帧 。 
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梦幻 的 四 则 g 并 本 下 2 二 省 包罗 彩 视 外 意 特效 220 例 





一 制作 提示 上 一 一 一 


.创建 Comp 合成 。 

2.， 制作 素材 ， 合 成 诅 套 。 

3.， 制作 粒子 特效 ， 创 建 摄像 机 。 
4 创建 调节 图 层 。 


步骤 01 创建 Comp 合成 
动 Adobe After Effects CC， 选 择 Composition 一 New 
Composition 菜单 命令 ,新建 一 个 Comp 合成 , 命名 为 “ 红 
细胞 ”。 





Composition Settings k 


Composition Name: 


Preset: | Custom 


Width: px 
Lock Aspect Ratio to 20:3 (2,22) 
Height: px 


[ED 


209 .22) 


Pixel Aspect Ratio: 


Square Pixels 


Frame Rate: | frames per second 


Resolution: 本 | 40 x 280, 720 KB per Shprc frame 


start Timecode: | EE 


Duratian: | Es O05:00 Base 24non-drop 





Background Color: A Black 


> 步骤 02 制作 素材 


在 Timeline 面板 中 单 击 鼠标 右键 ， 选 择 New 一 
Solid 命令 ， 新 建 一 个 固态 图 层 ， 命 名 为 BG。 


:Ee 


Lock Aspect Raiio to 18;3 (1.78) 


Di， 中 天 C=-tii 
FIXEI ASDeCL KatlD， 


Width: i100,.0 % of + 


Haeight: 125 


Frame Aepect Ratio: 16:9 (1.78) 





选 中 BG 层 ， 选 择 Effect 一 > Noise&Grain 一 
Fractal Noise 菜单 命令 ， 为 其 添加 Fractal Noise 滤 


镜 ， 查 看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 
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步骤 03 ”合成 岁 套 
选中 BG 图 层 ， 按 (Ctrl + Shift + C》 组 合 键 将 其 
作为 一 个 合成 说 套 进 来 ， 单 击 OK 按钮 确定 。 


双 


Mew compaosition name: | 可 





Leave all attributes in I 细胞 
Use this option to meate a mew intermediate composition with onhy BG, in it. The 
mew comlposition Will become the source to the current bayer. 


| Mowe all attributes into the new composition 
Use 让 is option to place the currenthy selected layers together into a mew 
intenmediate composition, 


Dpen New Composition 





选中 BG 图 层 ， 选 择 Effect 一 Stylize 一 CC Glass 
菜单 命令 ， 为 其 添加 CCGlass 滤 镜 ， 在 Effect 
Controls 面板 中 调整 参数 ， 并 查看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 


fr CC Glass 
v Surface 


Bump Map 





选中 BG 图 层 ， 选 择 Effect 一 Color Correction 一 

Curves 菜单 命令 ， 为 其 添加 Curves 滤 镜 ， 在 
Effect Controls 面板 中 调整 曲线 的 形状 ， 并 查看 此 时 Comp 
合成 的 效果 。 


fo Effed Controls: BG 各 | Effect Controls: BG |v 
BG 。BG BG 。BG 

fx Fractal Noise 

fr CC Glass 
a Curves 


Channel: REEB Channel: 


fx Fractal Noise 
fr CC Glass 
fr Curves 


有 © Curves 
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© » 在 Timeline 面板 中 单 击 鼠 标 右键 ， 选 择 New 一 > Null 
Object 命令 ， 新 建 一 个 Null 图 层 Null1， 并 打开 此 
图 层 的 三 维 属性 开关 。 


:- 2. 地 


二 ~-- 一 -=- ”= 一 一 
= 


| MT 
| Particles 





(© 4 选择 Effect 一 Color Correction 一 Hue/Saturation 菜单 (© 3 选中 Null1 图 层 , 按 《P ) 键 展开 其 Position 属性 列表 。 
命令 ， 添 加 Hue/Saturation 滤 镜 ， 在 Effect Controls 面 选中 particles 图 层 , 展开 粒子 的 位 移 属 性 。 按 住 (Alt》 
板 中 调整 其 饱和 度 参 数 ， 并 查看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 键 后 单 击 Position XY 左 侧 的 马 按钮 打开 其 表达 式 输 入 项 ， 单 


击 岛 按钮 并 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 动 到 Null1 图 层 的 Position 属 

i 和 | Effed Controls: BG 性 上 生成 表达 式 。 

BG sie 

om olon 

™ fr Hue/Saturation db 
Channel Control 

“ Channel Range 


temp = thisComp,.layer( "Null 1"),transform.position; 
[temp[0], temp[1]] 





“ Master Hue 


© 同 理 ， 展 开 粒 子 的 位 移 属性 列表 ， 按 住 (Alt》〉 键 
, | 单 击 Particular 滤 镜 的 Position Z 左 侧 的 百 按钮 ， 
-| Colorize Wy 3 打开 表达 式 输 入 项 ， 单 击 总 按钮 并 按 住 鼠 标 左 键 将 其 拖 动 到 
Null1 图 层 的 Position 属性 上 ， 生 成 表达 式 。 


EE Master Saturation 
Ek Master Lightness 





(© 在 Timeline 面板 中 单 击 鼠标 右键 ， 选 择 New 一 
Solid 命令 ， 新 建 一 个 固态 图 层 ， 命 名 为 Particles。 





Solid Settings 2 


(© 同 理 ， 展 开 粒 子 的 位 移 属 性 列表 ， 按 住 《Alt》 键 
0 二 单 击 Particular 滤 镜 的 Position Z 左 侧 的 豆 按 钮 ， 
Height: 720 px ee 打开 表达 式 输入 项 ， 单 击 届 按钮 并 按 住 女 标 左 键 将 其 拖 动 到 
Units: pixels Null1 图 层 的 Position 属性 上 ， 生 成 表达 式 。 


Pixel Aspect Ratio: Square Pixels 


Width: 100.0 $%% of comp 


Height: 125.0 $% of comp 


Eo fF 
-了 -说 太 本 CO 电 3 
过 于 下 申 


Frame Acpect Ratio;， 16:;9 (1.78) 


Make Comp Size 





“有 


品名 呈 


步骤 05 ”创建 摄像 机 


在 Timeline 面板 中 单 击 鼠标 右键 ， 选 择 New 一 
Camera 命令 ， 新 建 一 个 摄像 机 图 层 Camera1。 





步骤 04 制作 粒子 特 交 
© 1 选 中 Particles 图 层 ， 和 选择 Effect 一 Trapcode 一 © 


Particular 菜单 命令 ， 为 其 添加 Particular 滤 镜 。 
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影视 创意 特效 220 例 


梦幻 的 Ali 人 dE 
0 了 7 9 red.tga 文件 拖 到 Timeline 面板 中 。 
选中 Null1 图 层 ， 将 其 移动 到 Comp 面板 的 左 侧 。 
选中 particles 图 层 ， 在 Effect Controls 面板 中 设置 Particular 
滤 镜 的 属性 参数 。 





”和 Effed Controls: Partides 
红 狙 胞 。Partides 
v Emitter 

© Partides/sec 
Emitter Type 
© Position XY -228.0, 372.0 
© Position Z 
© Position Subframe Linear 
© Direction Directional 
© Direction Spread [%] 20.0 
© XRotation 0x +0.0° 

» © YRotation 

» © ZRotation 
© Velocity 220.0 


”外 Effed Controls: Partides 
红 凶 胞 。Partides 
b Emitter 
v Particle 
oI [sec] 
» Life Random [%] 
Particle Type 


© Velocity Random [%] 20.0 
» © Velocity Distribution 1.0 
© Velocity from Motion 70.0 
© Emitter Size X 742 * Sphere Feather 
© Emitter SizeY 603 , 
® Emitter Size Z 
© Size 
>» Size Random [%] 
bp Size Over Life 
>» © Opacity 
» Opacity Random [% 
b Opacity over Life 
Set Color 
©® Color 
Color Random 
> 


Transfer Mode Normal 


选中 BG 图 层 ， 打 开 其 图 层 的 三 维 属性 开关 。 调 整 
其 在 Z 轴 方 向 上 的 位 置 ， 并 对 其 进行 缩放 。 





加 江 酒 胞 
00158 


2 DE | 


Sourc= Name 

- Camera 1 

| Nulll 

| Particles TT 

下 ec  ” 层 记 
四 Position 57 


® Scale 





Toggle Switches / Modes 


> 步骤 06 制作 素材 


O 在 Timeline 面板 中 单 击 鼠标 右键 ， 选 择 New 一 
Adjustment Layer 命令 ， 新 建 一 个 调节 图 层 。 选 中 
调节 图 层 ， 选 择 Effect 一 Color Correction 一 Hue/Saturation 
(色相 /饱和 度 ) 菜单 命令 ,为 其 添加 Hue/Saturation 滤 镜 ， 
和 Effect Controls 面板 中 调节 参数 。 双 击 工 具 栏 中 的 椭圆 工具 
在 该 图 层 上 创建 一 个 Mask， 并 设置 Mask 的 参数 。 


红细胞 
00158 


2 DE 口 Sourc= Name . 
adiustment ayer 1 加 
v 国 Mask 1 5 

[SEEl Path 

[EE da 

©® Mask Opacity 

名 Mask Expansion 

- Camera 1 

四 Null 1 

围 Particles 

jl BG 





Toggle Switches / \ 
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E 拘 ETectControls 
细胞 Adjustment Layer 1 
"fr Hue/Saturation 


下 可 UStment Layer 1 


channel Contral 
” 总 Channel Range 


ET 


kE Master Saturation 
k Master Lightness 
Colorize 





查看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 


( 3 在 Timeline 面板 中 选中 particles 图 层 ， 按 《CtrItD》 
组 合 键 复制 。 选 中 复制 出 的 新 图 层 ， 在 Effect 
Controls 面板 中 调整 Particular 滤 镜 的 参数 。 
和 ETecControls: Particles 
2 细胞 Particles 
下 Emitter 
b SB Particles/sec 
Emitter T¥pe -Ox Tv 
总 Position XY -228.0, 372.0 
人 Position Z 
Linear 
Directional 


全 Position Subframe 
也 Direction 

总 Direction Spread [%%] 
[| Ox +0.0° 
[| 

BZ Rotation 

Velocity 

Velodty Random [%] 2 
Velocity Distribution 

© Velodty from Motion 

加 Emitter Siz 


尼 其 
人 启 Emitter Size ’ 


[ln 





E 和 | EectControls: Particles | 豆 | : 
红尘 肪 。Particles 
™ Particle 
| 
| 
Particle Type 
Sphere Feather 


[i 


Er 


| = 
| = 
际 
| = 
| 
kk 
| = 


加 Opacity 
ee | 
kb Dpacity over Life 

set Color 

名 Color 
E Color Random 
和 

Transfer Mode 





步骤 07 创建 调节 层 
在 Timeline 面板 中 单 击 鼠标 右键 ， 选 择 New 一 


0 1 Adjustment Layer 命令 ， 新 建 一 个 调节 图 层 。 选 中 
调节 图 层 , 选择 Effect 一 Color Correction 一 Curves 菜单 命令 ， 
为 其 添加 Curves 滤 镜 。 在 Effect Controls 面板 中 调节 曲线 的 
乡 状 ， 查 看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 


i pn Effed Controls: Adjustment Layar2 vw|* 






红细胞 Adjustment Layer 2 


Channel: REE 
v 加 Curves 


EP A 


Ep yp 
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© » 选中 Cameral 图 层 ， 展 开 其 Point of Interest 和 Position 

属性 列表 ， 单 击 豆 按钮 为 摄像 机 位 移 属 性 记录 关键 
帧 ， 拖 动 时 间 滑 块 ， 并 利用 工具 栏 中 的 蕊 和 国 本 具 在 Comp 合 
成 面板 中 调整 摄像 机 的 位 置 。 


Soorcs Nams 

| Adjustment Layer2 -=- 

| Adjustment Layerl  -- 
2 





0 3 按 数 字 键 〈 0》 预览 最 终 效 果 。 





本 例 主 要 利用 3D 描述 滤 镜 对 素材 进行 特效 处 理 ， 从 而 产 
生出 相应 的 3D 空间 视觉 效果 。 





@ 光盘 路 和 


第 9 章 \3D 空间 
@ 难 曙 指数 | 娘娘 广 交 六 

核心 技术 要 点 本 例 介 绍 使 用 3D Stroke ( 3D 描 边 ) 滤 
镜 制 作 三 维 线条 效果 的 方法 。 

制作 思路 分 析 : 理解 空间 概念 ， 利 用 3D Stroke 滤 镜 制 
作 空 间 中 旋转 的 主 框 。 
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梦幻 的 中 则 g 三 本 <q 二 这 信人 
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影视 创意 特效 220 例 


一 上 制作 提示 上 一 一 


创建 Comp 合成 。 
2. 创建 线条 。 
3. 制作 李 圆 形 的 Mask。 


YY 


步骤 01 创建 Comp 合成 
启动 Adobe After Effects CC， 
New Composition 菜单 命令 , 新 建 一 个 Comp 合成 ， 

命名 为 本 。 选择 Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 ， 


新 建 一 层 ， 命 名 为 “背景 ” 


选择 Composition 一 


固态 并 


Composition Settings 





reset; PALDIIDY 


px 


Lock Pspect Ratio to 5;4 (1,25) 


Height: px 


Pixel Aspect Ratio; D1iDY PAL 1,09) 


Frame Rate: frames per second 


Resolution; 720 x 576, 1,6 MIB per 8b 
0:00:00:00 | 


Duration: [HU 


选择 Layer 一 New 一 Solid 菜 单 命 令 ,再 新 建 一 个 固态 
图 层 ， 命 名 为 line1。 和 选择 Layer 一 New 一 En 
菜单 命令 ， 新 建 一 个 摄像 机 图 层 Camera 1。 


Solid Settings 


Name' 册 el 


Width， 
Lock Aspect Ratio to 5:4 (1,.25) 
Height;: 


Units; pixels 


Pixel Aspect Ratio; DliDY PAL (1.09) 
Width; 100,0 9 
Height: 

Frame Aspect Ratio: 160:11; 


Make Comp Size 





Camera Settings 


Enable Depth of Field 


Lock to zoom 





对 步骤 02 创建 线条 
选中 line1 层 ， 单 击 工具 栏 中 的 图 工具 ， 在 Comp 


个 Mask。 


合成 面板 中 绘制 一 





选 中 line1 图 层 ， 选 择 Effect 一 Trapcode 一 3D 
Stroke 菜单 命令 ， 为 其 添 添加 3D Stroke 滤 镜 ， 在 
司 整 参数 ， 并 将 站 定 为 Comp 








Camera 系统 的 摄像 机 。 


i Effect Controls: linel ™ 
空间 线条 。line 


六 站 


fn EFFect Controls: inel | 
ine 


Animation Presets; | None 


Y Use All Paths 
Stroke Sequentially 





: 3D Stroke 滤 镜 中 Transform 属性 下 的 Y Rotation 
参数 设置 关键 帧 ， 在 时 间 区 ogg 处 和 时 间 
ED 处 讼 置 参 数 、 





Dp EI 
.PI 


全 晤 @@ 旬 态 


Parent 


© 


pd fk © 


Source Name 
”Camera 1l None 
| 二 
3D Stroke 
® 所 了 Rotation 


None 


3-E，、 团 和 视 
"ye 


| 


[E11 


全域 
Source Name 
- Camera 1 
linel 
3D Stroke 
® 人 站 Rotation 


© | Mene 


FR © 


None 





在 Timeline 面板 中 展开 Camera1 图 层 的 属性 列表 
并 调整 其 参数 。 


空间 线条 





按 数字 键 0〉 预览 效果 。 





选中 line1 图 层 ， 选 择 Edit 一 Duplicate 菜单 命 
令 ， 将 其 复制 一 次 ， 并 将 复制 出 的 新 图 层 重 命 
名 为 line2， 之 后 修改 line2 图 层 中 Mask 的 大 小 ， 在 Effect 
Controls 面板 中 调整 3D Stroke 滤 镜 的 参数 。 








Proiect th | EFFect Controls: nel 了 > 
空间 北条 + linel 
上 © offset 
[2 


p Taper 

p Transform 

v Repeater 

外 Enable 
全 5ymmetric Doubler 有 
i Instances 

WS Opacity 


B 5cale 


VU 


人 全 


| 


加 Factor 

© » Displace 

i ¥ Displace 

Sz Displace 

“Rotate 
bp WYRoate 
pb ?7Rotate 

p Adwanced 

EF Camera 


时 时时 时 时 里 里 里 


站 


BP Motion Blur 
p © Opacty [%%] 
© Transfer Mode 


> 车 步骤 03 





制作 Mask 


选择 Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 ， 新 建 一 个 黑 

色 的 固态 图 层 。 选 中 该 图 层 ， 双 击 工具 栏 中 的 椭圆 
工具 图 ， 为 图 层 创建 一 个 椭圆 形 的 Mask， 并 在 Timeline 面板 
中 设置 参数 ， 查 看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 


空间 北条 Render Queue 
PP e+ 
E22 舒 # Source Name OY 
EE v 1 Black Solid 1 Ep 二 国 图 
v Mask 1 Subtr | 
© MaskPath 
© MaskFeather 
© Mask Opacity 
名 Mask Expansion 








案例 104 “雷达 


本 例 主 要 使 用 Polar Coordinates 滤 镜 ,通过 改变 Track 
Matte 的 方式 透 出 背景 图 层 ， 最 终 制作 出 雷达 扫描 的 效果 。 


el 


@ 光盘 路 径 | 第 9 章 \ 雷达 





一 站 案例 效果 分 析 一 一 一 一 一 一 一 一 
核心 技术 要 点 ， 本 例 主要 使 用 Polar Coordinates 滤 镜 ， 
通过 改变 Track Matte 的 方式 ， 透 出 背景 图 层 ， 制 作出 雷达 扫 
摘 的 效果 。 
制作 思路 分 析 : 添加 滤 镜 , 记录 天 键 帧 , 制作 雷达 扫描 效果 ; 
导入 背景 ， 更 改 背 景 图 层 的 TrkMat 方式 。 


一 十 制作 提示 | 
1. 创建 Comp 合成 。 
2. 制作 渐变 。 


3 添加 滤 镜 。 


| 


> 步骤 01 创建 Comp 合成 
动 Adobe After Effects CC， 选 择 Composition 一 New 
Composition 菜单 命令 , 新 建 一 个 Comp 合成 , 命名 为 “ 黑 


白 湖 变 ”。 


Composition Settings 
Composition Name: 


Preset: | PAL D1/DV 


Width: PX 
Lock Aspect Ratio to 5:4 (1.25) 
Height: px 
- Fame Aspact Rato:; 
160:117 (1.37) 


Pixel Aspect Ratio: D1/DV PAL (1.09) 


Frame Rate: ER v frames per second 


Resolution: Half TY 360x288, 405 KB per 8bpc frame 
Start Timecode: is 0:00:00:00 Base 25 


Duration: is 0:00:05:12 Base 25 


Background Color: A Black 
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梦幻 的 四 则 g 疙 本 下 < 二 省 儿 全 彩 视 外 意 特效 220 例 


守 步骤 02 制作 渐变 
选择 Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 ， 新 建 一 个 固态 


图 层 ， 命 名 为 “渐变 ”。 


Solid Settings 上 





Width: px 
Lock Acpect Ratio to 5:4 (1.25) 
Height: px 


Units: pixels 
Pixel Aspect Ratio: ' D1/DV PAL (1.09) 
Width: 100.0 % of comp 


Height: 100.0 % of comp 
Frame Acpect Ratio: 160:;117 (1.37) 


Make Comp Size 


Cancel 


选择 Effect 一 Generate 一 Ramp 菜单 命令 ， 为 “ 渐 
变 ” 图 层 添 加 Ramp 滤 镜 ， 在 Effect Controls 面板 
中 调整 参数 ， 并 查看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 


Project 1: 大 | Effectcontrols; 渐变 | 了 | x 
黑白 南 变 * 渐变 
= A Ramp a ; | 
Pnimation Presets; 区 
-0 Start of Ramp 了 
-0 Start Color 
- End of Ramp 
-End Color 


-Ramp Shape 
BB Ramp Scatter 


Blend with Sriginal -0.0% 


选择 Composition 一 New Composition 菜单 命令 ， 


新 建 一 个 Comp 合成 ， 命 名 为 “雷达 ”。 在 项 目 面 


板 中 将 “ 黑 日 渐变 ” 拖 到 “雷达 ”合成 的 Timeline 面板 中 。 





| 
Basic 
Preset: PAL D1/DV 


Width: 
| 
Height: px 
vv Fame Aspect Rato: 
160:117 (1.37) 


Pixel Aspect Ratio: ' D1/DV PAL (1.09) 
Frame Rate: v frames per second 


Resolution: Half v 360x288, 405 KB per 8bpc frame 


ET 0:00:00:00 is 0:00:00:00 Base 25 


[oI TH 0:00:05: 12 is 0:00:05:12 Base 25 


Background Color: A Black 
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> 车 步骤 03 











添加 滤 镜 


选择 Effect 一 Transition 一 Linear Wipe 菜单 命令 ， 

为 “黑白 渐变 ”图 层 添 加 Linear Wipe 滤 镜 ， 在 
Effect Controls 面板 中 调整 参数 ， 并 查看 此 时 Comp 合成 的 
效果 。 


各 EffectControls: 里 白 靳 变 
直达。 黑白 新 变 
T fr Linear Wipe 
bp © Transition Completion 
v © WipeAngle 


by © Feather 





选择 Effect 一 Distort 一 Polar Coordinates 菜单 命令 ， 

再 为 “黑白 渐变 ”图 层 添 加 Polar Coordinates 滤 镜 ， 
在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 ， 并 查看 此 时 Comp 合成 的 
效果 。 


Projsd sl 
雷达 。， 汗 白 潮 受 
# fr Linear Wipe 
™ fr Polar Coordinates 
kb Interpolation 


霹 T¥pe of Conwersion Rect to Polar 


按 (R〉 刍 展开“ 黑白; 
性 列表 ， 并 为 其 在 时 间 蔚 
4 处 设置 关键 帧 。 


变 ” 图 层 的 Rotation 属 
处 和 时 间 

















l= T ThkMat 
Or 人 下 | 四 


声 上 .Rotation 


Toggle Switches | Modes 


= a: 


T ThMat 


本 


地 上 Rotatian 


Toggle Switchess | Nlodes 





按 数 字 键 《0》 预览 效果 。 


多 


选择 Effect 一 Import 一 > File 菜单 命令 ， 导 入 本 书 配 

套 光 盘 中 的 “ 育 景 jpg” 文 件 ， 将 其 放 在 Timeline 
面板 的 最 下 层 作为 背景 ， 并 在 Timeline 面板 中 设置 “背景 jpg” 
图 层 的 TrkMat 方式 。 





Goree Mame Node T TkMart Parent 
| 1 ”上 里 白 潭 变 Nor... 避 【GTE 
2 背景 .jpg Nor... do... Bl TNone 


Toggle Switches | lodas 





按 数 字 键 《0 预览 效果 。 





选择 = New 一 Solid 菜单 命令 ， 新 建 一 个 固 
态 图 层 ， 命 名 为 “调整 层 ”， 并 将 其 放 在 Timeline 
面板 中 的 最 上 层 。 


Solid Settings 


Width: 
Height: 
Units: | pixels 
Pixel Aspect Ratio: DLUDV PAL {1.09) 
Width: 100.0 % of comp 
Height: 100.0 % of comp 


Frame Acpect Ratio: 160:117 (1.37) 


Make Comp Size 


了 胰 


Cancel 





选择 Effect 一 Color Correction 一 Hue/Saturation 菜 
单 命 令 ， 为 其 添加 Hue/Saturation 滤 镜 ， 在 Effect 
Controls 面板 中 调整 参数 。 


Projst 上 ” 各 | EfectControls: 1 同 整 层 |w|* 
雷达， 调整 层 
Nd Hue /saturation Reset 


和 加 Channel Range 
| 


v Colorize 
kb BS Colorize Hue Dx +102.0° 
bp BColorize Saturation 
kb Colorize Lightness 





按 数 字 键 《0 预览 最 终 效 果 。 





案例 105 ”不 归 之 路 








本 例 主要 介绍 在 影视 后 期 制作 中 进行 特技 场景 合成 的 方 


法 ， 以 及 利用 抠 像 技术 将 现 有 的 爆炸 素材 和 人 物 视 频 进 行 合成 。 


一 十 案例 效果 分 析 上 一 一 一 一 一 一 
核心 技术 要 点 : 本 例 主要 介绍 影视 后 期 制作 中 特技 场景 
的 合成 技巧 ， 以 及 利用 抠 像 技术 将 素材 合成 的 方法 。 
制作 思路 分 析 : 对 导入 的 视频 素材 添加 Keylight 渡 镜 ， 
并 创建 Mask， 将 素材 中 人 物 的 轮廓 勾画 出 来 ， 最 后 制作 爆炸 
环境 。 
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梦幻 的 呈 昌 "I 归 引 Nid 呈 法拉 彩 视 创意 特效 220 例 


一 人 制作 提示 


1， 创建 Comp 合成 。 
2.， 添加 滤 镜 ， 拟 像 。 
3. 制作 爆炸 环境 。 


步骤 01 创建 Comp 合成 
启动 Adobe After Effects CC， 选 择 Composition 一 
New Composition 菜单 命令 , 新 建 一 个 Comp 合成 ， 
命名 为 “不 归 之 路 ”。 


大 之 路 


Preset: NTSC DV Widescreen 23.976 


Width: px 


YLock Acpect Ratio to 3;2 (1.50) 
Height: 380 px 


Frame Apect Rato 
20:11 (1.82) 


Pixel Aspect Ratio: D1/DV NTSC Widescreen (1.21) 了 


Frame Rate: 23.976 ed 


frames per second 


Resolution: Full vv 720x480, 1.3 MB per 8bpc frame 
Tl 0;00;00;00 is 0:00:00:00 Base 24non-drop 


UTCEITTH 0:00:03:01 is 0:00:03:01 Base 24non-drop 





Background Color: A Black 


在 项 目 面板 中 双击 ， 导 入 本 书 配 套 光 盘 中 的 

WalkingWide_GS.mov、 IMG_ 9400.jpg、Explosion. 
mov 文 件 ,将 WalkingWide _GS.mov 文 件 拖 到 Timeline 面板 中 ， 
并 查看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 


' 
和 


回 | (68.8%) YY 和 ;0:00:01:19 | 晤 ¢» | (Full) 


' 
加 
- 

了 

| 


= 


MAN OA 





> 车 步骤 02 抠 像 


在 Timeline 面板 中 选中 Walking Wide_GS.mov 
层 ， 选 择 Effect 一 Keying 一 Keylight 菜单 命令 ， 为 
其 添加 Keylight 滤 镜 ， 在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 。 


248 





面 和 | EFfect Controls: WallingwWide Gs.mov | 
不 归 之 路 。WalkingWide_GS.mov 
View Final Result 
© Y Unpremultiply Result 
© Screen Colour 一 
» © Screen Gain 
多 Screen Balance 
© Despill Bias 一 
© Alpha Bias 一 
v Lock Biases Together 


» © Clip Black 


» © Clip White 

» © Clip Rollback 

» © Screen Shrink/Grow 
» © Screen Softness 

» © Screen Despot Black 
b © Screen Despot White 


Replace Method Hard Colour 





单 击 工 具 栏 中 的 谈 工 具 ， 在 Comp 合成 面板 中 绘制 
一 个 Mask， 将 人 物 勾 画 出 来 。 





车 步骤 03 制作 爆炸 环境 


将 项 目 面板 中 的 IMG_9400.jpg 文件 拖 到 Timeline 
面板 中 。 按 《S》 键 展开 其 Scale 属性 列表 ， 并 对 
其 进行 缩放 ， 查 看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 


" | 








将 项 目 面 板 中 的 Explosion.mov 文件 拖 到 Timeline 
面板 中 ， 查 看 此 时 Comp 合成 的 效果 。 


| 
pt 
上 





0 在 Timeline 面板 中 选中 Explosion.mov 图 层 ， 按 

《Ctrl+D 》 组合 键 分 别 复制 出 三 个 层 。 按 《S 》 键 展 
开 其 Scale 属性 列表 ， 调 整 其 缩放 参数 为 300% ， 并 设置 其 图 
层 模 式 为 Add， 之 后 调整 它们 在 时 间 线 上 的 出 入 时 间 。 





不 归 之 路 


ED 


9 None 
驴 [Explosion.mov] Add No © Wone 
[S|[- 5 
陪 [Explosion.mov] 
© Scale 
驴 [Explosion.mov] 
© Scale 
驴 [Explosion.mov] 
© scale 





0 在 Timeline 面板 中 单 击 鼠 标 右 键 ， 选 择 New 一 

Adjustment Layer 命令 ， ee 选中 调节 
图 层 , 选择 Effect 一 Stylize 一 Glow 菜 单 命 令 ,为 其 添加 Glow 滤 镜 ， 
在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 。 


丽人 Effed Controls: Adjustment Layer 1 v 
不 归 之 路 。Adjustment Layer 1 
T fr Glow 

© Glow Based On 
» © Glow Threshold 
» © Glow Radius 


n Intensity 


Color Channels 


posite Original Behind v 
[©) SG Operation Add 
© Glow Colors A&B Colors 
® Color Looping Triangle A>B>A 
» © ColorLoops 
©® Color Phase 


pb ©A&BMidpoint 
© ColorA | Ms 
©® ColorB == 
Horizontal and Vert v™ 





© Glow Dimensions 


U5 按 数 字 键 0》 预览 最 





终 效 果 。 








1 





| 第 9 章 | 高 级 动画 





案例 106 ” 花 儿 开放 


本 例 主要 以 使 用 表达 式 为 主 ， 同 时 了 解 系统 预 设 动画 的 应 
用 ， 并 利用 系统 预 设 的 动画 背景 制作 出 炫丽 的 动画 效果 。 


@ 光盘 路 径 | 第 9 章 \ 论 儿 开 放 





一 站 案例 效果 分 析 一 一 一 一 一 一 一 一 
核心 技术 要 点 : 本 例 以 使 用 表达 式 为 主 ， 同 时 了 解 系统 预 
设 动画 的 应 用 撤 巧 ， 并 利用 系统 预 设 的 动画 育 景 制作 出 炫丽 的 
动画 效果 。 
制作 思路 分 析 : 并 为 其 下 的 
Brush Position 属性 添加 表达 式 。 最 后 添加 光景 ， 应 用 预 设 
背景 效果 。 


一 站 制作 提示 | 
1. 创建 Comp 合 
2. 添加 滤 镜 ， 创建 论 儿 开放 动画 。 
3， 添 加 放 旦 。 
4. 应 用 预 设 背景 效果 。 


创建 Comp 合成 


添加 Write.on 滤 镜 ， 


> 步骤 01 
O 1 启动 Adobe After Effects CC， 

New Composition 菜单 命令 ， 新 建 一 
命名 为 “ 花 儿 开放 ”。 


选择 Composition 一 > 
个 Comp 合成 ， 


Composition Settings 


Pixel Aspect Ratio: D1/DV PAL (1.09) 


Frame Rate: v frames persecond 


Resolution: Ful v 720x576, 1.6 MB per Sbpc frame 
Start Timecode: 


Duration: 





Background Color: 
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梦幻 的 本 上 5 归 寺中 对 续 宙 创意 特 并 220 例 





选择 Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 ， 新 建 一 个 固态 按 数字 键 《0 》 预览 效果 
图 层 ， 命 名 为 “ 花 儿 ”。 


Solid Settings 时 


记忆 





Width: 
Lock Acpect Ratio to 5:4 (1,25) 
Height: px 


Units: pixel YU 步骤 03 沐 加 光 坚 


Pixel Aspect Ratio:  DLUDV PAL (1.09) 
A 选中 “ 花 儿 ”图 层 ， 选择 Effect 一 Blur&Sharpen 一 
Height: 100.0 % of comp Gaussian Blur 菜单 命令 ， 为 其 添加 Gaussian Blur 
Frame Acpect Ratio: 160:117 (1,.37) 
滤 镜 ， 在 Effect Controls 面板 中 调整 参数 。 


Make Comp Size 


ty EffectControls: 本 
化， 1 天 让 化 儿 
YN 步骤 02 ”创建 花 儿 开放 动画 在 he on 
™ fr Gaussian Blur 
选中 “ 花 儿 ”图 层 , 选择 Effect 一 Generate 一 Write- b 他 Blurriness 


on 菜单 命令 ， 为 其 添加 Write.on 滤 镜 ， 在 Effect © Blur Dimensions 
Controls 面板 中 调整 参数 。 





njed Ta 化 儿 选中 “ 花 儿 ”图 层 ， 和 选择 Effect 一 Stylize 一 Glow 
花 儿 开 必 。 论 几 菜单 命令 ， 为 其 添加 Glow 滤 镜 ， 在 Effect Controls 


T fr Write-on 漂 整 参数 
启 Brush Position 面板 调整 分 妇 


名 Color 
”名 Brush size 


ojedt i a A 
花 儿歌 Cra 
# Fr Gaussian Blur 
| 
总 Glow Based On Color Channels 

kE 加 Glow Threshold 

kb 总 Glow Radius 

k Glow Intensity 


坊 Composite Original Behind 可 


各 Brush Hardness 
总 Brush Opacity 
”加 Stroke Length (secs) 
.名 Brush Spacing {secs) 
总 Paint Time Properties | Coler 
总 Brush Time Properties [None 
僻 Paint Style Gn Transparent | ™w 














世 Glow Operation Add 
各 Glow Colors 下 &@B Colors 

















六 Color Looping Triangle 下 了 
选中 “ 花 儿 ”图 层 ， 在 Timeline 面板 中 展开 Write -二 
on 滤 镜 的 参数 列表 ， 选 中 Brush Position 属性 ， 
选择 Animation 一 Add Expression 菜单 命令 ， 为 其 添加 表 


名 号 到 日 IMidpoint 





达 式 ， 在 表达 式 输入 栏 中 输入 rad1=87; rad2=.18; offset=80，; ® ColorA “= 

v=23; s=2; x=(rad1+rad2)*Math.cos(time*v) .(rad2+offset)*Math. = 二 
cos((rad1+rad2)’time*v/rad2); y=(rad1+rad2)*Math.sin(time*v) . 

Wt ain rid [Ss*x+this_comp. 按 数字 键 (0) 预览 效果 。 


width/2,s*y+this_comp.height/2];， 然 后 查看 此 时 的 Timeline 合 


v Write-on 
v © Brush Position 
rad1=87; rad2=-18; offset=80; v=23; 
x=(rad1+rad2)*Math. a Np Math.cos 


((radi+rad2)*time*v/rad2). 

Express...h Position y=(rad1l+rad2)*Math.s mtime “vy)- (rad2+offset)*Math.sin 
( adl+rad2)*time*v/rad2); 
[s*x+this_comp.width/2,s*y+this_comp.height/2]; 





Toggle Switches / Modes 去 .2 
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人 步骤 04 应 用 预 设 理 景 效 果 选择 Window 一 Effects&Presets 菜单 命令 ， 打 开 
Effects&Presets 面板 , 在 搜索 栏 中 单 击 并 按 ( Ctrl+V ) 


<== 


选择 “开始 ” 菜 景 文件 名 粘贴 到 搜索 栏 中 。 


, a 
此 单 中 的 Adobe Bridge CS5 命令 ， 启 。 尘 合 多 


动 Adobe Bridge CS5。 在 FAVORITES 面板 中 选择 
“我 的 电脑 ”， 在 CONTENT 面板 中 打开 Adobe After Effects 
































CC 的 安装 目录 。 选 择 系 统 预 设 的 背景 效果 ， 在 PREVIEW 面 3 一 = 
ee : Effects & Presets * 
板 中 预览 动态 表 景 效 果 。 - 
上 Circuit 加 
EE 站 辣 
Ra 一 ET 
bbA.be >》 上 扩 Adob..CS5 > ), Supp..Files > ), Prets > ), Back..unds 六 家 ~ 按 文件 名 排序 ~ 人 B88” 亩 
证 于 到 上 | 文件 夫 Ee 


.i Backgrounds 








Circuit 
bh Presets 
有 : 
此 Bi 司 呈 了 
| -Text 
bh Inagel | 
bh, Inage 
点 apem 
EE RL 
> 关键 字 





"Paths 
pe Circuit Board 





















































S 
24 个 项 目 ， 选 中 了 1 个 - 758 

















mm 在 Effects&Presets 面板 中 选中 Circuit 文件 ， 将 其 拖 
二 页 1 节 15/44 位置 25 大 米 1 行 1 列 录 审 仿 林 扩展 比 写 英 请 多 国 ) GX 放 至 至 | Timeline 面板 中 的 “背景 ” 必 图 层 . 下 ， 查看 此 时 
Comp 合成 的 效果 。 
在 CONTENT 面板 中 选择 任意 一 种 动态 背景 。 首 先 


用 鼠标 单 击 选 中 ， 之 后 再 次 单 击 选 中 的 育 景 ， 即 可 
选中 该 背景 的 文件 名 ， 按 《Ctrl+C 》 组 合 键 复制 文件 名 。 








按 数 字 键 《0 预览 最 终 效 果 。 


Circuitl | ft 


Wt: 


-758 二 





回 到 Adobe After Effects CC 中 ， 在 Timeline 面板 


中 单 击 鼠标 右键 ， 选 择 New 一 Solid 命令 ， 新 建 一 
个 固态 图 层 ， 命 名 为 “背景 ” 


月 页 O 


Solid Settings 


Width: px 


| 
Height: px 


Units: ， pixels 


Pixel Aspect Ratio: D1/DV PAL (1.09) 


Width: 100.0 % of comp 
Height，100.0 % of comp 
Frame Aspect Rabo，160:117 (1.37) 


Make Comp Size 
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影视 创意 特效 220 例 
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案例 107 制作 影视 





见 预告 片头 





利用 人 物 照 片 和 图 像 元 素 制 作 节 目 预 告 片 是 影视 制作 中 常用 
法 。 男 面 的 感觉 虽然 是 2D 的 ， 但 实际 上 全 部 应 用 的 是 3D 
这 使 得 制作 的 影视 作品 更 具 立 体 


的 方 


摄像 机 和 3D 图 层 进行 创作 的 ， 
感 ， 而 且 更 有 活力 。 





@ 光盘 路 径 | 第 


一 








10 章 \ 制 作 影 视 预 告 片头 


案例 效果 分 析 上 一 一 


核心 技术 要 点 ， 本 案例 利用 人 物 照 片 和 图 像 元 素 ， 通 过 记 


录 参 数 的 关键 帧 而 制作 节目 预告 


DD 区 


一 


制作 思路 分 析 : 主要 使 用 PSD 文件 和 入 物 合 成 ， 制 作 
层 动 男 。 


制作 提示 


1. 利用 PSD 图 像 制 作 序列 串 。 


2 
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创建 3D 图 层 ， 制 作 图 层 动画 





栏目 馅 片头 


oooeeesoeooeooosessssoosoeeeoooooososooesssssoososoooosssosososososoooosssosssossoooososossssssoooooosssssoosoeosoeosoesssososoeoeeososossososososoeesssossososoooossssosososososooooossossosossoooooosossssosoooooossssssoosoeosoeosssssososoeoereoeoseosososoeoeesesesssoososoeoeoes 


本 革 将 使 用 大 量 的 时 尚 女性 素材 及 卡通 元 素 ， 通 过 After Effects 的 三 维 
合成 功能 将 这 些 元 素 巧 妙 地 组 织 起 来 ， 制 作出 具有 强烈 视觉 冲 击 力 的 时 竟 


3， 添 加 入 物 合 成 。 
4. 制作 镜头 动画 


> 步骤 01 


01 


和 mo_02.psd 文件 。 


利用 PSD 图 像 制 作 序 列 串 


局 动 Adobe After Effects CC。 选 择 File 一 Import 一 
File 菜单 命令 ， 导 入 本 书 配套 光盘 中 的 mo_01.psd 





EE Import File 





查找 范围 四 : | 上 4 s| @ 放 已 回 - 











xx_02 
文件 名 0): “mo_D2. psd” “mo_D1.psd” 打开 心 ) 
文件 类 型 区) : Fn hcceptable Files | 取消 | 
Format: Photoshop 
Import &s: |fooaoe 司 








02 在 mo_01.psd 文件 的 选项 对 话 框 中 设置 Import 


Kind 为 Composition-Retain Layer Sizes， 设置 


Layer Option 为 Merge Layer Styles into Footage， 之 后 
单 击 OK 按钮 。 





“175 °° 王 = 


Import Kind: | Composition 


Lawer Options 


Editable Layer Styles 
s Merge Layer Styles into Faotage 


w Live Photoshop 3D 


Description 


Me erge a er Styles into Footage renders fas ee Fo 
3D intersections 人 not match Photoshop exactly， 


LiwePhotoshop 3D causes 


引 | Photoshop 3D layers to be 
riewed fromthe perspective of the Composition's Camera, 











双击 打开 项 目 面板 中 的 mo_02 合成 。 如 图 中 所 示 ， 对 各 个 图 层 的 in 点 和 out 点 进行 适当 
调整 ， 使 得 画面 从 0_01 图 层 开始 依次 出 现 各 个 不 同 





File Edit Composition Layer 了 ffect Animation View Window Hel: 、 如 片 
a 0 So 3 的 AAAN QO 
2 bl bE Wo 元 | 


File Edit Composition Layer 了 ffect Animation View Window Help 


i. 团 视 人 名 


二 :FTP 


LE 


ES 











选择 Composition 一 Composition Settings 菜单 合 
令 ， 在 弹出 的 对 话 框 中 将 Duration 设置 为 00080。 双击 打开 项 目 面板 中 的 mo_01 合成 。 


Composition Settings 








File Edit Composition Layer Effect Animation View Window Help 


V Lock Aspect Ratio to 78:175 (0.45) 


v Fame Acpsct Rato: 


frames per second 


v 312x700,853 KB per 8bpc frame 
Start Frame: 


Duration: 0 Frames @ 29.37 fps 


Background Color: 4 Black 


V Preview 





单 击 时 间 线 面板 中 的 瞩 ( Expand or Collapse the 
In、Out、Duration、Stretch Panes ) 按钮 打开 选项 


设置 界面 。 


在 选中 mo_01 合成 的 状态 下 ， 选 择 Composition 一 
Composition Settings 菜单 命令 ， 在 弹出 的 对 话 框 中 
秆 Duration 设置 为 00080。 





YN 
V 





File Edit Conposition Layer Effect Anination Viex Window Help 
RIVO ST 代 了 





Composition Settines 


Composition Name: MC 


Y Lock Acpect Ratio to 221;496 (0.45) 


Pixel Aspect Ratio: Square Pixels v Frame Aspac Ratio; 
221:496 (0.45) 


0000 


atu 29.97 frames per second 


NNNINININS 


x992, 1.7 MB per 8bpc frame 
Start Frame: 


Te TH 00080 acl 





如 图 中 所 示 ， 分 别 单 击 选中 各 个 图 层 的 紫色 条 末端 ， 然 
后 向 左 移动 它 以 便 调 整 其 长 度 ， 对 In、Out、Duration 


EA Preview 








Or 


er 与 调整 mo_01 合成 的 时 间 线 的 方法 一 样 ， 


对 mo_02 合成 中 的 各 图 层 也 做 如 下 图 所 示 的 
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梦幻 的 本 上 (归于 dd 中 对 彩 视 外 和 意 特效 220 例 





File Edit Composition Layer 了 Effect Animation View Window Help 


File Edit Composition Layer 了 ffect Animation View Window Help 
2 W a | 


* Vy To eT eT mT 


ES 


Es 





在 时 间 线 面板 中 拖 动 时 间 滑 块 ， 预览 图 层 序列 串 的 动 
画 效 果 。 
双击 项 目 面板 中 的 xx_01 合成 ， 在 合成 面板 中 打开 
该 文件 。 
> 步骤 02 创建 3D 图 层 
在 选中 xx_01 合成 的 状态 下 ， 选 择 Composition 一 
选择 File 一 Import 一 File 菜单 命令 。 在 本 书 配 套 Composition Settings 菜单 命令 ， 在 选项 对 话 框 中 进 
光盘 中 按 住 (Ctr1〉》 键 的 同时 ， 选 中 并 打开 BJ.psd、 ” 行 如 下 图 所 示 的 设置 。 


xx_01.psd、 xx_02 文件 。 
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V Lock Aspect Ratio to 433;283 (1.50) 
Height: 


Pixel Aspect Ratio: ， Square Pixels v Frame Aspact Ratio: 
433;288 (1,50) 





Frame Rate: lh frames per second 


Resolution: | 866 x 576, 1,9 MB per 8bpc frame 
文件 名 仓 ) : “xx_02. psd” “BJ.psd” “xx_01.psd” 故 打开 必 ) 
文件 类 型 (1): Fm Acceptable Files "| 取消 | EE Ee 0 











Duration: 





在 选项 
Cropped ee 将 
Styles into Footage ， 然 后 单 击 OK 按钮 。 














关闭 Background 图 层 的 图 ， 然 后 单 击 除 Background 
图 层 之 外 所 有 图 层 的 加 按钮 ， 将 尼 
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File Edit Composition Layer 了 ffect Animation Yiew Window Help 


选择 Layer 一 New 一 Camera 菜单 命令 ， 创 建新 的 
摄像 机 图 层 ， 并 将 Preset 设置 为 35mm。 
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宙 


个 Background 








为 了 只 显示 C1、school、chair、rain-bow、field1、 
bg.psd 图 层 ， 需 要 单 击 硬 按 钮 ， 只 有 选中 的 图 层 才 会 
选择 Layer 一 New 一 Null Object 菜单 命令 ， 新 建 一 显示 ， 剩 下 的 图 层 则 不 会 显示 。 

个 空 对 象 图 层 。 
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File Edit Composition Layer Effect Animation View Window Help 
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-HEEEEEEEEEe 





并 
开 
© 
人 
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选 中 field1/BJ.psd 图 层 ， 将 X Rotation 值 设 置 
为 90。 
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Fl 

F2 

F3 
heart 
school 


单 击 时 间 线 面板 中 的 Camera1 图 层 的 图 按钮 ， 将 它 
指向 Null1 图 层 。 Null1 图 层 被 设置 为 Camera1 
层 的 父 图 层 。 
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选中 chair 图 层 ， 并 对 属性 值 进行 调整 。 








File Edit Composition Layer Effect Animation Yiew Window Help 





和 步骤 03 ”制作 图 层 动画 


打开 项 目 面板 中 的 BJ Layers 文件 夹 ， 单 击 选中 
Field1 图 层 并 将 它 拖 到 xx_01 合成 中 。 








年 Field1 图 层 移 到 Background 图 层 上 方 ， 一 一 一 一 一 一 一 = 
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» cl 
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”school 
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™ Background -" 
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梦幻 的 中 上 则 g 三 本 qd 二 这 亿 人 








影视 创意 特效 220 例 








单 击 Null1 图 层 的 面 按钮 ， 将 时 间 标 尺 移动 2 和 “45F” 选中 rainbow 图 层 ， 在 相应 的 时 间 帧 位 置 通过 单 击 避 
时 间 点 后 ， 并 设置 相应 属性 值 ， 然 后 单 击 包 按钮 以 便 按钮 为 指定 的 属性 值 设置 关键 帧 。 
设置 关键 帧 。 


Edit Composition Layer 了 ffect Animation Yiew Window Help 











File Edit Composition Layer 了 ffect Animationmr View Window Help 
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在 Null1 图 层 中 的 Position 属性 上 通过 单 击 名 按钮 设 选中 C1 图 层 后 ， 将 Scale 值 设 为 70%， 之 后 输入 
置 关 键 帧 。 属性 值 并 单 击 包 按 钮 ， 以 便 设 置 关 键 帧 。 





File 了 dit Composition Layer 了 ffect Animation View Window Help File Edit Composition Layer 了 ffect Animation View Window Help 
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在 时 间 线 面板 中 按 住 (Shift 》 键 的 同时 ， 通 过 鼠标 选 

择 除 了 最 下 端 两 个 图 层 和 Comera1、Null1 图 层 之 外 
的 所 有 图 层 。 之 后 通过 拖 动 鼠标 ， 将 这 些 图 层 的 长 度 拉 长 ， 以 
便 与 合成 的 长 度 一 致 。 


View Window Help 











File Edit Composition Layer Effect Animation 






Animatio 
2 Carnera 

e GE 
Blur & Sharpen 
Channel 


Q 


x_01 Layers 


EDELEL 


heart/x...01.ps 


ainbow 


国 4 4 辐 和 本 本 


| NITE 


Camera 1 


~ Camera 1 
Fi/xx_...d] 医 呈 
区 
下 


= 


school 


XRotation 


EL 


[ 过 
[EE 
Fapoc dl 上 BE 
heart 
有 school | 
cha | 


[ 


, rainbow 
| 
, Background 


EE 


有 图 局 中 mhawmwh 


NANOAN 忆 


二 得 和 


国画 画面 画面 画面 画 画 下 上 亿 
BIRNIBRNIBIRIDIRNIRIRIRIRN 





250 








名 


选中 school 图 层 ， 将 Scale 值 设 为 70%， 并 将 


Position 值 设 为 611.5、85.0、627.0。 
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在 时 间 线 面板 中 通过 单 击 鼠标 关闭 已 经 激活 看 按钮 
的 图 层 ， 即 可 看 到 所 有 的 图 层 。 








File Edit Composition Layer Effect Animation View Window Help 
LE OO da Al 
Project L "三 





Layer Name 
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在 按 住 《Shift 》 键 的 同时 将 F1 ~ F4 的 所 有 图 层 全 


部 一 次 性 选 定 ， 然 后 选择 Layer 一 Pre-compose 菜 
命令 ， 对 各 选项 值 进行 相应 设置 。 


late ComMpPpOoSDoN 


VOpen New Composition 











Flower 合成 ; 





秆 会 自动 被 打开 。 


File Edit Composition Layer Effect Animation View Window Help 
LO Mal 


用 国 国 加 加 加 国 加 国信 


Layer Name 

™ [Fi/xx_...-psd] -- 
™w [F270x_...-psd] -- 
站 [F3j2oc_ ...-psd] - 
™ [F4/xoc_ -psd] -+- 








在 1F 时 间 点 和 21F 时 间 点 对 各 图 层 的 Scale 和 
Position 属性 设置 关键 帧 。 








3 团 视 下 上 蝴 @@ 症 二 wi 


T TiM 





人 


按 数 字 键 “ 0》 预览 效果 ， 将 会 看 到 花灯 从 里 癌 
外 飞散 的 动画 。 





在 时 间 线 面板 中 单 击 著 按钮 ， 打 开 选 项 设置 界面 。 


对 Flower 时 间 线 面板 中 的 各 个 图 层 的 In 点 做 出 如 下 
图 所 示 的 调整 。 


Layer Nasme 

» [FA4/xx_....-psd] -+- 
™ [Fi1/xx_....psd] -*- 
™ [F2/xx_....-psd] -*- 
™ [F3/xx_....-psd] -"*- 





在 按 住 《Shift》 键 的 同时 选中 所 有 图 层 后 ， 按 
下 《Ctrl+D 组 合 键 进行 复制 ， 将 In 点 向 后 推移 
10F 时 间 单 位 。 
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梦幻 的 四 则 g 疙 本 下 < 二 省 儿 全 彩 视 外 意 特效 220 例 








再 次 回 到 xx _01 合成 ， 按 数字 键 《0) 以 确认 完成 将 mo_ 02 图 层 的 Anchor Point 挪 到 图 片 中 的 脚下 位 
的 动画 效果 。 置 ， 并 将 它 的 Position 属性 设置 为 154.7、683.4、 
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竹 heart 图 层 的 Scale 值 设 置 为 190%， 将 Position 将 mo 02 图 层 的 Scale 属 性 设置 为 19%，) 
值 设置 为 0、126.9、840.9。 Position 属性 设置 为 85.0、238.5、-438.0。 
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在 9F 时 间 点 通过 单 击 包 按钮 对 Position 属性 设置 
关键 帧 。 之 后 将 时 间 标 尺 移动 到 1F 时 间 点 后 ， 把 
Position 调整 为 85.0、109.9、-438.0。 














File Edit Composition Layer 了 ffect Animation View Window Help 


车 步骤 04 添加 人 物 合成 


在 项 目 面板 中 选中 mo_02 合成 ， 将 它 拖 到 xx_01 
合成 中 并 将 它 移 到 C1 图 层 上 方 , 然后 单 击 筷 按钮 。 
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在 mo_02 图 层 的 X Rotation 属性 项 上 单 击 名 按钮 设 
置 关 键 帧 ， 以 制作 有 细微 跳跃 感 的 动画 。 
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在 项 目 面板 中 选中 mo_01 合成 ， 将 已 移 到 xx-_01 合 “> 步骤 05 制作 第 二 个 镜头 动画 
成 的 mo_02 图 层 上 方 ， 然 后 单 击 蕊 按钮 。 





双击 项 目 面 板 中 的 xx_02 合成 ， 打 开 此 合成 面板 。 
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| 选择 Composition 一 Composition Settings 菜单 命令 ， 
在 弹出 的 对 话 框 中 将 Duration 设置 为 00120。 
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年 mo_01 图 层 的 Scale 设置 为 18%，:; 

性 设置 为 628.0、230.0、-500.0。 败 
选择 Layer 一 New 一 Camera 菜 单 命令 ,创建 新 的 

摄像 机 图 层 ， 并 将 Preset 设置 为 35mm。 
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Y Lock to zoom 
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梦幻 的 本 5 归 2d 中 对 续 宙 创意 特 并 220 例 





选择 Layer 一 New 一 Null Object 菜单 命令 ， 新 建 一 
个 空 对 象 图 层 。 











世相 有 肝 巷 


Monday 7:00 





选中 Null2 图 层 ， 在 OF 时 间 点 通过 单 击 包 按 钮 对 
Position 属性 项 设置 关键 帧 。 将 时 间 标 尺 移 动 到 40F 
后 将 属性 值 调整 为 320、140、855。 





时 间 操 
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™ ganpan - 
™ [field2...psd] -*- 








在 时 间 线 面板 中 单 击 Camera1 图 层 的 态 按 钮 ， 
连接 到 Null2 图 层 ， 使 Camera1 图 层 与 Null2 图 层 
建立 亲子 关系 。 





LE 在 时 间 线 面板 选中 title、ganpan 图 层 ， 并 设置 
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将 Null2 图 层 转换 为 3D 图 层 ， 然 后 在 项 目 面板 中 打 
开 BJ En 文件 来 ， 和 fidld2、bj.psd 图 屋 ， 
它 转 换 为 3D 图 层 。 


™ [field2...psd] -*- 








将 它 放 到 





寺 间 标尺 移动 到 26F 时 间 点 后 ， 单 击 title 图 层 的 
Position 属性 上 的 名 按钮 。 之 后 在 16F 时 间 点 将 
dd dh EE 性 值 调 整 为 396.1、-665.6、795.0。 








= | 全 蝴 全 合 忽 瑟 J00 
L T Name 
国 Te 2] 
~ Camera 1 
站 title 


® Hh Position 





™ ganpan 区 
™ [field2...psd] -"- 





征 Flower 合成 拖 到 xx _02 合成 的 时 





间 线 面板 中 o 








由 
百 将 








将 fidld2、bj.psd 图 层 的 X Rotation -90。 然 
Null2 图 层 的 Position 属性 设置 为 320、140、-193。 
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单 击 选 中 Flower 图 层 后 ， 按 下 《Ctrl+yD》 组 合 
键 复 制 该 图 层 ， 之 后 ; 





种 复制 出 的 图 层 的 In 点 调整 
为 30F 
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在 项 目 面板 中 选择 mo_02 合成 ， 并 ; 
合成 的 时 间 线 面板 中 。 
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单 击 mo_02 图 层 的 面 按 钮 ， 之 后 将 In 点 设置 为 
30， 然 后 在 38F 时 间 点 将 Position 设置 为 151、 
205、1003， 并 设置 关键 帧 。 
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在 项 目 面板 中 选中 xx 01、xx _02 合成 并 ; 
Preview 时 间 线 面板 中 。 


在 时 间 线 面板 中 








在 30F 时 间 点 设置 Position 属性 值 。 
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~ Camera 1 -中 - 
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NNN NNNi 区 六 


Toggle Switches / Modes 


选择 Composition 一 New Composition 菜单 命令 ， 打 
开 Composition Setting 设置 对 话 框 并 进行 相应 设置 。 


Composition Settings 
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Y Lock Acpect Ratio to 4:3 (1.33] 
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frames per Second 
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Frames ®@ 29.97 fps 
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征 xx_02 图 层 的 In 点 设置 为 95F。 
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梦幻 的 卜 由 E 帮 可 本 qq 实 放 包罗 彩 视 创意 特效 220 例 





19 此 例 制 作 完毕 ， 按 数字 键 《0 》 预览 最 终 效果 。 聚 01 ”进行 动画 的 基本 设置 


0 1 选择 File 一 Import 一 File 菜单 命令 ， 在 本 书 配套 光 
盘 中 打开 sc_1.psd 文件 。 


EE Import File 


查找 范围 oO: [JJ |@? a 


“Ls 
二 位 


busstop. tea sc_02 sc_03 


次 件 名 8): :om 可 | 打开 四 | (0) 
文件 类 型 区) : [a hcceptable Files "| 取消 | 





Format: Photoshop 


案例 108 ”制作 娱乐 片头 mr 


fw Photoshop Sequence 








本 案例 制作 了 一 个 演艺 娱乐 的 片头 ， 片 头 中 包含 非常 精美 的 本 uv 

占 呈 图 0 ra 车 打开 的 选项 对 话 框 中 将 Import kind 设 置 关 
城市 元 素 和 玉 景 图 案 。 通 过 调整 图 层 的 Tansform 属性 使 画面 中 0 PR 将 Layer Options 设置 为 Merge Layer 
的 元 素 动 起 来 ， 并 制作 出 各 种 场景 之 间 的 转 场 。 Styles into footage ， 然 后 单 击 OK 按钮 。 





@ 光盘 路 径 【第 10 章 \ 制作 娱乐 片头 





一 十 案例 效果 分 析 上 一 0 此 时 可 见 在 项 目 面板 生成 了 SC_01 合成 ， 双 击 打开 


该 合成 。 





核心 技术 要 点 : 本 案例 通过 调整 图 层 的 Transform 属性 使 
画面 中 的 元 素 动 起 来 ， 并 制作 出 各 种 场景 之 间 的 转 场 。 
制作 思路 分 析 : 使 用 城市 元 素 及 背景 图 案 制作 镜头 动画 。 


一 站 制作 提示 | 





1， 进 行动 画 的 基本 设置 。 

2.， 制作 动画 。 

3. 给 背景 添加 明暗 效果 。 

4. 打开 剩 下 的 两 个 合成 元 成 动画 。 
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在 时 间 线 面板 的 SC_01 合成 标签 上 单 击 鼠标 右键 ， 选择 Layer 一 New 一 Null Object 菜单 命令 ， 制 作 一 
选择 Composition Settings 命令 。 个 Null 图 层 ， 在 时 间 线 面板 中 可 以 看 到 创建 的 Null1 
- 图 后 。 


Create Proxy 


sc _ 01 Layd 


Name Type 
ET 
bf sc 01Layers 

全 Solids 


Set Proxy 

Trterpret RDDHSEE 
Feplace Footage 
Relvad Footage 

Keveal Tr ExpLlorer 
Reveal ir Bridee 
Reveal ir Bompositior 


Rename 





Name 
TT 1] 
-~ Camera 1 -四 - 
Pr CT 
回 I' bus 人 
网 wheel1 
加 I wheel 
加 I L 01 
四 [ L_02 


年 Preset 设 定 为 NTSCD1， 
然后 单 击 OK 按钮 。 








司 || 司 | 司 ， 司 司 |， | 


四 六 中 轴 和 网 由 枯 ER 
RUNNUNANIISE IE 


一 
画面 别 男 面 国 | 国 


Composition Settings 


ii ET sc_ O01 








Horizontal, 9 选项 选 定 为 Custom View1 ， 


小 调整 WE EF 








Pixel Aspect Ratio: DIUDVN {0.91) v Fame Aspect Rato: 
400:297 (1.35) 


Frame Rate: frames per second 


Resolution: FF 720 x 486, 1,3 MB per 8bpc frame 
Start Frame: [lv 


Duration: 


Background Color: 


Y Preview 





将 SC_01 合成 中 的 所 有 图 层 的 蕊 选项 打开 。 








. 团 字 了 上 荫 四 着 环 


一 -一 EON SO ess 选择 Composition 一 Composition Settings 菜单 命 
[ line 区 二 @) 后 

本 5 E> 9 背景 颜色 设置 为 白色 。 

加 1 wheel a 

Hi 二 


四 1 L_02 








修罗 mMR mm 


Composition Settings 


Composition Name: EE 
Toggle Switches / Modes = 





选择 layer 一 New 一 Camera 菜单 命令 ， 创 建 摄像 
机 图 层 ， 设 置 preset 为 35mm 后 单 击 OK 按钮 。 width: 


Height: 





Camera Settings 全 


Pixel Aspect Ratio: DVDV NTSC (0.91) T Frames Aspact Rato: 
400:297 (1.35) 


frames per second 


Resolution: | 720 x 486, 1.3 MB per 8bpc frame 


start Timecode: i 0;00;00;00 Base 30drop 


Bl O; 1 因 且 = 0;00;02;20 Base 30drop 


Background Color: a 4 White 


Y Preview 


Enable Depth of Field 


Focal Length: mm 


Y Lock to zoom 
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梦幻 的 本 上 (5 归 寺中 法 续 宙 创意 特 并 220 例 


选择 Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 , 创建 固态 图 层 。 
设置 颜色 为 明亮 的 检 色 ,设置 Width 为 2000， 设 
Height 为 1350。 


sol a oe 于 


Width: 

Height: 

Units: | pixels 
Pixel 


Aspect Ratio: | DIDV NTSC (0.91) 


Width: 277.8 % of comp 
Height: 2 tof comp 


Frame Aspect Ratio: 0:297 (1,35) 


EE 
Make Comp Size 


Color 





单 击 时 间 线 面板 中 产生 的 Orange Solid 图 层 的 万 按 


钮 。 


Lawer Name 

国 [Nulli] 

- Camera 1 

加 ff line 

加 1 bus 

加 I wheeli 

加 I wheel 

加 fr L Oil 

i L_0z 
[Orange.… 1] Ea 


| 
| 
| 


Ed dd dd 


| 


| 
| 


| 
| 


加 加 国 国 国 国 国 ” 钨 
NINININNN NR 


EE 


ENE 
= 怀 


~ 
Es 





可 


Toggle Switches | llodes 


JA DAP RAS 各 Positoin 的 值 设置 为 
360、66、1680， 将 Scale 值 i 村 为 180%。 








| 省。 绊 
i ss 


Lawer Name 

图 f line 

图 ff bus 

加 | wheell 

贺 f wheel 

加 FL O01 

加 I L_02 

[DOrange.… 1] 

霹 Position 


国 面 面 国 古国 必 


J 
是 
与 
看 
| 
昌 
EE, 


NRAMANNANN 


a Fm | 
Ey Scale 





a 


Toggle Switches | Hlodes 


在 时 间 线 面板 上 单 击 Null1 图 层 的 融 按 钮 ， 然 后 单 击 
Camera1 的 Parent， 并 选择 “2.Null1” 选 项 。 
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II 


局 | 局 


置 Width 为 2000， 


为 90。 


一 
全 
全 
人 


> 步骤 02 


© 
© 
© 
© 
© 
© 
[rel 











Laywer Name 
国 [Nulli] 
一 Camera 1 
图 f line 
图 ff bus 
图 f wheeli 
固 | wheel 
加 FL 01 
加 1 L_02 
[OQrange... 1] -?- 


3 
图 
国 
可 
国 
男 
图 
图 


[| 轩 辣 电站 目 辣 上 


"vitches / hilodes 


选择 Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 ， 创 建新 的 固 
态 图 层 。 设 置 Name 为 Road， 设置 颜色 为 黑色 ， 设 
设置 Height 为 1350。 


Solid Settings lL 


在 时 间 线 面板 中 把 Road 图 层 移动 到 Orange Solid1 
图 层 上 方 ， 并 设置 为 3D 图 层 。 





然后 将 Position 值 设 置 为 350、480、 0， 
设 a 为 100%、25%、100%， 


将 Scale 值 





Lawer Mame 

加 YT wheell 

回 『 wheel 

加 FL 01 

图 f LL 02 南 
证 Position 
襄 scale 
总 XRotation 

[Orange..… 1] -+- 


制作 动画 


才 问 标尺 移动 到 OF 时 间 点 ， 
Position 设置 为 100、230、0.0， 之 后 单 击 包 按 钮 。 











3 团 字 下 上 和 站 革 90 
L T Name = fx OD psa Paren 
| 一 1] 下 [aa 
@ HM Position 
~ Camera 1 
网 line 
网 bus 
加 I wheell 
网 1 wheel 
四 1L 01 


Q 





将 line 图 层 的 Position 设置 为 480、260、-380, 将 
Scale 设置 为 50%、X Rotation 设置 为 -90。 


se El 二 尖 四 在 琵 mm 


| [Nulli] 
| -中 
Cr = 
四 Position 
© Scale 
© XRotation 
网 bus 
加 1 wheell 





将 L_01 图 层 的 Scale 值 设 为 70%， 将 Position 值 
设置 为 239、277、-67， 此 时 L_01 图 层 贴 到 了 
Road 图 层 上 。 


3 加 闻 全 蝴 全 全 和 自 滞 yw 


U 
1 | None 
Cc 
Cc 


加 1 wheeli < Non 
-下 rm 区 二 © 【NOnE 


WN 





oggle Switches / Modes 


在 时 间 线 面板 中 选中 Road 图 层 后 ， 按 下 《Ctrl+D ， 


组 合 键 进 行 复 制 。 将 新 生成 的 图 层 重合 8 名 为 Road1 
之 后 ， 只 修改 其 Position 属性 值 的 Z 值 为 500， 将 图 层 排 列 在 
画面 的 后 面 。 


Layer Name 
回 !f bws 
加 | wheell 
加 | wheel 
加 fr L 01 
本 
Road1 


a = 
3 Position 


是 羡 六 而 起 利 





将 L_02 图 层 的 Scale 值 设 置 为 30%， 将 Position 设 
置 值 调 整 为 333、263、330， 以 跟 Road1 图 层 对 齐 。 


Lawer Name 
加 I bus 

图 f wheell 
图 ff wheel 


图 ff L Oil 
园 I L_02 
加 Position 


霹 scale 


嘻 


I 


选项 设置 ， 


选中 Road2 图 层 ， 按 (CtrItD》 组 合 键 ， 
制 两 次 ， 将 六 
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现在 把 合成 面板 重新 换 到 1View， 男 面 大 小 也 改 为 
100%， 然 后 将 时 间 标 尺 移动 到 149F 时 间 点 。 


将 Null1 图 层 的 Position 属性 值 调 整 为 900.0、 
230.0、0.0， 


并 以 此 设置 关键 帧 。 


Lawer Name 
国 [Null il] 
世上. Position 


- Camera 1 
图 fr lime 

图 f bus 

回 f wheeli 
加 | wheel 
回 fL 01 





在 时 间 线 面板 选中 Road1 图 层 后 按 下 《Ctrl+D 》 组 
合 键 这 和 J 复制 ， 


对 新 生成 的 Road2 图 层 进行 相应 的 
这 是 为 了 制作 纵向 的 道路 ， 以 增加 画面 的 立体 感 。 


将 图 层 复 
图 层 和 Road4 图 层 的 








Position X 值 分 别 调整 为 520 699 。 





Layer Neme . 记 图 跨 ， ”| = Parent 
图 1 LL 2 下 = SS TNone 


Ee 名 | None 

襄 Position 

训 

名 Drientation 

本 entation 

[i 

二 ZRotation 

Toggle Switches | hodes 


Lawer Nams 
[a 
[| 
图 T | 
园 I L_02 二 
到 
二 Position 
Road3 
名 Position 
Toggle Switches | hodes 


在 时 间 线 面板 单 击 选中 Wheel 和 Wheel1 图 层 , 将 
它们 的 parent 指定 为 4.bus， 


这 样 做 是 为 了 让 两 个 


轮子 跟着 客车 的 车 身 一 起 移动 。 


本 由， 





本 本 面 本 古国 目 必 
是 的 是 国 团 碑 园 阳 抽 


Layer Name 
Canera 1 
图 f line 
图 bus 
可 wheen ”区 
固 I wheel 
i LL 01 
i LL 02 
Road4 


“和 NN、 RNN 


Toggle Switchas | Nodes 
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11 


230.7、 





把 时 间 标 尺 移动 到 OF 时 间 点 ， 设 置 Bus 图 层 的 
Scale 值 为 30%， 并 将 Position 值 调整 为 13.3、 
-334.3， 之 后 单 击 包 按钮 。 


- Camera 1 
加 1 line 
加 I' bus 


包 PF. Position 
四 Scale 
回 1 wheell 
加 1 wheel 
四 1 L_ 01 





1 2 把 时 间 标 尺 移动 到 120F 时 间 点 ， 调 整 Position 的 
值 为 936.6、230.0、-170.0。 
下 
sa 


LaWwer Mame 
Canvera 1 
回 | lime 
回 | bus 
地 上 Position 
[| 
图 1 wheeli 
加 | wheel 
加 FL_ 01 


Togole switches Ra ee 





1 按 住 《Shift 》 键 的 同时 选中 Wheel 及 Wheel1 图 层 
的 Z Rotation 值 。 把 时 间 标 尺 放 到 OF ， 设 置 属 性 值 


为 “0x+0”， 在 120F 时 间 点 上 以 “2x+0” 值 设 定 关键 帧 。 


3 是 人 后 ® 四 再 i J000 
"OY Parent 
[4 SE Se 1 w= 
© Orientation 


© XRotation 
© YRotation 


® Hh ZRotation 
四 [wheesl | 元 之 
四 Orientation 
© XRotation 
©® YRotation 
Hh- ERotation 


Toggle Switches / Modes 








步骤 03 给 背景 增加 明暗 效果 

0 选 中 Orange Solid1 图 层 ， 选 择 Effect 一 Sapphire 
Lighting 一 S_Spotlight 菜 单 命令 , 应 用 S_Spotlight 插 件 。 

S_Spotlight 插件 是 一 个 外 部 插件 ， 需 要 另外 安装 。 这 个 Sapphire 

插件 的 效果 非常 出 色 ， 与 Tapcode 插件 一 样 ， 是 使 用 最 为 广泛 的 

插件 之 一 。 


















S_Glow 


Sapphire BlLur+Sharpem S_Rays 





Sapphire Composite 
Sapphire Distort 









Color Correction |: 
Dieieffects FreeForm 2 S_Glowhura 
Distort 上 3S_GLowDarks 
Expression Controls 昌 S_GlowDist 
Generate bp Ss GlowEdees 
Keying bp SS GlowHoise 
Matte ps GlowDrthicon 
NHoise 入 Grain bp 5 GlowRainbow 
Dbsolete bp Ss GlowRines 
Perspective bp Ss LensFlare 
Red Giant by Ss LensFlarehutoTrack 
Sapphire hdjust by 3S_Light3D 

上 

上 

bp 

上 


Sapphire Liehtine 
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0U2 二 在 合成 面板 左 侧 的 特效 选项 面板 中 设置 相应 的 选项 


th Effec Controls: Orange Solid 1 | ™w 到 


sc D1 Orange solid 1 
T fr 5 SpotLight 
™ Light1 
启 Lightl Enable 
Ek BLightl Bright 
Lightl Color 
六 Lightl XY 
”各 Lightilz 
各 Biml XY 
kE 蕊 Spread Anglel 
志 softnessl 
| 
Ek Lightz 
bE 各 Ambient Bright 
名 Ambient Color 
Ek All Lights 
蕊 Combine 





Help 








选择 File 一 Import 一 File 菜单 命令 ， 在 本 书 光盘 
路 径 中 打开 Stars.psd 文件 。 


04 


RE Import File 


查找 范围 I): | 1 -| GD 


rs Ps rs 


busstop. tea sc_01 sc_02 sc_03 











文件 名 他): stars bs 打开 (0) 
文件 类 型 名 ): [A11 Acceptable Files "| 取消 | 
Format: Photoshop 


Import &s: | Footage 改 | 





厂 Photoshop Sequence 
mf RA A 让 下 冯 


0 在 弹出 的 选项 对 话 框 中 进行 相应 设置 ， 然 后 单 击 OK 

按钮 。 将 文件 以 Footage 将 不 会 有 
合成 信息 ， 导 入 之 后 就 是 整 张 图 片 。 若 是 分 层 文 件 ， 设 置 为 
Merged Layers 导入 的 话 ， 多 个 图 层 将 被 合并 为 一 个 。 知 选择 
Choose Layer 单 选 按钮 ， 则 可 以 将 图 片 中 的 某 一 个 图 层 单独 导 
入 。 如 果 想 要 将 PSD 文件 中 的 所 有 图 层 全 部 导入 ， 则 需要 将 图 
片 以 Composition 形式 导入 ， 而 不 是 footage 形式 。 
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“ sc_03v ,used 1time 
和 720 x 486 (0.91) 
A 00150, 29.97 fps 


Import kind: | Footage 


Layer Options 


Merged Layers 


» Ba sc 01Layers 
ER! 


* | Choose Layer: snoWw 本 


® Merge Layer styles into Footage 
Ignore Layer Styles 


Footage Dimensions: | Document siz 


曾 





EE = 将 蝴 全 全 和 百 态 yo oxs oo @po075 00100 00125 
1 1 1 | 1 | 
Layer IE 


由 
| 
® 
人 
全 


Vy 
EA 





秆 项 目 面板 中 的 snows、stars.psd 文件 拖 到 时 间 线 
面板 中 ， 放 置 在 Camera1 图 层 下 面 。 





NNNNNNNN 
A A A A A dA) 
SE A A JE DERNE 


Toggle Switches ] Modes 


选择 Compositoin 一 New Composition 菜单 命令 ， 
新 建 一 个 项 目 合 成 ， 打 开 Composition Setting 对 话 
框 进 行 相应 设置 。 


按 《Enter) 键 ,) 





等 其 重 名 为 Snow 之 后 , 单 击 万 按钮 。 


Composition Settings 


ET Final 





Q 


WN W Nm 3 


| | 

- Camera 1 
", line 

网 1 bus 
wheel 


1. Null 1 
None Preset: NTSCD1 
None 
None 二 
5. bus 
5. bus 


None 


V Lock Aspact Ratio to 40:27 (1,48) 
Height: [2 
™ wheell 


» LL 02 

ro | 
road4 
road3 
raad? 


Pixel Aspect Ratio: DIDV NTSC (0.91) T Frame Acpect Rato: 
400:297 (1.35) 


| 


None 


EE 29.97 | AC 


None 
None 


ooMoNoNoNoNoNoNoB omeoNoem 


NINININININININN 同 IN 民 
| 
| 
好 的 国 国人 四国 四 乓 局 局 
本 | 可 本 村 4 村 4 4 4 4 9 


EE 


一 Resolution: v 720x486, 1.3 MB per 8bpc frame 
Nnne 


生 31818181818181818 1 


Toggle Switches / Mode 


由 


Start Frame: 





Duration: 


秆 Snow 图 层 的 Scale 值 调整 为 15%， 再 将 Position pactoround culor BE 7 由 
值 调整 为 1.0、106.0、-222.3。 然 后 按 三 次 《CtritD 》 

组 合 键 进行 复制 ， 分 别 调整 每 个 图 层 的 Position 属性 值 。 在 项 目 面板 中 ) 

时 间 线 面板 中 。 








AN 
EA 





征 sc_01、sc_02 和 sc_03 合成 拖 到 





7 3 团 地 于 项 四 古 拟 
er Name -了 - 训 太 国电 Parent 

™ Snow 4 | 电 % 
© Position 
© Scale 3 

™ SNnow 3 co 电 
©® Position A O01 
© Scale 

™ Snow 2 
©® Position 
[S| 

™ SNnOow 
©® Position 
© Scale 





Lo] 


Final 


步骤 04 ”打开 剩 下 的 两 个 场景 完成 动画 To 


使 用 步骤 01 中 01、02 的 方法 分 别 导 入 sc_02.psd 
和 sc_03.psd 文件 ， 在 项 目 面板 中 生成 两 个 合成 ， rrr 
AN 号 人 人 .中 
在 项 目 面板 中 分 别 双击 sc_02 与 sc_03 打开 两 个 合成 。 选择 File _，Import _， File 菜单 命令 ， 在 本 书 配套 光 


盘 中 打开 Busstop.tga 文件 。 


国 Iaport File x| 


查找 范围 0): | 1 -| OF 








a 
[本 
桌面 


库 





Ly 


计算 机 


寺 机 stars 
ep Ts 7| | 打 @ 
文件 类 型 这) : [ai hcceptable Files 了 | 取消 | 





PA 
1 
国 2 
加 3 
国 4 
男 5 
加 6 
国 7 
画 8 
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Se 
忆 


影视 创意 特效 220 例 


梦幻 的 时 雪人 时 拉 


人 在 弹 出 的 选项 对 话 框 中 





秆 Straight_Unmatted 设 


为 Alpha， 然 后 单 击 OK 按钮 。 


The item has an unlabeled alpha channel., 


1 
2 


Alpha 
Ignore Invert Alpha 
s Straight - Unmatted 
Premultiplied - Matted With Color: 


Guess 


You can set a preference to skip this dialog. 


OK Cancel 





AN 
”| 





年 Busstop.tga 图 层 拖 到 final 合成 中 ， 置 于 sc_02 
图 层 和 sc_03 图 层 之 间 。 


号 


T 国 Mask1l 


4 


国 G63] 7 3 00000 


Final 
-Ee 1 
3 本 地 人 上 邮 四 症 琵 0 
， 
-GO Parent 
区 本 © MNone 
| busstop.tga ”-*- 
Bsc_ 02 
Esc_ 01 








年 sc_03 图 层 的 In 点 设置 为 105， 之 后 单 击 sc_02 
图 层 的 时 间 条 前 端 ， 并 将 它 拖 动 到 59F 时 间 点 ，ln 
为 59，Out 点 则 没有 变化 。 


AN 
EA 








尽 变 


国 加 加 加 图 


贺 


加 


和 1 | 








后 


年 Busstop.tga 图 层 的 Scale 值 设置 为 62%。 然 
在 Position 值 上 设置 关键 帧 。 


选中 sc_02 图 层 , 按 下 《Ctrl+Shift+N 组合 键 应 用 遮 罩 。 


在 75F 时 间 点 上 给 MaskMask Path 设置 关键 帧 。 








年 时 间 标 尺 移动 到 60F 之 后 ,在 工具 栏 中 选择 图 工具。 


AM 
EA 





3 
v 国 Mask1 


4 








让 他- 蝴 ® © 站 把 00 
1 
Sourc= Name -人 有 但 (9 申 Parent 
BE 有 sc_03 a C 
| busstoptga -了 
® 上 Position 
© Scale 
EE 有 sc 02 
EE 有 sc O01 


00050m 00100 
1 1 

© | None 

© | None 


Toggle Switches / Modes 
5. 加 冯 全 有 蝴 人 全 和 碧 声 0 


Sourcs NEms "Tg 申 
国 站 .省 心 ] - 平 - 


00050 四 “00100 
1 1 


© [None 


| 玫  -? 


包 PP Position 
© Scale 


[ 国 芷 省, 





Toaale Switches / Modes 


选择 遮 团 上 的 吕 ， 





和 遮 重 向 右 侧 外 部 拖 动 ， 


通过 拖 动 ; 
系统 自动 为 Mask 记录 关键 帧 。 


Ee 字 了 上 拓 四 古 琵 )000 00050 ”四 00100 00150 
1 LU 1 


Source Name -站 "个 Parent 
Esc_ 03 © 


| 国 9 

i 
| 

® HM Mask Path 

国 丰 号 


3 加 江 全 及 名 
-全 (9 申 


3 ]000 00050 加 “00100 
1 1 


© | None 
醒 busstop.tga ”-- 
®@ 上 Position 
下 -ES 
Inverted 
饭 广 Mask Path 


有 src n01 


Toggle Switches / Modes 





随 着 Busstop.tga 的 移动 ，sc_02 图 层 将 出 现 ， 如 果 


位 置 不 准确 的 话 ， 需 要 边 移动 边 调 整 。 





sc_02 图 层 在 当前 位 置 360、243 上 ， 单 击 包 按钮 设 
置 关 键 帧 , 在 sc_03 图 层 将 位 置 调整 到 360、728 上 ， 





单 击 促 按钮 设置 关键 帧 。 


DP | 字 人 有 全 全 和 碧 声 jm 


二 本 本 中 


-TT 


Soorce Name 
i sc 03 | 


© | None MA 


名 h Position 


| 国 @ MNone 


名 h Position 


国医 是 





ca 地 全 人 全 外 声 ym 
Sourc= Name -可 局 太 辐 SY 
sm] 


:四 : 


© None v 
® Hh Position 

| 
| 


© |None 了 


| 


百 
® 放 Position 
有 sc 01 


3 None ba 
忆 国 区 


@ [None v 


Toggle Switches / Modes 
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第 10 章 | 栏目 包装 片头 





将 时 间 标 尺 移 动 到 105F 时 间 点 ， 选 中 sc_02、 案例 109 制作 专题 片头 


sc_03 图 层 ， 按 《P》 键 打开 Position 面板 。 





本 案例 使 用 ea 技法 制作 广播 节目 的 专题 户头 ， 使 用 
多 种 PSD 的 分 层 元 素来 营造 画面 的 氛围 。 通 过 本 案例 的 制作 将 
使 读者 熟悉 图 层 的 Parents 和 Transition 实际 应 用 技法 ， 能 够 轻 
松 应 对 图 层 动画 ， 以 及 场景 之 间 的 转 场 问题 。 





@ 光盘 路 径 | 第 10 章 \ 制作 专题 片头 





将 时 间 标 尺 移动 到 119F 时 间 点 ， 将 sc_02 图 层 的 
位 置 调整 到 360、-244， 将 sc_03 图 层 的 位 置 调 整 


到 360、243, 一 二 案例 效果 分 析 人 一 
核心 技术 要 点 ， 本 案例 使 用 Collage 技法 制作 广播 节目 的 

专题 片头 ， 并 使 用 多 种 PSD 的 分 层 元 素来 营造 画面 的 氛围 。 

ee 制作 思路 分 析 ， 熟练 使 用 PSD 文件 ， 熟悉 图 层 的 


toshop 
"L_02/sc 0l.psd 国 Photoshop 8.0MB 


ve linefsc_01.psd 国 Photoshop 1343 KB 


了 了] i Parents 和 Transition 实际 应 用 技法 。 

| 一 站 制作 提示 
1， 导 入 PSD 文件 ， 布 置 场景 。 
建立 Parent 关系 制作 动画 。 
利用 灯光 表现 画面 元 素 的 空间 感 。 
使 用 捞 淖 动画 制作 转 场 。 


See Doersto! 
828 KB 





I 


按 数 字 键 “0〉 预览 最 终 效 果 。 


01 导入 PSD 文件 ， 布 置 场景 


选择 File 一 Import 一 File 菜单 命令 ， 打 开本 书 
光盘 路 径 中 的 sc_01.psd 文件 。 








AE Import File Xx| 


查找 范围 :| 上。 | @@ 施 已 回 - 





文件 名 思 ) : sc_01l 区 [L_ ro | (0) 
文件 类 型 (T): [a1 hcceptable Files =| 取消 | 





Format: 





Import A&s: 
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梦幻 的 本 上 (5 归 dd 中 法 情 彩 视 外 意 特效 220 例 


在 弹出 的 选项 对 话 和 框 中 ; 
Composition-Retain Layer Sizes，; 
设置 为 Merge Layer Styles， 之 后 单 击 OK 按钮 。 








Import Kind: | Composition - Retain Layer Sizes 


Lawer Options 


Editable Layer Styles 
“ Merge Layer Styles into Footage 


ww Live Photoshop 3D 





年 Import Kind 设置 为 
秆 Layer Options 


此 时 可 见 在 项 目 面板 生成 了 sc_01 合成 ， 双 击 该 合 





成 将 它 打开 。 


File Edit Composition Layer Effect Animation View Window Help 
- £3 £ za 


Wo 





Paragraph 


> 加 将 时 9 


并 
bor| 
© 
人 
全 


加 加 加 回国 加 国 国 怨 
BIRIRIRIRIRIRIE 


在 时 间 线 面板 中 的 sc_01 标签 上 单 击 鼠 标 右键 ， 


择 Composition Settings 命令 。 


Composition Settines... 


Create Froxy 


Set Proxy 


Trterpret Footage 
Replace Footage 
Felvoad Footaee 

Feveal Ir Explorer 
Reveal IT Bridee 
Feveal ir Bompositrorn 


Rename 


本 全 sbhpc 前 4 





sr fi1 


在 Composition Settings 对 话 框 ; 
NTSCD1, )» 








按钮 。 


Preset: NTSCD1 


Width: px 
V Lock Acpect Ratio to 40:27 (1,48) 
Height: px 


Pixel Aspect Ratio: D1/DV NTSC (0.91) 


v frames per second 


BE 29.97 | 


Resolution: v 720x486, 1.3 MB per 8bpc frame 


00000 


Duration: [uu 8( 


Background Color: 


V Preview 





270 


i 


年 Preset 设 置 为 
等 Duration 设置 为 00080， 之 后 单 击 OK 





单 击 sc_01 合成 内 的 所 有 图 层 的 万 按钮 ， 打 开 它 们 

的 3D Layer 选项 。 在 按 住 《Shift》 键 的 同时 选中 
所 有 图 层 ， 单 击 (P》 键 打开 Positoin 设置 选项 ， 调 整 Position 
的 值 。 








SS 





建立 Parent 关系 制作 动画 


选择 File 一 Import 一 File 菜单 命令 ， 打 开本 书 光盘 
路 径 中 的 hand.psd 文件 。 











廿 Import File x| 
查找 范围 Cj: [2 |6@? a 
sc_01 sc_02 sc_03 
truck 
文件 名 凶 ): hand 区 打开 名) 
文件 类 型 (TD): [All hcceptable Files "| 取消 | 
Format: Photoshop 





在 弹出 的 选项 对 话 杠 中， 将 Import Kind 设置 为 
Composition-Retain Layer Sizes， 将 Layer Options 
设置 为 Merge Layer Styles into Footage 后 ， 单 击 OK 按钮 。 


| 


Import Kind: 








Composition - Retain Layer Sizes | w 


Lawer Options 


Editable Layer Styles 
* Merge Layer Styles into Footage 


Y Live Photoshop 3D 


Description 


Merge Layer Styles into Footage renders faster and allows for 
3D intersections,. It may not match Fhotoshop exactly. 





| 第 10 章 | 栏目 包装 片头 








示 尺 移动 到 
四 层 的 en 





点 ， en hand01 
定 为 7.logosoap, 





0 在 项 目 面 板 中 双击 打开 Hand Layers 文件 夹 ， 同 时 Of a 
选中 hand01、hand02 图 层 ， 将 它们 拖 动 到 sc_01 








00000 = 字 于 上 邮 四 站 天 


Layer Name -9- 和 x 转 © 1 申 Parent 
区 本 





ze6 你 
stand 
hm ink 
» Star ~- 
embox -- 
» logosoap -二 
hm cloud 
» Star 
» back 


9 | None 
© [None 
mm ink -中 - ee (© 


nm Star - 平 - = © | None 
» [hand02/hand.psd] -中 - © |5.embox 
™» embox pe © | None 
| or © |7.logoso... 
© Position 2.3, 293.0, -2.0 
Toggle Switches / Modes 2 名 人 Position pi TU 
Cloud -中 - © | None 
™» back 十 © None 


© None 
) | 5. embox 
© None 
@ |7.logoso 
人 None 
Y |None 
© |None 
Y |None 


Sm Nm NN- 
a A444 4 4 4 4 4 


加 加 加 回国 加 加 加 加 加 
NNNNERNRNNN 





+ 
O04 把 hand02 图 层 置 于 上 方 ， RS 设置 
3D 图 层 。 























O05 友 层 ， 在 OF 时 间 点 & (9% ee ee 时 点 
置 关键 帧 。 置 关键 由 点 上 将 Position 的 设置 信 调 
整 为 348.6、242.2、 人 














9 
A 
@ 
~ 


Layer Name Layer Name 
nm Stand 
nm ink 
» Star 
mn [hand02/hand.psdj] 
» embox 

® HM Position 
, [hand01/hand.psd] 
» logosoap 
nm Cloud 


nm stand 1 | None 
m ink 

» Star 

» [hand02/hand.psd] 
nm embox 

mn [hand01/hand.psd] 


© Position 


© | None 
1 ' None 


) | 5. embox 


加 加 加 国信 
NNNNKN RB 


1 None 
None one 


WN 间 


) ，7. logoso. 
9 ) 7.1ogoso. 


:OD 


1 | None 


~ 


上 None 


RSNNNNNNE 


[= le Ye Ye We Ye Ye 


1 None 


9l9l9l9 a9 c 
大 


| 有 
NNNNE 


© le Position 
mcCloud 
» back 


je 
| 一 
IRS 
[on 


1 ' None 


(es) 


None 








ND 


D 


None 


Toggle Switches / Modes 











示 尺 移动 到 10F， 


0U0 : 293.1、221.2、=15.06 














1 OO 示 尺 移动 到 点 ， 单 击 hand02 图 层 
Parent 设置 项 ， ely 5.embox。 


nm stand 

nm ink 

了 star 

,position 

+.» embox 
| 
» logosoap 

el | 

nm back 


None 
None 
None 


5. embox 


None 


7.logoso 
None 


None 


ea le la la i ll la | 
EIN 


铝 剖 站 站 间 和 从 名 全 全 


eeooNe 


None 
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梦幻 的 本 5 归 2d 中 对 续 宙 创意 特 并 220 例 











1 1 将 hand02 图 层 的 Position 设置 为 318.8、251.4、 1 4 选中 Cloud 图 层 ， 按 (Ctrl+D 》 组合 键 将 它 复 制 ， 
-1.0。 将 新 生成 的 Cloud2 图 层 的 Position 属性 值 调整 为 
633.3、52.3、-3.0，; 





征 Scale 调整 为 57%。 


全 
-下 "人 有 起 (9 申 Parent lL 


| 

» embox 

, [hand01/hand.psd] 

, logosoap -- 

© Position 633 
© Scale 

9 Cloud 


SB TIE JE IIE LIE DIE | 


画面 硬 面 面 面 国 看 令 
[J 
NY | 


-RNNNNNNKN 
周岁 图 图 国 加 加 加 


图 









1 1 把 时 间 标 尺 移动 到 33F， 在 hand02 图 层 的 Position 
上 设置 关键 帧 ， 在 39F 时 间 点 上 将 Position 设置 为 
719.5、484.6、-1.0。 





总 可 
2 字 全 有 全 全 百 瑟 J000 
1 
Layer Name GO parent | 
| -TP- 
ink 


YY |None 
Y |None 
star 下 
® 人 ‘Position 719.5 
embox 
[hand01/hand.psd] 
logosoap 


页 
国 
图 


© None 
一 


* 
ba 





cloud 
back 


KIDSDSDN DSSDS 
ey 


919191919 全 1191919 


| 有 








ql 
而 


步骤 03 利用 灯光 表现 画面 元 素 的 空间 感 


(© 1 选择 Layer 一 new 一 Light 菜单 命令 ， 调 整 各 设置 
项 之 后 单 击 OK 按钮 。 


Light SettinEes 


DET 





Light TYpPe: | Spot 
1 把 时 间 标 尺 移动 到 13F 之 后 ， 在 hand01 图 层 的 


Position 上 设置 关键 帧 ， 在 20F 时 间 点 上 调整 设置 值 Intensity: 100 % 
为 -274.4、641.3、-2.0。 


Cone Angle: 


一 Cone Feather: 
3 加 章 旬 蝴 人 和 碧 注 地 = 
Layer Name ep arent 中 


stand GTNone 


区 局 
im 医 
» Star - 平 - 
[hand02/hand.psd] 
» embox 
» [hand01/hand.psd] 
® Hh Position 
, logosoap 
,Cloud 
, back 


CR Color: 


© | None 


wn 
~ 


NNN NNNNERN 
舍命 全 全 全 全 间 全 名 


9 和 289|9|9|91|8 


shadow Darkness: 


] 


shadow Diffusion: 


Mote' 5hadows are only cast from byers with Cast Shadows 
enabled to layers with capts Shadows enabled, 








© 打开 Light1 图 层 的 属性 项 目 ， 设 置 各 属性 值 ，) 
Light Optionslntensity 属性 值 设 置 为 110%。 
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| 栏目 包装 片头 








Layer Name 

9 Light1 
© Point of Interest 
3 Position 


Light Options 
© Intensity 
stand - 避 1 © | None 
”ink -中 - x © | None 
star 
[hand02/hand.psd] 


按 住 (Shift》 键 的 同时 将 
图 层 全 部 选 定 。 


Edit Composition ES Effect Animation View Window Help 








03 


File 





5 苔 冯 全 里 特 态 wo 00025 
大 醒 全 由 


Hy 
Yl 
Vl 
yal 
a 
dl 
< 
| 
yl 
pal 
人 


四 图 岂 生生 生生 国 冉冉 局 


0U4 在 选中 这 情况 下 ， 单 击 图 层 名 左 侧 的 

三 角形 图 标 ， 打 开 选 项 设置 界面 。 单 击 Material 
OptionsCasts Shadows 的 Off 按钮 ， 将 其 切换 到 ON， 即 可 看 
到 画面 中 出 现 了 阴影 。 





而 8 全 山 @9 
"GB Parent 


None 
None 
Transform 
Material Options 
ts Shadows 

© Light Transmission 

Accepts Shadows 

ACt a Lights 


步骤 04 ”使 用 遮 章 动画 制作 转 场 


© 1 使 用 步骤 01 中 01、02 的 方法 分 别 导 入 sc_02.psd 
和 sc_02.psd 文件 ， 在 项 目 面板 中 生成 两 个 合成 。 
在 项 目 面板 中 分 别 双击 sc_02 与 sc_03 打开 两 个 合成 。 





File 了 dit Compositi Layer Effect Animation View Window Help 


00020 


ea 

9 Light1 

* [handO1...sd] +- 
womanchair 
desk 
embox 
flower 四 

’ [handO1...sd] 7- 
woman 
bird 
ink 

, back 


NNNNNNNNNN 





File Edit Compositi Layer Effect Animation View Window Help 





Workspace: Sandard 


00050 


os en 
© 


了 
加 由 内 册 自由 吞 让 

相同 辣 辣 辣 辣 网 辣 辣 己 

前 全 四 四国 加 四 四 加 四 


ele lole lol0 le le le 


0 » 选择 Composition 一 I ee 

打开 选项 对 话 框 。; 年 Preset 
设置 为 NTSC D1， e 项 设 
置 为 Final。 











1 设置 为 00150， 


Composition Settinges x 


lel Te Ei ET Fina 


Preset: ' NTSC D1 
Width: 720 px 
V Lodk Aspect Ratio to 40:27 (1.48) 


Height: 486 px 


Pixel Aspect Ratio:  DUDV NTSC (0.91) 
El 29.97 v frames per second 


Resolution: 720 x 486, 1.3 MB per Sbpc frame 
ta O0000 


Duration: 12U Frames © 23.97 fps 
Background Color: Pale Red 


Y Preview 





在 项 目 面板 中 


03 到 Final 合成 中 来 ， 


53、sc_03 的 In 点 指定 为 80。 


sc 02、sc 03 合成 拖 动 
合成 的 In 点 指定 为 








-本 和 视 人 HB 全 忽 汤 


Ot 
Normal 
Normal 
Normal 








Toggle Switches / Modes 
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影视 创意 特效 220 例 





0U4 选择 File 一 Import 一 File 菜单 命令 ， 打 开本 书 光 盘 
路 径 中 的 truck.psd 文件 。 2 DE: 网 和 Sourc= Name Mocs 


:Ej Normal 

Layer 1...psd | Normal 
EE 有 sc 02 Normal 
i Normal 


Ee 





ME Tmport File 


本 % 国 D: [jz | @FD 


rs Ps rs Ps 


sc_01l sc_02 sc_03 

















08 在 sc_02 图 层 的 Position 上 设置 关键 帧 ， 在 53F 

): truck 下 0 、 CE /A 

人 一 | 时 间 点 上 指定 位 置 1081、243， 在 63F 时 间 点 上 
指定 位 置 360、243。 








二 加 T 
Ee 外 了 HI 人 @ 症 琵 00025 。 00050 加 00075 。 00100 


© 打开 选项 对 话 框 ， 
在 Layer Options 洗 项 组 中 设置 Choose Layer 为 


国 EE 有 sc NETiuEl| 
Layer1 O 2 I , Layer 1...psd | No -一 | 


[TILE 
包 Position 243.0 
Isc 01 Normal 


truack. psd 





Import Kind: © Footage 


Layer Options 
Merged Layers 
'*) Choose Layer: Layer 1 和 


s MergeLayer Styles into Footage 
Ignore Layer Styles 





Footage Dimensions: Document Size 


09 在 项 目 面板 中 单 击 hand Layer 文件 夹 的 箭头 按钮 ， 
图 层 拖 动 到 

















所 设置 为 80。 


I 
| 3 和 vw 9 © [= 002 00050 mw 00100 二 
Mod= 

Normal 

Normal 

, Layer 1...psd | Normal 
有 Esc_02 Normal 
EE 有 sc 01 Normal 

















、 5 


已 上 
立 


0 所 


置 -453 9 243。 





























是 


| 3. *® 二 淹 且 @ © © | 00025 00050 (0007s 00100 
1 
Mod= T TkMat Parent 

国 芷 唱 , 心 ] Normal © | None 

轩 Layer 1...psd | Normal YY None Q None 

® 已 Position -453.0, 243.0 

Esc 02 Norma None © | None 
i G 


| 
LE 2 00025 。 00050 5 To 

Sourc= Name Mod= T TkMat arent 1 

Normal 

® 所 Rotation 0x +96.0° 

Esc 03 Normal 

, Layer 1...psd | Normal 
Esc 02 Normal 
iE Normal 





Rt 并 
点 设置 为 50。 





所 


0 PA sa sc_02 es 
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1 1 在 80F 时 间 点 上 单 击 Rotation 属 ， 


站 项 前 的 名 1 4 在 88F 时 间 点 对 遮 罩 的 形状 进行 调整 ， 关 键 帧 将 自 
按钮 ， 然 后 在 92F 时 间 点 上 将 其 设置 值 调 整 


动 生成 。 





00088 00075 办 00100 


Sourc= Name 
| 1 hand03/...sd Norma 


田 
00050 00075 00100 0012: | 2 Eco3 | Yorma 
1 1 1 1 = | 


xurce Name Mode= T TikMa areny [Se 7 国 Maskdl 
hand03/…sd hh © | None re ® bt MaskPath Shape.. 
] Layer 1...psd | Norma 
上 Esc 02 
i 
© Rotation 
EE 有 sc 03 No 
| No 
Esc 02 


i Normal 


Toaale Switches | Modes 





1 eS 在 84F 时 间 点 上 对 遮 罩 的 形状 进行 调整 。 


1 O 在 80F 时 间 点 上 ; 


Composition: SC_02 










竺 遮 章 的 形状 调整 到 画面 以 外 。 


1 » 选择 sc _03 图 层 , 按 ( Ctrl+Shift+ N > 组 合 键 应 用 遮 罩 ， 
之 后 在 92F 时 间 总 处 设置 关键 帧 ， 以 便 让 sc_03 随 
着 手 的 移动 出 现 。 


1 在 时 间 线 面板 中 的 Mask path 上 单 击 鼠 标 右键 ， 然 
后 选择 Add Keyframe 命令 ， 或 直接 单 击 乌 按 钮 为 其 
设置 关键 帧 。 





[ 

~- FD:: 和 | 四 

ws, 唤 a 人 归 @ © 备 SS ]000 00025 00050 00075 Vin O012: 
1 1 1 1 1 1 


Sourc= Name Mod= Parent | 车 
国 1 » hand03/...sd | Normal ™ © 
2 fsc 03 


r 国 Mask1li 


生 


® HM Mask Path Shape,.. 
= , Layer 1...psd 
4 Esc 02 
5 


:1 





1 / 按 数 字 键 (0) 预览 最 终 效 果 。 





275 


梦幻 的 中 雪 i 时 拉 
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影视 创意 特效 220 例 





案例 110 ”制作 电视 频道 首 包 装 8 重新 选择 File 一 Import 一 File 菜单 命令 ， 在 本 书 


配套 光盘 中 按 住 《Ctrl》 键 的 同时 ， 选 中 logoM. 
psd、model_1.psd、model_2.psd、text.psd 文件 ， 分 别 将 
本 节 介绍 网 络 电视 频道 包装 技法 ， 并 模拟 出 一 个 实际 的 作 它们 导入 。 





业 项 目 ， 制 作出 类 似 的 影片 作品 。 0 在 弹出 的 选项 对 话 框 中 对 各 图 层 分 别 进 行 相应 设置 ， 
之 后 单 击 “OK” 按 钮 。 


logo. psd 





@ 光盘 路 径 | 上 第 10 章 \ 制作 电视 频道 包装 


一 站 案例 效果 分 析 厂 一 一 一 一 一 一 一 一 


核心 技术 要 点 : 本 案例 利用 Belief 公司 的 UPN 网 络 电视 


道 包装 技法 ， 模 拟 出 一 个 实际 的 作业 项 目 ， 制 作出 类 似 的 影 0U4 选择 Compositoin 一 New Composition 菜单 命令 ， 
片 作品 新 建 项 目 合成 ， 在 打开 的 Composition Setting 对 话 


框 中 进行 设置 。 
制作 思路 分 析 : 首先 为 背景 素材 制作 光线 流动 和 反射 效果 ， 








再 制作 线条 动画 、 波 形 动画 和 摄像 机 动画 。 
一 二 制作 提示 1 
1， 利 用 庶 曙 动画 技术 制作 光线 流动 效果 。 
2， 制 作 线条 动画 。 
3， 制 作 摄像 机 动画 。 
4 制作 波形 动画 。 
步骤 01 制作 光线 流动 效果 











0 1 选择 File 一 Import 一 File 菜单 命令 ， 打 开本 书 配套 0 已 在 项 目 面板 双击 LogoM 合成 ， 可 以 看 到 合成 面板 中 
光盘 中 的 两 个 文件 。 按 住 《Ctrl 》 键 的 同时 选中 8-03 的 LOGO 图 片 。 


.mp3 和 bg.jpg 文件 ， 然 后 打开 。 









model_1 model_2 text 


文件 名 8): 名 bg jpg “8-03. mp3” 了 | | 打 Fo | 
文件 类 型 区: [1 Acceptable Files "| 取消 | 





Import As: | Footage 汪 | 








Segquence not avallable 
[Force alphabeticalorder 


Import Folder | 
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秆 视图 比例 调整 


0 图 片 尺寸 稍 大 ， 
为 50% ， 以 便 和 全 名 看 到 整 个 图 片 。 


Source Opadi 
» © Starglow 和 city 


9 Transfer Mode 


eset Options.,. 
Toggle Switches / Modes 











占线 位 司 时 : 在 选中 G 图 层 
时 间 线 面板 中 按 住 (Shift 》 键 的 同时 选中 图 层 1、 1 
0 四 es， Je ee 属性 ， 在 OF 时 间 点 上 单 击 总 按钮 i 及 置 关 键 帧 。 


1 » 在 25F 时 间 点 上 把 平行 四 边 形 的 遮 罩 移 动 到 圈子 的 
另外 一 侧 , 此 时 会 自动 在 Mask Path 上 生成 关键 帧 。 





0 ee “> a 键 将 它 重 命 


名 为 G， 





logoM。G 
™ fr Starglow 
Preset 
© Input Channel 
» Pre-Process 


> < engtl 
* © Boost Light 
» Individual Lengths 


me 染 p - 

3 团 地 全 因 加 百 瑟 
.OG Parant : -一 二 下 

» Colormap B 


* Shimmer 

» © Source Opacity 

» © starglow Opacity 
© Transfer Mode 


Toggle Switches / Modes 





0 在 时 间 线 面板 上 选中 G 图 层 然后 选择 re 
Effect 一 Trapcode 一 Starglow 菜单 命令 ， 应 用 本 I 


Starglow 特效 ， 并 设置 属性 值 。 








复制 四 次 ， 





1 es 选中 G 图 层 , 同时 按 〈 Ctrl+D ) 组 合 键 将 寺 
并 设置 各 图 层 的 In 点 。 


@ 
A 


Duradon 
MP3 0KB A00143 
JPEG 
Composi A00150 
Composi... 和 00150 
> logoM Layers Folder 


C3 
有 Ce 
ee ee 


有 model 1 Composi A 00002 


HE 有 model 2 Composi A 00002 
bi model 1..yers Folder 
bi model 2..yers Folder 


从 


7 | (Half) v 口 Active Ca 





Btext Composi 
» i text Layers Folder 


= 


0 庆 : 先 J 一 国 ， 侍 像 入 男 logoM 
边 形 。 








| PAA 乡 状 调整 为 平行 Se 


© 





r Fr vv YY 
加 加 回国 加 加 国 国 人 钨 
WN 人 WN . 音 


eoNeNoNeNoP eo 
了 
IEINEINEINEINEINEINE : 
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梦幻 的 中 则 g 三 本 qd 二 这 亿 人 


影视 创意 特效 220 例 


> 染 | 
BE, 外 了 上 os 血 泌 yo 00050 00100 


Duradon 


、 
上 
™ 
下 
下 
上 


Stratch 








按 (F》 键 打开 Mask Feather 属性 ，; 





30%， 随 着 环形 流动 的 光线 就 制作 完成 了 。 


IE 字 在 池 四 古本 jm 


选中 G 图 层 ， 按 《E》 键 打开 应 用 的 特效 设置 项 ， 
然后 选中 Starglow 选项 ， 并 按 〈《Ctrl+C 》 组合 键 进 行 


al 


生硬 匠 


5 三: 


国 加 加 国 国 加 国 狐 


二 


| 
| 
中 


Starglow 


6 图 展 2 
总 洗 


mn 


= 
“EE | 





Layer Name 


加 





一 


选中 G1 图 层 ， 按 《Ctrl+V ) 组 合 键 


+ 人 | 
PA 





竹 Input Channel 


lagoM s GI 
™ fr Starglow 
Preset 
坊 Input Channel 
kk Pre-Process 
苔 streak Length 
ost Light 
Ek Indiwidual Lengths 
Ek Individual Colors 
kb Colormap a 
k Colormap B 


kk Shimmer 


>” Source Opacity 


BS Starglow Opacity 
名 Transfer Mode 
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调整 为 Blue。 


Warm Heawen 


[= 本 
EUEE 


[= | 
ETEeEN 


和 值 调整 为 


竹 特 效 粘贴 进来 ， 





把 时 间 标 尺 移动 到 0OF， 选 中 G 图 层 ， 按 〈《M 》 键 打 
开 Mask Path 属性 , 单 击 Mask path 文字 标题 部 分 ， 
这 样 就 可 以 选中 此 选项 下 的 全 部 关键 帧 。 按 《Ctrl+C 组 合 键 


进行 复制 。 


a 
画面 面 面 面 面 罩 令 


选中 G1 图 层 , 按 ( Ctrl+V ) 组 合 键 ; 








.加 和 闻 多 遇 全 自 滞 wy 


Duraton Seretch 





和 寺 此 席 章 粘贴 进来 。 


为 | Mask Path 


Toggle Switch， 


把 应 用 到 G1 图 层 上 的 Mask path 属性 的 两 个 关键 
帧 同时 选中 之 后 ， 向 右 拖 动 10F 时 间 单 位 。 





选中 G1 图 层 ， 按 (F 》 键 打开 Mask Feather 属性 ， 


AM 
EA 








务 值 调整 为 30%。 


-中 - ya 太 
| Inverted 


Toggle Switches / Modes 
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选中 G1 图 层 ， 按 四 次 《Ctrl+D 》 组合 键 复制 出 四 个 调整 Camera1 图 层 的 位 置 ， 在 OF 时 间 点 单 击 包 按 
图 层 ， 并 调整 各 复制 出 的 图 层 的 In 点 。 钮 设置 关键 帧 。 


站 Typ= Sc 
MP3 
JPEG 
Composi...n 


= 洲 
DP | Es 
-9- 闽 飞 六 昭 @ (pls Parent n Or Deraton Stretch [| 

9 4 Il l e 


be 


己 
[5] 
与 


Composi...n 
> logoM Layers Folder 
有 Emodel_l Composi...n 
有 有 model_2 Composi...n 
b> model 1..yers Folder 
> model 2...yers Folder 
BA text Composi 
» i text Layers Folder 


z 


己 三 


z 


司 | : 


z 


司 司 局 





在 预 贤 控制 面板 中 单 击 惟 按钮 ， 预 筑 光 线 流动 效果 。 二 sboe 站 »” 国 i 二 7 加 


Friday 
一 -二 。 | 
EE 人 QB yw 
Layer Name “全 G 申 Parent | 
EE © |'None MM 
® Il Point o...nterest 
® MP- ‘position 
EE a ~ © ore 
国 [bgjpg] 二 / ® Nore 


Toggle Switches / Modes 





AN 
EA 


征 时 间 标 尺 移动 到 5F， 调 整 属性 值 。 








> 步骤 02 利用 Preset 制作 反射 效果 


双击 步骤 01 中 制作 完成 的 Friday 合成 ， 在 项 目 面板 
中 将 bg.jpg 及 LogoM 合成 拖 动 到 时 间 线 面板 中 。 








-国务 全 
Layer Name i sa 


世上 Point o...nterest 
世上 Position 
EE [logoM] 


| py | 


SN (ED) (ED) (Ee 
Name ~ Te Eo ©e dd v © 
/BE 
国 5-03.mp3 国 。 MP3 = Wy 
罗 bgjpa 国 ”JPEG 
HE 有 Friday Composi...n 
温 Composi..n 
> logoM Layers Folder 
有 model_l Composi...n 
有 Emodel_2 Composi...n 
> model 1..yers Folder 
> model 2...yers Folder 
Btext Composi...n 
» i text Layers Folder 








在 5F 时 间 点 将 LogoM 图 层 的 Scale 设置 为 53%， 将 


Position 设置 为 338.1、115.6、406。 





及 和 加 有 8bpc 闸 4 p 回 No Nv 有 二 3 00046 [9 ,| (Full) ba | Active Camer' 


Friday 


P 全 
Do 和 @ 昌 好 Layer Neme GY Parent 
2 1 ff[llogoM] © "None 


加 加 od Va 
bj EA 





选择 Layer 一 New 一 Camera 菜单 命令 ,创建 一 个 摄像 
机 图 层 。 在 弹出 的 摄像 机 选项 对 话 框 中 将 Preset 设 
置 为 28mm， 单 击 OK 按钮 。 











Friday 


Fo 
二 区 大国 鸭 避 国 | 


© | None 


Type: Two-Node Camera 


二 ©Y "None 


甸 Position 
© Scale 
园 [bog.jpg] 





Enable Depth of Field 


Focal Length: 


Vv Lock to Zoom 


rn 在 项 目 面板 中 打开 text layers 文件 夹 ， 按 住 〈 Ctrl》 
键 同时 选中 EFFECTS、StrokeE 文件 ， 将 它们 拖 动 


秆 它 打开 。 到 时 间 线 面板 中 ， 并 将 这 两 个 图 层 的 国 ( 3D 选项 ) 打开 。 

















单 击 LogoM 图 层 的 刻 按 钮 ，;) 
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梦幻 的 鸭 则 g 并 本 下 < 二 这儿 全 彩 视 外 意 特效 220 例 


3 团 字 全 蝴 加 症 张 项 
?- 站“ 大略 @ 申 Paren | 


-~ Camera 1 -- 
加 | [mi/mod...sd] -- 
© Position 37 
© Scale 
© YRotation 0x 
ll 到 
©® Position 23 
© Scale 
© YRotation 


园 [bg.jpg] 0; 
, TEFFECT....psd1] -?- / 








0 8 strokeE、text.psd 图 层 的 Position 调整 为 
360.0、240.0、-3.0。 1 1 打开 WindowEffects&Preset 面板 ， 选 中 Animation 
PresetCustomRF， 将 它 拖 动 到 m5、model.psd 
图 层 并 加 以 应 用 。 用 同样 的 方法 应 用 在 m1、model.psd 
层 上 。 





- 团 昌 直上 邮 四 间 


. 六 时 @ 申 Parent 
> 忆 | None 
© None 
| 3&. 团 视 全 时 人 和 三 0 
Layer Nasme -x 团 人 @. 申 parent | 
~ Camera 1 - 平 - © None 
四 1 [m5/mod...sd] -+- : © Worne 
nm [EFFECT....-psd] -r- © |None 
nm [stroke....psd]  -r- 人 © | None 
EE 有 [logoM] -- © [None 
转 [bg.jpg] -Tm- © | None 


DO Position 
-~ Camera 1 -9- © | None 
i -+ © |None 
罗 [bg.jpg] -Tm- © Wone 


Toggle Switches / Modes 





” 
加 回国 加 加 加 国人 多 
WW MW . 间 - 
| 


0 项 目 面板 中 打开 model ee 作 夹 ， 将 
、m5 度 图 层 拖 动 到 讨 这 两 个 图 9 gole Switches Modes 
层 的 轩 (3D 本 让 有 








12 在 两 个 图 层 中 加 入 鲜明 的 反射 倒影 ， 增 强 画 面 的 3D 


可 恒 
四 [ms/mod sa] * 
~ Camera 1 -TT- 
» [EFFECT..-psd] =*- 
» [stroke....psd] -9 
EE 

转 [bg-jpg] 





1 (2 分 别 调整 m1、model 1.psd、m5、 model _1 .psd 
图 层 的 Position、Scale、Rotatoin 等 值 。 
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步 又 03 制作 线条 动画 


打开 项 目 面板 中 的 text Layers 文件 夹 ，; 





秆 Line 图 层 


拖 动 到 时 间 线 面板 中 ， 并 打开 图 层 的 大 ( 3D 选项 ) 。 


为 Line、text.psd 图 层 的 Position 设置 关键 帧 ， 在 
OF 时 间 点 设置 位 置 为 -377.7、190、0.0，; 





Pa :-: mo 24 
要 "GO | Pparent 


Layer Name 
- Camera 1 


Wy [line/text.psd] 


EE [logoM] 
转 [bg.jpg] 


WN 人 WN mm 4 





过 
过 
ET 
四 1 [mi/mod...sd] -7- 
加 1 [ms/mod...sd] -"- 
™ [EFFECT...-psd] -+- 
™ [stroke....psd] -7- 

中 

机 


None 
None 


© | None 
» None 
9 None 
© | None 
9 None 
中 None 


时 间 点 上 的 位 置 调整 为 1174、190、0.0。 


89lIBI9I9 和 2 | f 


可 


加 回国 加 回国 加 加 人 怨 


选中 Line、text.psd 图 层 ， 按 《Ctrl+D 组 合 键 进行 


复制 ， 将 复制 出 的 图 层 重 命名 为 Line1。 


2 i 


Layer Nasme 


* [ine/text.psd]| 
® KM- Position 


四 1 [mi/mod...sd] - 
加 1 [ms/mod...sd] - 
™ [EFFECT...-psd] - 


™ [stroke....psd] 
i 
园 [bg.jpg] 





一 大 加 人 中 


TP- 
下 
下 
= 中 -~ 
5 
-中 - 


Togale Switches / Modes 


Parent 
5 None 


None 


© | None 
9 | None 
) | None 
©) ' None 
9 | None 
9 | None 


四 症 琵 ym 


SO A INE JE IE IE 


4 








在 Line1 图 层 的 Position 上 设置 关键 帧 。 


Fr 末末 了 


EE Om 


Layer Name 


® HF- Position 


Wy [line/text.psd] |E2 


® HM Position 


四 1 [mi1/mod...sd] -7- 
四 1 [ms/mod...sd] -+- 
™ [EFFECT....psd]  -?- 
™ [stroke....psd]  -- 


Em 


交大 本 @L 申 


< 
区 百 
-中 - 


周 辣 侈 
LT 
kl 
LT. 
LI. 
电 


Toggle Switches / Modes 


Parent 
0) | None 
2 None 


5 None 


9 | None 
2 | None 
%) | None 
% | None 
5 | None 


一 一 一 
Po 


个 





个 4 
4 
[| 


$15F 


策 9191919191919 








选中 Line1 图 层 并 按 〈Ctrl+D 》 组合 键 复制 出 Line2 
图 层 。 在 10F 时 间 点 上 按 《P，》 键 打开 Position 设置 ， 





单 击 包 按钮 解除 关键 帧 。 


PP ED 
AAA 
Layer Name -人 parent 
- Camera 1 ze © | None 7 
None v 


) | None 
™ [line/text.psd] -+- 
四 1 [mi/mod...sd] -+- 
加 I [m5/mod...sd] -"- 
™ [EFFECT...-psd] -"- 
™ [stroke....psd] -+- 
Em -T- 

Toggle Switches / Modes 


Jone 
None 
None 
None 

2 | None 
9 | None 


| 
| 
伟人 镶 全 内 


NNNNNNNERS 


全 


Parent 
© [None MA 
“4 © TNone 
® HM- Position 
® FH Opacty 
™ linel 区 
™ [line/text.psd] -r+- 
加 | [mi/mod...sd] -*- 
四 1 [m5/mod...sd] -*- 
™ [EFFECT....psd] -*- 
™ [stroke....psd] -"- 
Toggle Switches / Mode 


人 © 
A 


i990 ll a0 8 








为 Line1 图 层 的 Opacity 选项 设置 关键 帧 ， 在 10F 
时 间 点 上 设置 为 0%， 在 15F 时 间 总 设置 为 100%。 





PP 性 吉 2， 
-人 Lg 申 Parent 


Layer Name 9 

- Camera 1 -- 2 | None 

,line2/t....-psd 2 -r- ed @ [None 
se 


None 
® HP- Opacdity 
™ [line/text.psd] -+- © Wone 
网 1 [mi/mod...sd] -"- 站 © 【NOne 
网 1 [m5/mod...sd] -"- x None 
™ [EFFECT....-psd] -+- © 【None 





28 | 


梦幻 的 中 上 则 g 二 本 <q 二 这 信人 


守 步骤 04 


键 帧 。 
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影视 创意 特效 








File Edit Composition Layer Effect Animation View Window lelp 
EEC 
Project 国 


一 -line/textpsd v ,used 4times 
720x480 (0.91) 





Workspace: | Standard ~ 


Effects & Presets " 皇 


血 “Composiion: Fiday vv [3 


Friday 4 logoM 


—— 


[ee br” rn 
/ 名 -3 
/ 
如 op 


印 紫 


AN 
EA 





置 为 35 U 并 ) 





EFEF 


} 
[ 


Layer Neme 


所 


Camera 1 

,line2 

,line1 

| 
[mi/mod...sd] 
[m5/mod...sd] 

, [EFFECT...-psd] 

, [stroke....psd] 

[logoM] 


国 国 本 本 本 本 本 本 本 国 
DRONAWNb. 


jp 
己 








AN 
EA 


llbgjpg] E> 


征 时 间 标 尺 移动 到 30F 时 间 
在 Point of Interest 和 Position 上 单 击 名 按钮 设置 关 


~ 产 时 人 L 申 


ea 


NNNNNNNNN 





AAAN 9 


T TkMat 


制作 摄像 机 动画 


占 





秆 line、text.psd、line1、line2 三 个 图 层 的 Out 点 设 
年 Mode 全 部 设置 为 Soft Light。 


Parent 
None 
None 
None 
None 
None 
None 
None 
None 
None 
None 





选中 Camera1 图 层 ， 


Millions of Colors+ (Straight) 
= 


Name ~ 
上 Bl logoM Layers 
有 model_ 1 
有 Emodel_2 
» 条 model_l Layers 
* 条 model_2Layers 
有 Etext 
了 条 text Layers 
到 ANIMATL.-psd 国 
下 EFFECTS tpsd 国 
™: Layer 1 Xt.psd 图 


ine/textpsd 所 


"| Type 
Folder 
Composi_n 
Composi.n 
Folder 
Folder 
Composi..n 
Folder 
Photoshop 
Ph 
Photoshop 
Photoshop 


397 KB 
258 KB 
13 MB 
11 KB 


Photoshop 417KB 


Photoshoo 276KB 


™ [line/text.psd] -*- 
四 [ [ml/mod...sd] -- 
四 [ [ms/mod...sd] -- 
™ [EFFECT...-psd] -=- 
™w [stroke.…-psd] -7- 
EH [logoM] 
0 国 [bgjp9] 


NININNNNNNN 


Active Camera 


00037 


FFEC 


Po 


bY 


CI) 


& 


v 百 图 
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按 住 《Shift》 键 的 同时 一 次 性 选中 LogoM.、 
strokeE、EFFECTS、m5、m1 图 层 ， 按 (T》 键 打 
开 它 们 的 Opacity 选项 ， 分 别 调整 属性 值 后 在 对 应 时 间 点 设置 


关键 帧 。 
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7 Bm text Layers 


^ Tr 
Folder 
Composi...n 
Composi..n 
Folder 
Folder 
Composi...n 
Folder 


站 ANIMATI...psd 国 
| 
-这 Layer 1..Jt.psd 图 
Sine/text-psd 区 


Photoshop 
Photoshop 
Photoshop 
Photoshop 


本 国 il 8bpc 


前 4 


Friday 


Dersoon 
号 

A0 全 

Al0 


回 N69 3 : 


在 项 目 面板 中 打开 model_2 Layers 文件 夹 ，; 
图 层 拖 动 到 时 间 线 面板 中 ， 单 击 蕊 按钮 ; 


3D 图 技 。 
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四 1[ [ms/mod...sd] -=- 
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项 的 值 。 


等 时 间 标 尺 移动 到 37F 时 间 点 ， 





© None 
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调整 摄像 机 的 各 选 


调 整 m2、model_ 02.psd 图 层 的 Position、Scale、 
Rotation 的 值 。 
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™ limez 


Bb 可 
Pa a os! 
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和 步骤 02 中 的 操作 一 样 ， 选 择 Window 一 

Effects&Presets 菜单 命令 ， 之 后 选择 Animation 
Preset 一 Custom 一 RF 菜单 命令 ， 并 将 它 拖 动 到 m2、 
Model_2.psd 图 层 上 加 以 应 用 。 

















在 项 目 面 板 中 打开 textLayers 文 件 夹 ，】 
ANIMATION 和 strokeA 文件 拖 动 到 时 间 线 面板 中 ， 
并 打开 这 两 个 图 层 的 馨 按钮 。 





Photoshop 
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Photoshop 
Photoshop 


hb 口 | Active Camen 
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Mod= T ThkMat Parent 


一 一 一 一 一 


-C5 Pr 
年 AMERICA、text.ps 图 层 的 Position 设置 为 1239.6、 
379.1、-969; 将 strokea、text.psd 图 层 的 Position 调 


整 为 1239.6、379.1、-972。 
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山神 他 项 


Layer Name T ThkMat Parent 
- Camera 1 
™ [ANIMAT...sd] -*- 
© Position 
™ [stroke....psd] -+- 
© Position 
加 1 [m2/mod...sd] -"- 
™, line2 
™, line1 
站 Tline/text.psd] -- 











告 项目 面板 中 的 LogoM 图 层 拖 动 到 时 间 线 面板 中 ， 
并 单 击 响 按钮， 调整 相关 属性 值 。 


AN 
EA 





© Position 

© Scale Ge) 
个 [ANIMAT...sd]  -- 
™ [stroke....psd] -7- 
四 1 [m2/mod...sd] -?- 
™ line2 古 
™ linel 


WE: 2 
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半 溺 
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ww 


选择 Window 一 Effects&Presets 菜单 命令 ，i 
Animation Presets 一 Custom 一 RF 菜单 命令 ， 
它 拖 动 到 LogoM 图 层 加 以 应 用 。 
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» Blur & Sharpen 

> Channel 

* Color Correction 
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局 Position 


启 scale 
™ [ANIMAT...sd] 
™ [stroke....psd] 
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和 步骤 05 制作 波形 动画 


选择 Layer 一 New 一 Solid 菜单 命令 , 新 建 固 态 图 层 ， 
将 固态 图 层 的 Name 设置 为 ring, 颜色 指定 为 黑色 ， 
单 击 Make Comp Size 按钮 。 





Solid Settings LE 





Width: 
Lock Acpect Ratio to 3;2 (1.50) 
Height: 


Units: pixels 
Pixel Aspect Ratio: D1i/DV NTSC (0.91) 
Width: 100.0 $% of comp 


Height: 100.0 % of comp 
Frame Aspect Ratio: 15:11 (1.36) 


Make Comp Size 


Color 








在 时 间 线 面板 中 将 ring 图 层 拖 动 并 排列 到 Camera1 
图 层 下 方 。 选 择 Effect 一 Generate 一 Radio Waves 


菜单 命令 ， 为 ring 图 层 应 用 Radio Waves 特效 。 
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Fade-in Time 00049 后 


Friday 


- Camera 1 

[ring] 
3 [logoM] 
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* 3D Channel 
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* Blur & Sharpen 
* Channel 


| (Foull) vIE Active Camera 
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全 百 卉 2000 


Or Durason Swetch 





在 合成 面板 左 侧 出 现 
调整 各 参数 值 。 


Friday « ring 
T fr Radio Waves 
© Producer Point 
©® Parameters are set at Birth 
© Render Quality 
© Wave Type 
» Polygon 
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TWave Motion 

© Frequency 
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©® Orientation 

© Direction 

/elocity 

© Spin 

© Lifespan (sec) 
- Reflection 
vw Stroke 

© Profile ET 
© Color | 隆 
» © 0pacity 
* © Fade-in Time 

© Fade-out Time 


单 击 ring 图 层 的 蕊 按钮 之 后 ， 


整 为 1273、325、-850。 
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* Blur & Sharpen 
* Channel 
» Color Correctio| 
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» Expression Cor| 


(Full) v 加 较 Adive Camera 
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选中 ring 图 层 并 按 《Ctrl+D 组合 键 进行 复制 。 
复制 出 的 图 层 重 命名 为 ring1， 


175、-825。 
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ee 人 四 Mode ji 


点 1 





入 置 为 Overlay， 
设置 为 15。 


T TkMat 


elielie 攻 
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继续 为 摄像 机 制作 动画 


示 尺 调整 


en Point of Interest、 


包 按 钮 ， 





性 值 。 





设置 关键 帧 。 


Layer Name 


c 
FP- Point o...nterest 
) ‘Position 

ring1 


示 尺 移动 到 





到 60F ， 





选中 Camera1 图 层 ， 在 当 
Position、Z Rotation 上 单 击 


Parent 


© None 


点 ， 调 整 摄 像 机 的 各 





按 住 《Shift 》 键 的 同时 一 
技 ring1 ~ m2、 ee 
的 Opacity 选项 ， 


) FP Point o...nterest 
®t Position 
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TY 
™ [stroke....psd] 
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™ line2 
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次 性 框 选 第 2 7 个 图 
J 键 打 开 它 们 
点 设置 关键 帧 。 
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Toggle Switches / Modes 
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选择 File 一 Import 一 File 菜单 命令 ， 打 开本 书 配套 
光盘 中 的 Friday.psd 文件 。 


在 弹出 的 选 
按钮 。 


项 对 话 框 中 进行 相应 设置 ， 然 后 单 击 OK 


Import Kind: | Footage 


Layer Options 


Merged Layers 


sj Choose Layer: start 了 


s MergeLayer Styles into Footage 
Ignore Layer Styles 


Footage Dimensions: Document Size 











在 项 目 面板 中 选中 人 start、 friday. psa 和 m4、 
model_1.psd 图 层 ， 将 它们 拖 动 到 
后 将 这 些 图 层 的 一 ( 3D 选项 ) 全 部 打开 。 
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选择 Window 一 Effects&Presets 菜单 命令 ， 选 择 
Animation Presets 一 Custom 一 RF 菜单 命令 ，; 


它 拖 动 到 m4 图 层 加 以 应 用 。 
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选中 ring1 图 层 ， 按 《Ctrl+D 》 组 合 键 进行 复制 ， 
复制 出 的 ring2 图 层 置 于 摄像 机 图 层 的 下 方 。 


T fr Radio Waves 
©® Producer Point 


© Wave 和 
» Polygon 
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vw Wave Motion 


ee】 


Stroke 
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梦幻 的 本 上 (5 归 寺中 法 续 宙 创意 特 并 220 例 





选中 ring2 图 层 ， 按 〈( CtrIt+D〉 组 合 键 再 次 复制 ， 并 调 
整 各 图 层 的 属性 值 。 
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> 守 j 步骤 07 制作 摄像 机 的 最 后 一 个 关键 帧 
选择 File 一 Import 一 File 菜单 命令 ， 打 开本 书 配 套 


将 时 间 标 尺 移动 到 95F， 选 中 Camera1 图 层 ， 为 当 光盘 中 的 mch.tga 文件 。 
前 的 Point of Interest、Position、Z Position 属性 设 
置 相 应 值 。 





te ts OK i 


Tnterpret Footage-: mch. 1 


The item has an unlabeled alpha channel, 
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® PF Pointo...nterest GUess 
® HP Position 
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You can set a preference to skip this dialog， 


$9 B99 RN 
Sp 人 硕 


Cancel 





到 时 间 线 面板 中 ， 
然后 将 图 层 的 齐 (3D 选项 ) 打开 ， 并 设置 属性 值 。 





寺 间 标尺 移动 到 103F， 调 整 摄像 机 的 属性 值 。 
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四 1 m4 元 团团 © Norne 





在 103F 时 间 点 对 mch.tga 图 层 的 Position 属性 设 
置 关键 帧 ， 将 时 间 标 斥 移 到 95F， 调 整 Y 属 性 值 
为 750。 


se DD- 人 MB 全 外 声 ym 
大钱 人 中 parent 1 


- Cameral -下 © 


Layer Name 
EE 攀 9 
® HM- ‘Position 
ring3 
ring2 
网 I" m4 





、m2 图 层 拖 动 
各 这 两 个 图 层 的 请 ( 3D 选项 ) 














到 时 间 丝 
并 调整 图 层 的 属性 值 。 
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示 尺 移动 到 103F， 为 两 个 图 层 的 Position 属 
性 设 六 是 关键 由 然后 在 指定 的 时 间 点 调整 相应 的 属 





性 值 。 
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3 团 和 地 在 贿 四 在 本 站 
二 志 太 夯 @C 
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选择 timation Presets 一 Custom 一 RF 菜单 命令 ， 
将 它 拖 动 到 m1、model.psd、m2、model.psd 图 层 
上 加 以 应 用 。 














图 Folder 
| m ee |_2.psd 国 Photoshop 3.4MB 
| Targa 595 KB 


Wm 1/mod...sd BO ILE.0E WEE: 
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5 加 冯 全 山 人 @ 全 百 三 0 


选中 ring3 图 层 ， 按 《CtrItD》 组 合 键 进行 复制 ， 然 
后 将 复制 出 的 ring4 图 层 置 于 Camera1 医 sie 





将 oo 图 层 的 Position 属性 值 设置 为 247、-54、 
-1900， 将 Scale 设置 为 200% 。 
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+- 人 GO Parent 
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Layer Nasme 


加 Position 

© Scale | 
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™ [m2/mo...sd] -*- fx \ © "None 





选中 ring4 图 层 ， 并 按 (Ctrlt+D〉 组 合 键 进行 复制 ， 
新 生成 一 个 ring5 图 层 ， 调 整 该 图 层 的 属性 值 。 
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梦幻 的 本 上 5 归 寺中 对 彩 视 外 意 特效 220 例 


00083 FRR le 全 蝴 @@ 9 百 声 yoo0 TE 


Toggle Switches f Modes 








1 1 关 选中 第 13 步 中 的 logoM 图 层 ， 按 《CtrltD》 组 合 键 
进行 复制 ， 然后 将 复制 出 的 图 层 放 在 Camera1 图 层 
下 方 ， 并 将 In 点 设置 为 Es 
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1 秆 它 拖 到 时 间 线 
er 在 时 间 探 制 面板 中 单 击 l 辽 按钮 预览 效果 。 
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15D 调整 logoM 图 层 的 属性 值 ， 之 后 将 已 经 设置 的 Opacity 1 在 时 间 线 面板 中 单 击 bg.jpg 图 层 之 外 的 所 有 图 层 前 的 
属性 的 关键 帧 删除 ， 然 后 输入 100%。 图 按钮 。 


1 OQ 交 然后 单 击 时 间 线 面板 上 端的 较 按 钮 ， 激 活 运 动 模糊 
效果 ， 按 数字 键 0) 预览 最 终 效果 。 
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15 ff[logoM] 
"~ [ANIMAT...sd] 
nm [stroke....psd] 
nm line2 
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Photoshop 
Photoshop 3; 


nm line1 
nm [line/text.psd] 
» [EFFECT....psd] 
» [stroke....psd] 
23 有 [logoM] 
24 国 [bg.jpg] 
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1 在 103F 时 间 点 为 logoM 图 层 的 Position 
帧 ， 在 95F 时 间 点 仅 调 整 X 轴 上 的 位 置 ， 调 整 设置 
值 为 -642、80.0、-1458.0。 
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在 线 互 动 交流 平台 
官方 微 博 : http://weibo.com/cmpjsj 
豆 准 网 : http://site.douban.com/139085/ 
读者 信箱 : cmp_itbook@163.com 







本 书 全 部 案例 均 采 用 国内 一 线 CG 特 效 公司 日 常 工 作 中 的 专业 技巧 ， 并 结合 常见 的 各 种 特效 进行 分 类 讲 
解 ， 同 时 还 采用 了 超大 开本 排版 方式 ， 知 识 含量 超出 同类 图 书 。 0 
解 方式 进行 讲解 ， 并 展示 了 不 同 案例 的 效果 分 析 、 注 意 提 示 和 特效 动画 ， 使 读者 在 学 会 特效 制作 方法 的 同 
时 ， 也 能 一 并 了 解 相 关 思 路 、 技 巧 和 创意 灵感 ， 从 而 将 所 学 知识 更 好 地 应 用 到 实际 工作 中 去 。 





上 史 视 竺 六 二 天王 流 颈项 月 


kf 


+ 文字 特效 + 色彩 特效 + 转 场 特效 + 光影 特效 + 粒子 特效 动画 背景 特效 
+ 高 级 动画 特效 + 键 控 及 跟踪 特效 + 3D 与 泪 镜 特效 + 栏目 包装 片头 特效 





核心 搞 术 收 孙 2 
e 心 合成 视频 素材 4 本 去 

忆 输出 及 压缩 音 视频 和 视频 特效 制作 人 员 

名 影视 后 期 制作 的 技巧 Ee @ 视频 编辑 制作 人 员 

人 影视 色调 及 后 期 加 工 2 影视 后 期 制作 人 员 

oA ET 了 @ 热 袁 影视 特效 的 爱好 者 

@ 各 类 字幕 特效 的 制作 方法 @@ 广告 公司 影视 制作 人 员 

@ 对 视频 素材 进行 相关 操作 > @@ 大 中 专 院 校 相关 专业 学 生 
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